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English
1. Introduction

Congratulations on your purchase of the DGT1500 chess clock. The most exciting game timer
in the world. Unique to this model is the extra digit displaying tenths of seconds, a great
feature to keep track of your remaining game time. Enjoy fast games with the DGT1500!
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2. Button description

< Move the cursor p Move the cursor
Show option information Accept & select
Decrease value

== Turn sound On/Off if clock is paused 4+ Increase value

Start / Pause
Pl Hold 3 seconds for arbiter mode ON/OFF
Quick accept game settings

On/Off
Double-click to quickly reset

3. Quick setup

1. Power on: Press the on/off button to turn on the clock.
2. Select game option:
a. Use the plus and minus buttons to cycle through the game options.
b. Press play/pause or the right arrow to select an option.
3. Set game time:
a. Use the arrow buttons to select a digit. Selected digits are highlighted with bars above
and below the digit.
b. Use the plus and minus buttons to change the digit values.
c. Note: The left and right side of the clock can have a different amount of game time.
4. Proceed to next step:
a. When you reach the last digit, press the right arrow to move to the next step.
b. For some options, such as Fischer Bonus, you will set additional parameters (e.g., bonus
time per move).
5. Confirm settings:
a. After setting the time, press the right arrow or play/pause button.
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6. Prepare to start:
a. Set the lever in the correct starting position. Bars on the display indicate the starting side
(e.g., the white side in Chess).
b. Press and hold the minus button to turn the sound on or off.
c. Press play/pause to start the game.
7. During the game:
a. Press play/pause to pause or resume the game.
8. End of the game:
a. When a player reaches zero, blinking bars indicate the flag.
b. To restart the clock and start a new game, press the on/off button twice quickly.

4. Clock options

When you start the DGT1500 for the first time, the chess clock will have pre-defined times
programmed in each timing system. You can freely edit the starting times when you select
each option. When you exit the edit menu, your new times are saved.

For each option, you can set different game time for the left and right side.

Option1-Time
In the Time option, the clock counts down the time on the side where the lever is up. By
default this option is set to a game time of 5 minutes.

Option 2 - Fischer bonus

In the Fischer bonus option, players receive an additional amount of time for each move. A
bonus time is added before each move from the start of the game. Playing with increments
(bonus) has become the standard in chess. By default this option is set to a game time of 3
Minutes +2,5 seconds bonus time.

Option 3 - Delay

In the US Delay option, setting the clock has a separate timer that starts counting down before
each turn. This counter is in the middle of the display. After the separate timer has finished
counting down, the main time will start to count down. By default this option is set to a game
time of 5 Minutes +2 seconds delay time.

Option 4 - Scrabble™

In the Scrabble™ option, the clock will first count down normally. However after 0:00 is
reached, the clock will start counting up for that side. When the clock is counting up, a +
symbol is shown in front of the time. By default this option is set to a game time of 25 minutes,
followed by upcount.

Option 5 - Move timer

In the Move timer option, the clock will countdown a set time and a player must complete
their move before the timer reaches 0:00. The time is then reset for their next move. By default
this option is set to a move time of 10 seconds.

Option 6 - Move timer + save

In the Move timer + save option, the clock will countdown a set time and a player must
complete their move before the timer reaches 0:00. If a player ends their turn within this time
per move, they save this time and it is added for their next turn. By default this option is set to
a move time of 2.5 seconds.
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Settings
In settings, you can change if and when the tenths of seconds are displayed. This is explained
in greater detail in chapter 8.

Sound

The sound is off by default in all options except for Scrabble. In all game options it can be
turned on or off by holding the minus button during “wait for start” or “Pause” mode. If sound
is on, a short sound will play at 10, 5, 4, 3 and 2 seconds. From 1 till O seconds a continuous
sound will play.

5. Full setup

In section 4 of this manual a short explanation is given of how to quickly set up the clock. In
this chapter we will go over the functions and modes of the clock in more detail.

Selection mode

When you turn on the clock, it starts in “Option Select” mode. In this mode, you can navigate
through all options using the plus and minus buttons. The display shows the starting time and
default sound settings for each option, with bars indicating the starting side.

Press the left arrow button to view the settings details. More information on setting details can
be found in chapter 7 of this manual.

Once you have found the timing option you want to use, press the play/pause or right arrow
button to select it.

Set game time
Each timing method is manually set, including option-specific settings like bonus or delay.

When you enter the timing method setting for the first time, the display shows the hour digit

selected, indicated by blinking bars above and below it. The hour digit is only used for games
longer than one hour. For games less than one hour, the hour digit is hidden.
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In this stage you can do the following:

. Editing values: Use the plus and minus buttons to change the digit value.

. Navigating digits: Use the arrow buttons to move to the next or previous digit.

. Symmetric settings: Changes made to the left side of the clock are automatically applied
to the right side. To make asymmetric settings, first edit the left side, then adjust the right
side.

. Proceeding to next screen: At the last digit, pressing the right arrow button moves you
to the next screen.

To quickly accept all settings and skip further screens, press the play/pause button during the
setup.
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Wait for start
After selecting an option, the clock enters “Wait for Start” mode. In this mode, you can make
final preparations before starting the match.

- Change the lever position to indicate the starting (white) side.
- Hold the minus button to turn the sound on or off.
- Press the left arrow to view the setting details and verify the chosen timing option.

When all settings are correct, press the play/pause button to start the clock.

During the game

When the clock starts, it begins counting down on the side where the lever is up. After a player
finishes their turn, they must push the lever down, which raises the lever on the other side and
starts their opponent’s countdown.

While the clock is running, only the play/pause button and the lever can be used.

If sound is activated, the sound symbol will remain visible.

Pausing and resuming the clock

You can pause the clock by pressing the play/pause button, which will pause the countdown
for both sides. When paused, the play/pause symbol and the option number will be displayed.
During a pause, you can turn the sound on or off. However, do not change the lever position.
If the lever position is changed during a pause, it must be returned to its original position
before resuming. Otherwise, the clock will enter “Arbiter Mode” as a safety precaution. More
information on “Arbiter Mode” details can be found in chapter 8 of this manual.

Flag-fall

A flag-fall occurs when a player uses all their available time. This is indicated by two blinking
bars above the numbers 0:00. The other side can still count down if the lever is up on that side.
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6. Setting details

You can check the current settings of the clock during “Option Select,” “Wait for Start,” and
“Pause” modes. First, press the left arrow button to show the time control category. Second,
press the right arrow button to view the current settings.

‘Time control category: Press the left arrow button to display the time control category (e.g.,
“bonus” for Fischer bonus time controls).

«Starting time: Then, press the right arrow to view the starting time.

«Extra time: Press the right arrow again to see the option specific extra time, such as bonus or
delay.
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To return to the previous mode, press the left arrow button, the play/pause button, or keep
pressing the right arrow button until all information screens have been displayed.

EIIE
|

o | =

DIl + | =

7. Adjusting the display of tenths of seconds

In “Option Select” mode, navigate to “Settings” to enter a menu that allows you to adjust when
tenths of seconds are displayed.
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+ On: Tenths of seconds are always displayed.
« Off: Tenths of seconds are never displayed.
« Set: Tenths of seconds are displayed starting from a specific time.

Use the plus and minus buttons to cycle through these three options. Press the play/pause
button or the right arrow to confirm your selection. To cancel without changing the setting,
press the left arrow button.

Set Mode

If you select “Set,” a second screen will appear. For example, if you set the time to 00:10, the
tenths of seconds will display starting from 10 seconds remaining. Use the right arrow or play/
pause button to save your settings.

After adjusting the tenths of seconds setting, you will return to the “Settings” screen. Use the
plus, minus, or left arrow buttons to cycle back to the game options.
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8. Making time corrections in Arbiter mode

In some cases, you may need to adjust the time after a game has already started. This can be
done using Arbiter mode.
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To enter Arbiter mode, press and hold the Play/Pause button for 3 seconds while the clock
is paused. The steps to adjust the time are the same as when setting the starting time, as
described in Chapter 6.

Important Notes:

-If you edit delay time in Arbiter mode, the change will only apply to the current turn. After the
current turn, the delay time will revert to the settings programmed during the initial setup.

-To change delay time for the entire game, you must restart the clock and go through the
normal setup process.

- In the Scrabble option, you can toggle upcount on or off. First, edit the game time. When
you press right at the last digit, the cursor returns to the first position. Use the plus or minus
button to activate or deactivate Upcount. A plus icon will appear when Upcount is on.

9. Warranty

DGT1500 meets the highest quality requirements. Should your DGT1500, despite our careful
choice of parts, materials, production or transport, show a defect within the first two years
after purchase, please contact the dealer. The guarantee is only valid when the product is used
in a reasonable and careful manner for which it is intended. The warranty is void if the product
is used improperly or if unauthorized attempts at modification have been made without the
prior written consent of DGT support or one of the DGT authorized service centers. A list of
service centers can be found on the DGT website.

10. Technical specifications

Batteries: x AA (1,5 Volt)

Battery life: 1500 hours

Accuracy: within 0.1 sec/hr

Housing: ABS plastic

Display size: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Clock weight: 220 gram (7.8 0z)

Dimensions: 170 mm width, 96 mm depth, 58 mm height

(6.7" width, 3.8" depth, 2.3" height)
Registered design

Digital Game Technology B.V.
|Jzersteden 8
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Espanol
1. Introduccion

Agradecemos que hayas elegido el reloj de ajedrez DGT1500, el crondmetro de partidas

mas fascinante del mundo. Este modelo tiene un digito extra que muestra las décimas de
segundo, ideal para controlar el tiempo de juego restante jDisfruta de partidas rapidas con el
DGT1500!

Bandera /Barra de Jugar/Pausa Sonido Opcion Hora Minutos Segundos
seleccion

Bateria baja
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Flecha izquierda Boton de menos Boton de pausa Botdon de mas Flecha derecha

2. Descripcion de los botones

< Mover el cursor y p Mover el cursor
Visualizar la informacion de Aceptar y seleccionar

la opcidén

Reducir los valores
== Activar/desactivar el sonido si el reloj = Incrementar los valores

esta en pausa

Inicio / Pausa

q Mantener presionado 3 segundos ON/ OFF
para modo arbitro
Aceptar ajustes de juego

Encendido/Apagado
Doble clic para reiniciar
rapidamente

3. Configuracion rapida

1. Encendido: Pulsa el boton de encendido/apagado para encender el reloj.
2. Selecciona la opcién de juego:
a. Con los botones mas y menos, puedes cambiar entre las distintas opciones de juego.
b. Pulsa jugar/pausa o la flecha derecha para seleccionar una opcion.
3. Ajusta la hora de juego:
a. Utiliza las flechas para seleccionar un digito. Los digitos seleccionados se resaltan con
barras por encimay por debajo del digito.
b. Con los botones mas y menos puedes cambiar los valores de los digitos.
c. Nota: El lado izquierdo y derecho del reloj pueden tener un tiempo de juego diferente.
4. Continua con el siguiente paso:
a. Al llegar al Ultimo digito, pulsa la flecha derecha para avanzar al siguiente paso.
b. Para algunas opciones, como Fischer bonus, tendras que configurar otros pardmetros
(por ejemplo, el tiempo de bonificacion por jugada).
5. Confirma los ajustes:
a. Una vez configurado el tiempo, pulsa la flecha derecha o el botén de jugar/pausa.
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6. Preparate para empezar:

a. Ajusta la palanca en la posicién de inicio correcta. En la pantalla aparecen unas barras que
indican qué lado empieza (por ejemplo, las blancas en ajedrez).

b. Mantén pulsado el botén menos para activar o desactivar el sonido.

c. Pulsa jugar/pausa para iniciar la partida.
7. Durante la partida:

a. Pulsa jugar/pausa para detener o reanudar la partida.
8. Fin de la partida:

a. Cuando un jugador llega a cero, las barras que parpadean sefialan la bandera

b. Para reiniciar el reloj y empezar una nueva partida, pulsa el botén de encendido/apagado
dos veces rapidamente.

4. Opciones del reloj

Cuando enciendas el DGT1500 por primera vez, el reloj tendra programados tiempos
predefinidos para cada sistema de cronometraje. Puedes editar los tiempos de inicio cuando
selecciones cada opcion. Al salir del menu de edicidn, se guardan los tiempos nuevos.

Para cada opcidén, puedes programar tiempos de juego diferentes para el lado izquierdo y el
derecho.

Opcién 1- Tiempo
Si seleccionas la opcion Tiempo, el reloj contara el tiempo en el lado en el que la palanca esté
levantada. Por defecto, esta opcion estd configurada para un tiempo de juego de 5 minutos.

Opcidn 2 - Fischer bonus

En la opcion Fischer bonus, los jugadores reciben un tiempo extra para cada jugada. Antes
de cada movimiento se afade un tiempo adicional desde el inicio de la partida. Jugar con
tiempo extra (bonus) es ya un clasico en el ajedrez. Esta opcion estd ajustada de forma
predeterminada a un tiempo de juego de 3 Minutos +2,5 segundos de tiempo extra.

Opcién 3 - Delay

Con la opcién de Delay, el reloj tiene un contador independiente que comienza la cuenta atras
antes de cada vuelta. Dicho contador se encuentra en el centro de la pantalla. Una vez que

el contador ha terminado la cuenta atras, el tiempo principal comienza la cuenta atrés. Esta
opcion estd ajustada por defecto a un tiempo de juego de 5 Minutos +2 segundos.

Opcién 4 - Scrabble™

En la opcion Scrabble™, el reloj comenzara la cuenta atras con normalidad. Sin embargo, al
llegar a 0:00, iniciard la cuenta ascendente para ese jugador. Cuando la cuenta es ascendente,
se muestra un simbolo + delante de la hora. Esta opcién esta configurada por defecto para un
tiempo de juego de 25 minutos, seguido de la cuenta ascendente.

Option 5 - Move timer

En la opcion Temporizador de jugadas, el reloj realiza una cuenta atras durante un tiempo
determinado y el jJugador tiene que completar su jugada antes de que el temporizador llegue
a 0:00. En ese momento, el tiempo se pone a cero para su siguiente jugada. Esta opcion viene
configurada por defecto con un tiempo de 10 segundos.

Opcioén 6 - Temporizador de jugadas + guardado

En la opcion Temporizador de jugadas + guardado, el reloj hard una cuenta atras de un tiempo
establecido y el jugador debe completar su jugada antes de que el temporizador llegue a 0:00.
Si el jugador finaliza su turno dentro de este tiempo, el tiempo se pone a cero para su siguiente
jugada. Esta opcion estd configurada por defecto con un tiempo de 2,5 segundos.
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Ajustes
En los ajustes, puedes cambiar si las décimas de segundo se muestran y cudndo. Para mas
informacion, consulta el capitulo 8.

Sonido

El sonido estd desactivado por defecto para todas las opciones excepto para Scrabble. Puedes
activarlo o desactivarlo pulsando el botén menos durante el tiempo de “espera” o “pausa”. Si el
sonido esta activado, sonara un breve sonido a los 10, 5, 4, 3y 2 segundos. Entre 1y 0 segundos
se escuchara un sonido continuo.

5. Configuracion completa

En el apartado 4 de este manual se explica como configurar rdpidamente el reloj. En el
presente capitulo repasaremos con mas detalle las funciones y modos del reloj.

Modo de seleccion

Al encender el reloj, comienza en modo “Seleccion de opciones”. En este modo, puedes
desplazarte por todas las opciones mediante los botones masy menos. La pantalla muestra la
hora de inicio y la configuracion de sonido predeterminada para cada opcidn, con unas barras
que indican qué lado comienza.

Pulsando el botén de la flecha izquierda se pueden ver los detalles de los ajustes. En el capitulo
7 de este manual encontraras mas informacion acerca de los detalles de configuracion.

Cuando encuentres la opcién de temporizacion que te interese, pulsa el botén de jugar/pausa
o el botén de flecha derecha para seleccionarla.
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Configurar el tiempo de juego
Todos los métodos de cronometraje se ajustan manualmente, incluyendo los ajustes
especificos de cada opcién, como bonus o delay.

La primera vez que entras en el modo de cronometraje, la pantalla te muestra el digito de la
hora seleccionada, que se indica mediante barras intermitentes por encima y por debajo. El
ndmero solo aparece en las partidas de mas de una hora de duracién. Para partidas de menos
de una hora, el digito estd oculto.

En esta fase puedes hacer lo siguiente:

- Editar valores: Con los botones mas y menos puedes modificar el valor de los digitos.

- Desplazamiento por los digitos: Utiliza las flechas para desplazarte al digito siguiente o
anterior.

« Ajustes simétricos: Los cambios efectuados en el lado izquierdo del reloj se aplican de
forma automatica al lado derecho. Si quieres realizar ajustes asimétricos, edita primero el
lado izquierdo y, a continuacion, ajusta el lado derecho.

- Pasar a la pantalla siguiente: Al llegar al ultimo digito, pulsando el botén de flecha derecha
pasa a la pantalla siguiente.

Si quieres aceptar todos los ajustes rapidamente y omitir otras pantallas, presiona el boton de
jugar/pausa durante la configuracion.
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Espera
Una vez seleccionada una opcion, el reloj entra en el modo “Espera”. Dentro de este modo,
puedes hacer los ultimos ajustes antes de comenzar la partida.

-Cambia la posicién de la palanca para sefalar el lado que empieza (blanco).

-Mantén pulsado el botdn menos para activar o desactivar el sonido.

-Pulsa el botén de flecha izquierda para consultar los detalles de ajuste y comprobar la opcién
de temporizacion elegida.

Cuando todos los ajustes sean correctos, pulsa el botén jugar/pausa para iniciar el reloj.

Durante el juego

Cuando el reloj se pone en marcha, empieza la cuenta atras por el lado en el que la palanca
estd hacia arriba. Cuando un jugador termina su turno, tiene que empujar la palanca hacia
abajo, lo cual levanta la palanca del otro lado e inicia la cuenta atras de su oponente.

Mientras el reloj estd en marcha, solo se puede pulsar el botdn de jugar/pausay la palanca.
Si estd activado el sonido, el simbolo de sonido permanecera visible.

Pausa y reanudacién del reloj

Puedes poner en pausa el reloj presionando el botén jugar/pausa, lo que detendra la cuenta
atras para ambos lados. Durante la pausa, aparecera el simbolo de jugar/pausay la opcion
numérica.

Durante la pausa, puedes activar o desactivar el sonido. Pero no cambies la posicién de la
palanca. Si cambias la posicién de la palanca durante una pausa, tienes que volver a colocarla
en su posicién original antes de continuar. De lo contrario, el reloj entrara en “Modo Arbitro”
como medida de seguridad. Para mas informacién sobre los detalles del “Modo Arbitro”,
puedes consultar el capitulo 8 de este manual.

Caida de bandera
Una caida de bandera se produce cuando un jugador agota todo su tiempo disponible. Esto

esta indicado por dos barras que parpadean sobre los nimeros 0:00. El otro lado puede
continuar con la cuenta atras si la palanca esta hacia arriba en ese lado.
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6. Configuracion

Puedes consultar los ajustes del reloj durante la “Seleccion de opcién”, la “Espera”y la “Pausa”.
Lo primero es pulsar el botdn de flecha izquierda para visualizar el control de la hora. A
continuacion, pulsa la flecha derecha para ver los ajustes actuales.

-Categoria de control de tiempo: Pulsa el botén de flecha izquierda para mostrar la categoria
de control de tiempo (por ejemplo, “bonificaciéon” para controles de tiempo de Fischer bonus).
«Hora de inicio: A continuacién, pulsa la flecha derecha para ver la hora de inicio.

Tiempo adicional: Pulsa de nuevo la flecha derecha para ver la opcién especifica de tiempo
extra, como bonus o ‘delay".
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Para volver al modo anterior, pulsa el boton de flecha izquierda, el botén de jugar/pausa o
mantén pulsada la flecha derecha hasta que aparezcan todas las pantallas de informacién.
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7. C6mo ajustar las décimas de segundo

Dentro del menu “Seleccidon de opciones”, ve a “Ajustes” para entrar en un menu que te
permite ajustar cudndo se muestran las décimas de segundo.
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« Activado: Las décimas de segundo se muestran siempre.
- Desactivado: Las décimas de segundo nunca se muestran.
+ Ajuste: Las décimas de segundo se muestran a partir de una hora determinada.

Con las teclas mas y menos puedes pasar de una opcion a otra. Pulsa el botdn de jugar/pausa
o la flecha derecha para aceptar la seleccion. Para anular el ajuste sin modificarlo, pulsa el
botdn de la flecha izquierda.

Configurar modo

Si seleccionas “Ajustar”, aparecera una segunda pantalla. Por ejemplo, si ajustas la hora a 00:10,
apareceran las décimas de segundo a partir de los 10 segundos restantes. Utiliza la flecha
derecha o el boton de jugar/pausa para grabar los ajustes.

Una vez ajustadas las décimas de segundo, volveras a la pantalla “Ajustes”. Utiliza los botones
mas, menos o la flecha izquierda para regresar a las opciones del juego.
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8. Correccion de la hora en el modo Arbitro

En algunos casos, puede que tengas que ajustar el tiempo después de que una
partida ya haya empezado. Esto se puede hacer mediante el modo Arbitro.
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Para acceder al modo Arbitro, mantén pulsado el botén Jugar/Pausa durante 3 segundos
cuando el reloj esté en pausa. Para ajustar la hora, sigue los mismos pasos que para ajustar la
hora de inicio, tal y como se describe en el Capitulo 6.

Observaciones Importantes:

-Si modificas el tiempo de ‘delay’ en el modo Arbitro, el cambio solo se aplicara al turno actual.
Una vez finalizado el turno actual, el ‘delay’ sera el mismo que el programado durante la
configuracion inicial.

Si quieres cambiar el tiempo de ‘delay’ para toda la partida, deberas reiniciar el reloj y realizar
el proceso de configuracion normal.

- Enla opcion Scrabble, puedes activar o desactivar el conteo ascendente. Lo primero es editar
el tiempo de juego. Al pulsar a la derecha en el Ultimo digito, el cursor regresa a la primera
posicién. Utiliza el botén mas o menos para activar o desactivar la opcion. Aparecerd el icono
de un signo mas cuando la cuenta ascendente esté activada.

9. Garantia

DGT1500 responde a los requisitos de calidad mas exigentes. En caso de que tu DGT1500,
pese a nuestra eleccion cuidadosa de piezas, materiales, produccion o transporte, presente
algun defecto durante los dos primeros afios tras la compra, contacta con el distribuidor. La
garantia solo es valida si el producto se utiliza de forma adecuada y respetando el uso para el
que estd destinado. La garantia queda anulada si el producto se utiliza de forma incorrecta o si
se realizan modificaciones no autorizadas sin el consentimiento previo por escrito del servicio
técnico de DGT o de uno de los centros de servicio autorizados de DGT. En la pagina web de
DGT puedes encontrar una lista de centros de servicio.

10. Caracteristicas técnicas

Bateria: 1x AA (1,5 Voltios)

Duracion de la pila: 1500 horas

Precision: dentro de 0,1seg/hr

Cubierta: Plastico ABS

Tamaho de la pantalla: 136 mm x 25 mm

Peso del reloj: 220 gramos

Dimensiones: 170 mm anchura, 96 mm profundidad, 58 mm altura

Disefo registrado

Digital Game Technology B.V.
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Deutsch
1. Einfiihrung

Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf der DGT1500 Schachuhr. Der spannendste Spiele-Timer
der Welt. Einzigartig an diesem Modell ist die zusatzliche Ziffer, die Zehntelsekunden anzeigt,
eine groBartige Funktion, um Ihre verbleibende Spielzeit im Auge zu behalten. GenieBen Sie
schnelle Partien mit der DGT1500!
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2. Beschreibung der Schaltflachen
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Spieleinstellungen schnell akzeptieren

3. Schnelle Einrichtung

1. Einschalten: Drlicken Sie die Ein/Aus-Taste, um die Uhr einzuschalten.
2. Wahlen Sie die Spieloption:

a. Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um durch die Spieloptionen zu blattern.

b. Dricken Sie Wiedergabe/Pause oder den Pfeil nach rechts, um eine Option auszuwahlen.
3. Legen Sie die Spielzeit fest:

a. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um eine Ziffer auszuwahlen. Ausgewahlte Ziffern werden
durch Balken Uber und unter der Ziffer hervorgehoben.

b. Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um die Zahlenwerte zu andern.

c.Hinweis: Die linke und die rechte Seite der Uhr kdnnen eine unterschiedliche Spielzeit
haben.
4, Fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort:

a. Wenn Sie die letzte Ziffer erreicht haben, dricken Sie den Pfeil nach rechts, um zum
nachsten Schritt zu gelangen.

b. FUr einige Optionen, wie z. B. Fischer Bonus, legen Sie zusatzliche Parameter fest (z. B.
Bonuszeit pro Zug).
5. Bestatigen Sie die Einstellungen:

a. Nachdem Sie die Zeit eingestellt haben, dricken Sie den Pfeil nach rechts oder die Taste
Wiedergabe/Pause.
6. Bereiten Sie sich auf den Start vor:

a. Stellen Sie den Hebel in die richtige Ausgangsposition. Die Balken auf dem Display zeigen
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die beginnende Seite an (z. B. die weif3e Seite im Schachspiel).
b. Halten Sie die Minustaste gedruckt, um den Ton ein- oder auszuschalten.
c. Dricken Sie Wiedergabe/Pause, um das Spiel zu starten.
7. Wahrend des Spiels:
a. Drlcken Sie Wiedergabe/Pause, um das Spiel zu unterbrechen oder fortzusetzen.
8. Ende des Spiels:
a. Wenn ein Spieler Null erreicht, zeigen blinkende Balken die Flagge an.
b. Um die Uhr neu zu starten und ein neues Spiel zu beginnen, driicken Sie zweimal schnell
die Ein/Aus-Taste.

4. Uhr-Optionen

Wenn Sie die DGT1500 zum ersten Mal starten, hat die Schachuhr in jedem Zeitmesssystem
vordefinierte Zeiten programmiert. Sie kdnnen die Startzeiten frei bearbeiten, wenn Sie die
einzelnen Optionen auswahlen. Wenn Sie das Bearbeitungsmenu verlassen, werden |hre
neuen Zeiten gespeichert.

Fur jede Option kénnen Sie unterschiedliche Spielzeiten fur die linke und rechte Seite
einstellen.

Einstellung 1 - Zeit
Bei der Einstellung ,Zeit" zahlt die Uhr die Zeit auf der Seite herunter, auf der der Hebel oben
ist. Standardmanig ist diese Option auf eine Spielzeit von 5 Minuten eingestellt.

Einstellung 2 - Fischer-Bonus

Bei der Einstellung ,Fischer-Bonus" erhalten die Spieler fur jeden Zug zusatzliche Zeit.

Die Bonuszeit wird vor jedem Zug von Beginn des Spiels an hinzugeflgt. Das Spielen mit
Inkrementen (Bonus) ist zum Standard im Schach geworden. StandardmaBig ist diese Option
auf eine Spielzeit von 3 Minuten +2,5 Sekunden Bonuszeit eingestellt.

Einstellung 3 - Delay (Bronstein-Modus)

Bei der Einstellung ,US-Delay” verflgt die Einstellung der Uhr Uber einen separaten Timer,
der vor jeder Runde herunterzuzahlen beginnt. Dieser Zahler befindet sich in der Mitte des
Displays. Nachdem der separate Timer fertig heruntergezahlt hat, beginnt die Hauptzeit
herunterzuzahlen. StandardmaBig ist diese Option auf eine Spielzeit von 5 Minuten +2
Sekunden Verzégerungszeit eingestellt.

Einstellung 4 - Scrabble™

Bei der Einstellung ,Scrabble™* zahlt die Uhr zunachst normal herunter. Nachdem jedoch
0:00 erreicht ist, beginnt die Uhr fur diese Seite aufwarts zu zéahlen. Wenn die Uhr aufwarts
zahlt, wird ein + Symbol vor der Zeit angezeigt. StandardmaBig ist diese Option auf eine
Spielzeit von 25 Minuten eingestellt, gefolgt vom Aufwartszahlen.

Einstellung 5 - Zugzeit

Bei der Einstellung ,Zugzeit” zahlt die Uhr eine bestimmte Zeit herunter und ein Spieler muss
seinen Zug beenden, bevor der Timer 0:00 erreicht. Die Zeit wird dann fur deren nachsten Zug
zurlckgesetzt. Standardmanig ist diese Option auf eine Zugzeit von 10 Sekunden eingestellt.

Einstellung 6 - Zugzeit + speichern

Bei der Einstellung ,Zugzeit + Speichern® zahlt die Uhr eine bestimmte Zeit herunter und ein
Spieler muss seinen Zug beenden, bevor der Timer 0:00 erreicht. Wenn ein Spieler seinen

Zug innerhalb dieser Zeit pro Zug beendet, speichert er diese Zeit und sie wird flr seinen
nachsten Zug hinzugeflgt. StandardmaBig ist diese Option auf eine Zugzeit von 2,5 Sekunden
eingestellt.
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Einstellungen
In den Einstellungen kénnen Sie festlegen, ob und wann die Zehntelsekunden angezeigt
werden. Dies wird in Kapitel 8 ausfuhrlicher erklart.

Ton

Der Ton ist in allen Optionen auBer bei Scrabble standardmafig ausgeschaltet. In allen
Spieloptionen kann er ein- oder ausgeschaltet werden, indem Sie die Minustaste im Modus
Warten auf Start” oder ,Pause” gedrickt halten. Wenn der Ton eingeschaltet ist, wird bei
10, 5, 4, 3 und 2 Sekunden ein kurzer Ton abgespielt. Von 1 bis 0 Sekunden wird ein Dauerton
abgespielt.

5. Volistandige Einrichtung

In Abschnitt 4 dieses Handbuchs wird kurz erklart, wie Sie die Uhr schnell einrichten kénnen.
In diesem Kapitel gehen wir ausfuhrlicher auf die Funktionen und Modi der Uhr ein.

Auswahl-Modus

Wenn Sie die Uhr einschalten, startet sie im Modus ,Einstellung auswahlen®. In diesem Modus
kénnen Sie mit den Plus- und Minustasten durch alle Optionen navigieren. Das Display zeigt
die Startzeit und die Standard-Toneinstellungen fur jede Option an, wobei die Balken die
Startseite anzeigen.

Drucken Sie die linke Pfeiltaste, um die Einstellungsdetails anzuzeigen. Weitere Informationen
zu den Einstellungsdetails finden Sie in Kapitel 7 dieses Handbuchs.

Wenn Sie die gewunschte Timing-Option gefunden haben, dricken Sie die Wiedergabe-/
Pause-Taste oder die rechte Pfeiltaste, um sie auszuwahlen.

Spielzeit festlegen
Jede Zeitmessmethode wird manuell eingestellt, einschlieBlich optionsspezifischer
Einstellungen wie Bonus oder Verzégerung.

Wenn Sie zum ersten Mal die Einstellung der Zeitmessungsmethode vornehmen, zeigt das
Display die gewahlte Stundenziffer an, die durch blinkende Balken Uber und unter der Ziffer

angezeigt wird. Die Stundenziffer wird nur fUr Spiele verwendet, die langer als eine Stunde
dauern. Bei Spielen, die klrzer als eine Stunde dauern, wird die Stundenziffer ausgeblendet.
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In dieser Phase konnen Sie Folgendes tun:

. Werte bearbeiten: Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um den Zahlenwert zu
andern.

. Navigieren durch die Ziffern: Verwenden Sie die Pfeiltasten, um zur nachsten oder
vorherigen Ziffer zu gelangen.

. Symmetrische Einstellungen: Anderungen, die Sie an der linken Seite der Uhr
vornehmen, werden automatisch auf die rechte Seite Ubertragen. Um asymmetrische
Einstellungen vorzunehmen, bearbeiten Sie zuerst die linke Seite und passen dann die
rechte Seite an.

. Fortfahren mit dem nachsten Bildschirm: Wenn Sie bei der letzten Ziffer die rechte
Pfeiltaste drlcken, gelangen Sie zum nachsten Bildschirm.
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Um alle Einstellungen schnell zu Ubernehmen und weitere Bildschirme zu Uberspringen,
drucken Sie wahrend der Einrichtung die Taste Wiedergabe/Pause.

Warten auf Start
Nachdem Sie eine Option ausgewahlt haben, wechselt die Uhr in den Modus “Warten auf
Start”. In diesem Modus konnen Sie letzte Vorbereitungen vor dem Start des Spiels treffen.

- Andern Sie die Position des Hebels, um die Startseite (weiB) anzuzeigen.

- Halten Sie die Minustaste gedrUckt, um den Ton ein- oder auszuschalten.

-Drucken Sie auf den Pfeil nach links, um die Einstellungsdetails anzuzeigen und die gewahlte
Zeitoption zu UberprUfen.

Wenn alle Einstellungen korrekt sind, dricken Sie die Taste Wiedergabe/Pause, um die Uhr zu
starten.

Wahrend des Spiels

Wenn die Uhr startet, beginnt sie auf der Seite herunterzuzahlen, auf der der Hebel oben

ist. Nachdem ein Spieler seinen Zug beendet hat, muss er den Hebel nach unten drlcken,
wodurch der Hebel auf der anderen Seite angehoben wird und der Countdown des Gegners
beginnt.

Wahrend die Uhr lauft, kénnen nur die Wiedergabe/Pause-Taste und der Hebel verwendet
werden.

Wenn der Ton aktiviert ist, bleibt das Tonsymbol sichtbar.

Anhalten und Fortsetzen der Uhr

Sie kénnen die Uhr anhalten, indem Sie die Taste Wiedergabe/Pause dricken, wodurch der
Countdown fUr beide Seiten angehalten wird. Wenn die Uhr angehalten ist, werden das
Wiedergabe-/Pausensymbol und die Einstellungsnummer angezeigt.

Wahrend einer Pause kdnnen Sie den Ton ein- oder ausschalten. Verandern Sie jedoch nicht
die Position des Hebels. Wenn die Hebelstellung wahrend einer Pause verandert wird, muss
sie vor der Fortsetzung wieder in die urspringliche Position gebracht werden. Andernfalls
schaltet die Uhr aus Sicherheitsgrinden in den ,Schiedsrichtermodus”. Weitere Informationen
zum ,Schiedsrichtermodus" finden Sie in Kapitel 8 dieses Handbuchs.

Fall des Blattchens
Ein Fall des Blattchens tritt ein, wenn ein Spieler seine gesamte verflgbare Zeit verbraucht

hat. Dies wird durch zwei blinkende Balken Uber den Zahlen 0:00 angezeigt. Die andere Seite
kann noch herunterzahlen, wenn der Hebel auf dieser Seite oben ist.
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6. Einstellungsdetails

Sie konnen die aktuellen Einstellungen der Uhr wahrend der Modi “Einstellung auswahlen®,
“Warten auf Start und “Pause” UberprUufen. Dricken Sie zunachst die linke Pfeiltaste, um
die Kategorie Zeitsteuerung anzuzeigen. Zweitens: Driicken Sie die rechte Pfeiltaste, um die
aktuellen Einstellungen anzuzeigen.
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-Kategorie Zeitsteuerung: Dricken Sie die linke Pfeiltaste, um die Kategorie der
Zeitsteuerung anzuzeigen (z.B. ,Bonus” fur Fischer-Bonus-Zeitsteuerungen).

-Startzeit: Dricken Sie dann den Pfeil nach rechts, um die Startzeit anzuzeigen.

-Extra Zeit: Drlcken Sie erneut auf den Pfeil nach rechts, um die Optionen flr extra Zeiten zu
sehen, z. B. Bonus oder Verzégerung.

Um zum vorherigen Modus zurlckzukehren, driicken Sie die linke Pfeiltaste, die Wiedergabe/
Pause-Taste oder drlicken Sie die rechte Pfeiltaste so lange, bis alle Informationsbildschirme

angezeigt wurden.
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7. Einstellen der Anzeige von Zehntelsekunden

Navigieren Sie im Modus “Einstellung auswahlen® zu “Einstellungen®, um ein MenU aufzurufen,
in dem Sie einstellen kénnen, wann Zehntelsekunden angezeigt werden.
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« Ein: Zehntelsekunden werden immer angezeigt.
« Aus: Zehntelsekunden werden nie angezeigt.
« Einstellen: Zehntelsekunden werden ab einer bestimmten Uhrzeit angezeigt.

Verwenden Sie die Plus- und Minustasten, um durch diese drei Optionen zu blattern. Dricken
Sie die Taste Wiedergabe/Pause oder die rechte Pfeiltaste, um Ihre Auswahl zu bestatigen. Um
den Vorgang abzubrechen, ohne die Einstellung zu andern, drlcken Sie die linke Pfeiltaste.

Modus einstellen

Wenn Sie ,Einstellen” wahlen, wird ein zweiter Bildschirm angezeigt. Wenn Sie zum Beispiel
die Zeit auf 00:10 einstellen, werden die Zehntelsekunden ab den verbleibenden 10 Sekunden
angezeigt. Verwenden Sie die rechte Pfeiltaste oder die Taste Wiedergabe/Pause, um lhre
Einstellungen zu speichern.
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Nachdem Sie die Einstellung der Zehntelsekunden vorgenommen haben, kehren Sie zum
Bildschirm “Einstellungen” zurlck. Verwenden Sie die Plus-, Minus- oder Linkspfeiltasten, um
zurUck zu den Spieloptionen zu gelangen.

8. Zeitkorrekturen im Schiedsrichtermodus
vornehmen

In einigen Fallen kann es sein, dass Sie die Zeit anpassen mussen, nachdem ein Spiel bereits
begonnen hat. Dies kdnnen Sie im Schiedsrichtermodus tun.

Um den Schiedsrichtermodus aufzurufen, halten Sie die Taste Wiedergabe/Pause 3 Sekunden
lang gedrlckt, wahrend die Uhr angehalten ist. Die Schritte zum Einstellen der Zeit sind die
gleichen wie beim Einstellen der Startzeit, wie in Kapitel 6 beschrieben.

Wichtige Hinweise:

‘Wenn Sie das Delay im Schiedsrichtermodus bearbeiten, gilt die Anderung nur fir den
aktuellen Zug. Nach der aktuellen Runde kehrt das Delay zu den Einstellungen zurUck, die Sie
bei der Ersteinrichtung programmiert haben.

-Um das Delay fur das gesamte Spiel zu andern, mussen Sie die Uhr neu starten und den
normalen Einrichtungsprozess durchlaufen.

- In der Einstellung “Scrabble” kdnnen Sie das Hochzahlen ein- oder ausschalten. Bearbeiten
Sie zunachst die Spielzeit. Wenn Sie bei der letzten Ziffer nach rechts dricken, kehrt der
Cursor an die erste Position zurlick. Verwenden Sie die Plus- oder Minustaste, um Hochzahlen
zu aktivieren oder zu deaktivieren. Ein Plus-Symbol wird angezeigt, wenn Hochzahlen
eingeschaltet ist.

L]
9. Garantie
DGT1500 erfullt die hochsten Qualitatsanforderungen. Sollte Ihre DGT1500 trotz unserer
sorgfaltigen Auswahl von Teilen, Materialien, Produktion oder Transport innerhalb der ersten
zwei Jahre nach dem Kauf einen Mangel aufweisen, wenden Sie sich bitte an den Handler.
Die Garantie ist nur gultig, wenn das Produkt in einer angemessenen und sorgféltigen
Weise verwendet wird, fur die es bestimmt ist. Die Garantie erlischt, wenn das Produkt
unsachgeman verwendet wird oder wenn ohne vorherige schriftliche Zustimmung des DGT-
Supports oder eines der von DGT autorisierten Servicezentren unbefugte Anderungsversuche
unternommen wurden. Eine Liste der Servicezentren finden Sie auf der Website von DGT.

10. Technische Daten

Batterie: Ix AA (1,5 Volt)

Lebensdauer der Batterie: 1500 Stunden

Genauigkeit: innerhalb von 0,1 Sekunden/Stunde

Gehause: ABS-Kunststoff

Display-GroBe: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Gewicht der Uhr: 220 Gramm (7.8 Unzen)

Abmessungen: 170 mm Breite, 96 mm Tiefe, 58 mm Hohe (6,7" Breite, 3,8" Tiefe,
2,3" Hohe)

Eingetragenes Design

Digital Game Technology B.V.
|Jzersteden 8

.“- 7547 TB Enschede
= Ay =l The Netherlands
L P
—ﬁ— digitalgametechnology.com
<<tinE P>
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Le chronometre de jeu le plus excitant au
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Francais
1. Introduction

Félicitations pour votre achat de I'horloge d'échecs DGT1500. Le chronometre de jeu le plus
excitant au monde. Unique a ce modele est le chiffre supplémentaire affichant les dixiemes
de secondes, une fonction trés utile pour garder une trace du temps de jeu restant. Profitez
de parties rapides avec la DGT1500 !

Drapeau / Barre de Lecture / Pause Son Option Heure Minutes Secondes
sélection

Batterie faible

/
Decompte '>+|: IB EI H EH EIg +|I HE, H Hﬁ T

Drapeau /

< — DHH ED: > Barre de sélection
Bouton fleche Bouton moins Bouton de lecture Bouton Plus  Bouton fleche droite

gauche et de pause

2. Bouton de description

Déplacer le curseur

) h . Déplacer le curseur
< Afficher les informations sur > P ! A
les options Accepter et sélectionner

Diminuer la valeur
= Activer/désactiver le sonsi I'horloge =+ Augmenter la valeur
est en pause

Démarrage / Pause

Maintenir 3 secondes pour le mode Activé/Désactivé

4] arbitre owvoff - Double-clic pour réinitialiser
Acceptation rapide des parameétres rapidement
du jeu

3. Configuration rapide

1. Allumer: Appuyez sur le bouton marche/arrét pour allumer I'horloge.
2. Sélectionner une option de jeu:

a. Utilisez les boutons plus et moins pour faire défiler les options du jeu.

b. Appuyez sur jouer/pause ou sur la fléche droite pour sélectionner une option.
3. Définir la durée du jeu:

a. Utilisez les boutons fléchés pour sélectionner un chiffre. Les chiffres sélectionnés sont
mis en évidence par des barres au-dessus et au-dessous du chiffre.

b. Utilisez les boutons plus et moins pour modifier la valeur des chiffres.

c. Note: Le c6té gauche et le coté droit de I'horloge peuvent avoir un temps de jeu différent.
4, Passer a la prochaine étape:

a. Lorsque vous atteignez le dernier chiffre, appuyez sur la fleche droite pour passer a I'étape
suivante.

b. Pour certaines options, telles que le bonus Fischer, vous devez définir des parametres
supplémentaires (par exemple, le temps de bonus par coup).
5. Confirmer les paramétres:

a. Aprés avoir réglé I'heure, appuyez sur la fleche droite ou sur la touche lecture/pause.
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6. Préparer le démarrage:
a. Placez le levier dans la position de départ correcte. Les barres sur I'écran indiquent le c6té
de départ (par exemple, le coté blanc aux échecs).
b. Appuyez sur le bouton moins et maintenez-le enfoncé pour activer ou désactiver le son.
c. Appuyez sur jouer/pause pour commencer le jeu.
7. Pendant le jeu:
a. Appuyez sur jouer/pause pour interrompre ou reprendre le jeu.
8. Fin du jeu:
a. Lorsqu'un joueur atteint zéro, des barres clignotantes indiquent le drapeau.
b. Pour redémarrer le chronométre et commencer une nouvelle partie, appuyez deux fois
rapidement sur le bouton marche/arrét.

4. Options de ’horloge

Lorsque vous démarrez le DGT1500 pour la premiére fois, des temps prédéfinis sont
programmeés dans chaque systéme de chronométrage. Vous pouvez modifier librement les
heures de départ en sélectionnant chaque option. Lorsque vous quittez le menu d'édition, vos
nouveaux temps sont sauvegardés.

Pour chaque option, vous pouvez définir des temps de jeu différents pour le coté gauche et le
coté droit.

Option 1- Temps
Dans I'option Temps, I'norloge décompte le temps du coté ou le levier est levé. Par défaut,
cette option est réglée sur un temps de jeu de 5 minutes.

Option 2 - Bonus Fischer

Dans l'option Fischer bonus, les joueurs recoivent un temps supplémentaire pour chaque

coup. Un temps de bonus est ajouté avant chaque coup depuis le début de la partie. Jouer
avec des incréments (bonus) est devenu la norme aux échecs. Par défaut, cette option est
réglée sur un temps de jeu de 3 minutes + 2,5 secondes de temps de bonus.

Option 3 - Délai

Dans l'option Délai US, le parameétre de I'horloge comporte un compteur séparé qui
commence a décompter avant chague tour. Ce compteur se trouve au milieu de I'écran. Une
fois le compte a rebours terminé, le temps principal commence a se décompter. Par défaut,
cette option est réglée sur un temps de jeu de 5 minutes + 2 secondes de délai.

Option 4 - Scrabble™

Dans l'option Scrabble™, I'horloge commence par décompter normalement. Cependant, une
fois que 0:00 est atteint, I'norloge commence a décompter pour ce coté. Lorsque I'horloge
compte a rebours, un symbole + s'affiche devant I'heure. Par défaut, cette option est réglée sur
un temps de jeu de 25 minutes, suivi d'un décompte.

Option 5 - Chronométre de mouvement

Dans cette option, I'horloge effectue un compte a rebours d'une durée déterminée et le joueur
doit terminer son coup avant que I'horloge n'atteigne 0:00. Le temps est alors remis a zéro
pour le prochain coup. Par défaut, cette option est réglée sur un temps de déplacement de 10
secondes.

Option 6 - Chronomeétre de déplacement + sauvegarde

Dans cette option, I'horloge effectue un compte a rebours d'une durée déterminée et le joueur
doit terminer son mouvement avant que le chronometre n'atteigne 0:00. Si un joueur termine
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son tour dans ce laps de temps, il enregistre ce temps et I'ajoute a son prochain tour. Par
défaut, cette option est réglée sur un temps de déplacement de 2,5 secondes.

Parameétres
Dans les parametres, vous pouvez modifier si et quand les dixiemes de secondes sont affichés.
Ce point est expliqué plus en détail au chapitre 8.

Son

Le son est désactivé par défaut dans toutes les options, a I'exception du Scrabble. Dans toutes
les options de jeu, il peut étre activé ou désactivé en maintenant la touche moins enfoncée en
mode « attente de démarrage » ou « pause ». Si le son est activé, un son court est émisa 10, 5,
4,3 et 2 secondes. De 1a 0 secondes, un son continu est émis.

5. Configuration compléte

La section 4 de ce manuel explique brievement comment configurer rapidement I'horloge.
Dans ce chapitre, nous allons examiner plus en détail les fonctions et les modes de I'horloge.

Mode de sélection

Lorsque vous mettez I'horloge en marche, elle démarre en mode « Sélection d'options ». Dans
ce mode, vous pouvez naviguer parmi toutes les options a l'aide des boutons plus et moins.
'écran affiche I'heure de départ et les parametres sonores par défaut pour chaque option,
avec des barres indiquant le cété de départ.

Appuyez sur la touche fléchée gauche pour afficher les détails des parametres. Vous trouverez
de plus amples informations sur les détails des parameétres au chapitre 7 de ce manuel.

Une fois que vous avez trouvé l'option de synchronisation que vous souhaitez utiliser, appuyez
sur la touche lecture/pause ou sur la touche fléchée vers la droite pour la sélectionner.

Définir le temps de jeu

Chague méthode de chronométrage est réglée manuellement, y compris les parametres
spécifiques aux options comme le bonus ou le délai.

05000 05000
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Lorsque vous entrez pour la premiere fois dans le parametre de la méthode de
chronomeétrage, I'écran affiche le chiffre des heures sélectionné, indiqué par des barres
clignotantes au-dessus et au-dessous de ce chiffre. Le chiffre des heures n'est utilisé que
pour les jeux de plus d'une heure. Pour les jeux de moins d'une heure, le chiffre des heures est
masqué.

A ce stade, vous pouvez effectuer les opérations suivantes:
-Modifier les valeurs : Utiliser les boutons plus et moins pour modifier la valeur du chiffre.

-Naviguer parmi les chiffres: Utilisez les boutons fléchés pour passer au chiffre suivant ou
précédent.
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-Réglages symétriques: Les modifications apportées au cété gauche de I'horloge sont
automatiquement appliquées au cété droit. Pour effectuer des réglages asymétriques,
modifiez d'abord le cété gauche, puis ajustez le cété droit.

-Passer a I'écran suivant: Au dernier chiffre, une pression sur la fleche droite permet de passer
a I'écran suivant.

Pour accepter rapidement tous les parametres et sauter d'autres écrans, appuyez sur la
touche lecture/pause pendant la configuration.

Attente du démarrage
Aprés avoir sélectionné une option, I'norloge entre en mode « Attente du départ » Dans ce
mode, vous pouvez effectuer les derniers préparatifs avant de commencer le match.

- Modifiez la position du levier pour indiquer le coté de départ (blanc).

- Maintenez le bouton moins enfoncé pour activer ou désactiver le son.

- Appuyez sur la fleche gauche pour afficher les détails du réglage et vérifier I'option de
chronométrage choisie.

Lorsque tous les paramétres sont corrects, appuyez sur le bouton jouer/pause pour démarrer
I'norloge.

Pendant le jeu

Lorsque I'norloge démarre, le compte a rebours commence du cété ou le levier est levé.
Lorsqu’un joueur a terminé son tour, il doit pousser le levier vers le bas, ce qui fait monter le
levier de I'autre coté et déclenche le compte a rebours de son adversaire.

Pendant que I'horloge tourne, seuls le bouton jouer/pause et le levier peuvent étre utilisés.
Si le son est activé, le symbole du son reste visible.

Mise en pause et reprise de I'horloge

Vous pouvez mettre I'horloge en pause en appuyant sur la touche lecture/pause, ce qui
interrompt le compte a rebours des deux cotés. Lorsque I'horloge est en pause, le symbole de
lecture/pause et le numéro de l'option s'affichent.

Pendant la pause, vous pouvez activer ou désactiver le son. Cependant, ne changez pas

la position du levier. Si la position du levier est modifiée pendant une pause, elle doit étre
ramenée a sa position initiale avant de reprendre la lecture. Dans le cas contraire, I'horloge
passera en « Mode Arbitre » par mesure de sécurité. De plus amples informations sur le

« Mode Arbitre » sont disponibles au chapitre 8 de ce manuel.

Chute de drapeau
Une chute de drapeau se produit lorsqu'un joueur utilise tout son temps disponible. Ceci est

indiqué par deux barres clignotantes au-dessus des chiffres 0:00. Lautre camp peut toujours
compter a rebours si le levier est levé de ce coté.
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6. Détails de parameétres

Vous pouvez vérifier les parametres actuels de I'horloge pendant les modes « Sélection de
I'option », « Attente du démarrage » et « Pause ». Tout d'abord, appuyez sur la touche fléchée
gauche pour afficher la catégorie de contréle de I'hneure. Ensuite, appuyez sur la touche
fléchée droite pour afficher les parameétres actuels.

-Catégorie de contréle du temps: Appuyez sur la fleche gauche pour afficher la catégorie de
controle du temps (par exemple, « bonus » pour les contréles du temps de bonus Fischer).
-Heure de départ: Appuyez ensuite sur la fleche droite pour afficher I'neure de départ.
‘Temps supplémentaire: Appuyez a nouveau sur la fleche droite pour afficher I'option de
temps supplémentaire spécifique, telle que le bonus ou le retard.

Pour revenir au mode précédent, appuyez sur la touche fléchée gauche, sur la touche lecture/

pause ou continuez a appuyer sur la touche fléchée droite jusqu’a ce que tous les écrans
d'information aient été affichés.

Ionls
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7. Régler I'affichage des dixiémes de secondes

En mode « Sélection d'options », naviguez jusqu'a « Paramétres » pour accéder a un menu qui
vous permet de régler l'affichage des dixiemes de secondes.

Oehs 0N
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«Activé : Les dixiemes de seconde sont toujours affichés.
-Désactivé : Les dixiemes de secondes ne sont jamais affichés.
‘Réglé : Les dixiemes de seconde sont affichés a partir d'une heure précise.

< >

Utilisez les boutons plus et moins pour passer d'une option a l'autre. Appuyez sur la touche
lecture/pause ou sur la fleche droite pour confirmer votre sélection. Pour annuler sans
modifier le réglage, appuyez sur la fleche gauche.

Mode paramétrage

Sivous sélectionnez « Parametres », un deuxiéme écran s'affiche. Par exemple, si vous réglez
I'neure sur 00:10, les dixiemes de secondes s'affichent a partir de 10 secondes restantes.
Utilisez la fleche vers la droite ou la touche lecture/pause pour enregistrer vos réglages.
Aprés avoir réglé les dixiemes de secondes, vous revenez a I'écran « Parameétres ». Utilisez les
boutons plus, moins ou la fleche gauche pour revenir aux options du jeu.
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8. Effectuer des corrections temporelles en mode
arbitre

Dans certains cas, il peut étre nécessaire d'ajuster le temps aprés qu'une partie a déja
commencé. Vous pouvez le faire en utilisant le mode Arbitre.

Pour entrer dans le mode Arbitre, appuyez sur le bouton Play/Pause et maintenez-le enfoncé
pendant 3 secondes lorsque I'horloge est en pause. Les étapes pour ajuster I'neure sont les
mémes que pour le réglage de I'neure de départ, comme décrit au chapitre 6.

Notes importantes:

-Si vous modifiez le temps de retard en mode Arbitre, le changement ne s'appliquera

qu’au tour en cours. Aprés le tour en cours, le temps de retard reviendra aux paramétres
programmeés lors de la configuration initiale.

-Pour modifier le temps de retard pour I'ensemble de la partie, vous devez redémarrer
I'norloge et suivre le processus de configuration normal.

-Dans l'option Scrabble, vous pouvez activer ou désactiver le comptage des points.
Commencez par modifier le temps de jeu. Lorsque vous appuyez a droite sur le dernier chiffre,
le curseur revient a la premiére position. Utilisez les boutons plus ou moins pour activer ou
désactiver le décompte. Une icdne plus apparait lorsque le comptage automatique est activé.

9. Garantie

DGT1500 répond aux exigences de qualité les plus élevées. Si votre DGT1500, malgré le soin
apporté au choix des pieces, des matériaux, de la production ou du transport, devait présenter
un défaut au cours des deux premiéres années suivant I'achat, veuillez contacter le revendeur.
La garantie n'est valable que si le produit est utilisé de maniére raisonnable et prudente,
conformément a sa destination. La garantie est annulée si le produit est utilisé de maniére
incorrecte ou si des tentatives de modification non autorisées ont été faites sans l'accord écrit
préalable du service d'assistance de DGT ou de |'un des centres de service agréés par DGT. Une
liste des centres de service est disponible sur le site web de DGT.

10. Spécifications techniques

Pile: x AA (1,5 Volt)

Durée de vie de la pile: 1500 heures

Précision: dans les 0,1 sec/h

Boitier: Plastique ABS

Taille de I'écran: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Poids de I'horloge: 220 grammes (7.8 0z)

Dimensions: 170 mm de largeur, 96 mm de profondeur, 58 mm de hauteur

(6,7" de largeur, 3,8" de profondeur, 2,3" de hauteur)
Modeéle déposé

Digital Game Technology B.V.
|Jzersteden 8

.6- 7547 TB Enschede
- | o — The Netherlands
—ﬁ— digitalgametechnology.com
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DIGITAL GAME TECHNOLOGY

DGT1500

Najbardziej ekscytujacy czasomierz do gry
na Swiecie
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Polski

1. Wprowadzenie

Gratulujemy zakupu zegara szachowego DGT1500. Najbardziej ekscytujacy czasomierz do gry
na $wiecie. Unikalna cecha tego modelu jest dodatkowa cyfra wyswietlajgca dziesiagte czesci
sekundy, co jest wspaniata funkcja do éledzenia pozostatego czasu gry. Ciesz sie szybkimi
rozgrywkami dzieki DGT1500!

Flaga / pasek wyboru Gra/Pauza Dzwiek Opcja Godzina Minuty Sekundy
Niski poziom

natadowania baterii

- 10BBEs:1HE8EE

Flaga/

< — DHH "ju: > Pasek wyboru
Przycisk strzatki Przycisk minus Przycisk gra-pauza Przycisk plus Przycisk strzatki w

w lewo prawo

2. Opis przycisku

Przesun kursor Przesun kursor

-« Pokaz informacje o opcji Zaakceptuj i wybierz

Zmniejsz wartosc
-  Wigcz/Wytacz dzwiek, gdy zegar jest +
wstrzymany

Start / Pauza

Zwieksz wartos¢

Pl  Przytrzymaj przez 3 sekundy, aby ON/OFF W,*-/Wy*~ .
wiaczyé tryb arbitra Kliknij dwukrotnie, aby szybko
zresetowac

Szybkie akceptowanie ustawien gry

3. Szybka konfiguracja

1. Wiaczanie: Nacisnij przycisk on/off, aby wtaczy¢ zegar.
2. Wyboér opcji gry:
a. Uzyj przyciskéw plus i minus, aby przetaczac sie miedzy opcjami gry.
b. Nacisnij przycisk gry/pauzy lub strzatke w prawo, aby wybrac¢ opcje.
3. Ustawianie czasu gry:
a. Uzyj przyciskow strzatek, aby wybra¢ cyfre. Wybrane cyfry sg podswietlone paskami
powyzej i ponizej cyfry.
b. Do zmiany wartosci cyfr stuza przyciski plus i minus.
c. Uwaga: Lewa i prawa strona zegara moga miec rézny czas gry.
4, Przejscie do kolejnego kroku:
a. Po osiggnieciu ostatniej cyfry nacisnij strzatke w prawo, aby przejs¢ do nastepnego kroku.
b. W przypadku niektérych opcji, takich jak bonus Fischera, mozna ustawi¢ dodatkowe
parametry (np. czas bonusowy na ruch).
5. Potwierdzenie ustawien:
a. Po ustawieniu czasu naci$nij strzatke w prawo lub przycisk gry/pauzy.
6. Przygotowanie do rozpoczecia:
a. Ustaw dzwignie w prawidtowej pozycji poczatkowej. Paski na wyswietlaczu wskazuja
strone rozpoczynajaca (np. strone biatg w szachach).
b. Nacisnij i przytrzymaj przycisk minus, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ dzwiek.
c. Naciénij przycisk gry/pauzy, aby rozpoczac¢ gre.
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7. Podczas gry:

a. Nacisnij przycisk gry/pauzy, aby wstrzymac lub wznowic gre.
8. Zakonczenie gry:

a. Gdy gracz osiggnie zero, migajace paski wskazuja flage.

b. Aby ponownie uruchomic zegar i rozpoczaé nowa gre, nacisnij szybko dwukrotnie
przycisk on/off.

4. Opcje zegara

Przy pierwszym uruchomieniu DGT1500 zegar szachowy bedzie miat zaprogramowane czasy
w kazdym systemie pomiaru czasu. Po wybraniu kazdej opcji mozna dowolnie edytowac czas
rozpoczecia. Po wyjsciu z menu edycji nowe czasy zostana zapisane.

Dla kazdej opcji mozna ustawic inny czas gry dla lewej i prawej strony.

Opcjal-Czas
W opcji Czas zegar odlicza czas po stronie, po ktérej dzwignia jest podniesiona. Domysinie
opcja ta jest ustawiona na czas gry wynoszacy 5 minut.

Opcja 2 - bonus Fischera

W opcji bonusu Fischera gracze otrzymujg dodatkowy czas na kazdy ruch. Dodatkowy czas
jest dodawany przed kazdym ruchem od poczatku gry. Gra z dodatkowym czasem (bonusami)
stata sie standardem w szachach. Domyslnie opcja ta jest ustawiona na czas gry wynoszacy 3
minuty + 2,5 sekundy czasu bonusowego.

Opcja 3 - Opdznienie

W opcji US Delay ustawienie zegara ma osobny licznik czasu, ktéry zaczyna odlicza¢ czas
przed kazdym ruchem. Licznik ten znajduje sie na srodku wyswietlacza. Po zakonczeniu
odliczania przez oddzielny zegar rozpocznie sie odliczanie czasu gtéwnego. Domyslnie opcja ta
jest ustawiona na czas gry wynoszacy 5 minut + 2 sekundy opdznienia.

Opcja 4 - Scrabble™

W opcji Scrabble™ zegar bedzie najpierw odliczat czas normalnie. Jednak po osiggnieciu
0:00 zegar zacznie dolicza¢ czas dla tej strony. Gdy zegar odlicza w gore, przed wyswietlanym
czasem pojawi sie symbol +. Domysinie opcja ta jest ustawiona na czas gry wynoszacy 25
minut, po czym nastepuje liczenie w gére.

Opcja 5 - Timer ruchu

W opcji licznika czasu ruchu zegar bedzie odliczat okreslony czas, a gracz musi wykonac¢
swoj ruch, zanim zegar osiggnie 0:00. Nastepnie czas jest resetowany dla kolejnego ruchu.
Domyslinie opcja ta jest ustawiona na czas ruchu wynoszacy 10 sekund.

Opcja 6 - Timer ruchu + oszczedzanie czasu

W opcji licznika czasu ruchu z oszczedzaniem czasu zegar bedzie odliczat okreslony czas, a
gracz musi wykona¢ swdj ruch, zanim zegar osiggnie 0:00. Jesli gracz wykona swoj ruch przed
uptywem czasu na wykonanie ruchu, zachowuje pozostaty czas i jest on dodawany do czasu
na kolejny ruch. Domyslnie opcja ta jest ustawiona na czas ruchu wynoszacy 2.5 sekundy.

Ustawienia

W ustawieniach mozna wybraé, czy i kiedy wyswietlane sg dziesiate czesci sekundy. Zostato to
wyjasnione bardziej szczegdtowo w rozdziale 8.
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Dzwiek

Dzwiek jest domysinie wytaczony we wszystkich opcjach z wyjatkiem Scrabble. We wszystkich
opcjach gry mozna go wiaczy¢ lub wytaczy¢, przytrzymujac przycisk minus w trybie
“oczekiwania na rozpoczecie” lub “pauzy”. Jesli dzwiek jest wigczony, krotki dzwiek bedzie
emitowany przy 10, 5, 4, 3 i 2 sekundach. Od 1 do 0 sekund emitowany bedzie ciggty dZzwiek.

W sekgji 4 niniejszej instrukcji znajduje sie krétkie wyjasnienie, jak szybko ustawic¢ zegar. W
tym rozdziale oméwimy bardziej szczegdtowo funkcje i tryby zegara.

5. Petna konfiguracja

W sekgji 4 niniejszej instrukcji znajduje sie krotkie wyjasnienie, jak szybko ustawic¢ zegar. W
tym rozdziale oméwimy bardziej szczegdtowo funkcje i tryby zegara.

Tryb wyboru

Po wiaczeniu zegar uruchamia sie w trybie “Wyboru opcji”. W tym trybie mozna poruszac

sie po wszystkich opcjach za pomoca przyciskow plus i minus. Wyswietlacz pokazuje czas
rozpoczecia i domysine ustawienia dzwieku dla kazdej opcji, ze stupkami wskazujgcymi strone
rozpoczynajaca.

Naciénij przycisk strzatki w lewo, aby wyswietli¢ szczegdty ustawienia. Wiecej informacji na
temat ustawien mozna znalez¢ w rozdziale 7 niniejszej instrukcji.

Po znalezieniu opcji czasu, ktérej chcesz uzyé, nacisnij przycisk gry/pauzy lub strzatke w prawo,
aby ja wybrac.

Ustawianie czasu gry
Kazda metoda pomiaru czasu jest ustawiana recznie, w tym ustawienia specyficzne dla opcji,
takie jak bonus lub opdznienie.

Po wprowadzeniu ustawienia metody pomiaru czasu po raz pierwszy, na wyswietlaczu pojawi

sie wybrana cyfra godziny, wskazywana przez migajace paski powyzej i ponizej. Cyfra godziny
jest uzywana tylko w grach dtuzszych niz jedna godzina. W przypadku gier krétszych niz jedna

godzina cyfra godziny jest ukryta.
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Na tym etapie mozna wykonac nastepujgce czynnosci:

. Edytowanie wartosci: Do zmiany wartosci cyfr stuza przyciski plus i minus.

. Nawigacja po cyfrach: Uzyj przyciskéw strzatek, aby przejs¢ do nastepnej lub poprzedniej
cyfry.

. Ustawienia symetryczne: Zmiany wprowadzone po lewej stronie zegara s3
automatycznie stosowane po prawej stronie. Aby wprowadzi¢ ustawienia asymetryczne,
najpierw edytuj lewa strone, a nastepnie odpowiednio dostosuj prawa strone.

. Przejscie do nastepnego ekranu: Przy ostatniej cyfrze nacisniecie przycisku strzatki w
prawo powoduje przejscie do nastepnego ekranu.

Aby szybko zaakceptowac wszystkie ustawienia i pominac¢ dalsze ekrany, nacisnij przycisk gry/
pauzy podczas konfiguracji.
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Oczekiwanie na rozpoczecie
Po wybraniu opcji zegar przechodzi w tryb “Oczekiwanie na rozpoczecie”. W tym trybie mozna
dokonac ostatecznych przygotowan przed rozpoczeciem meczu.

- Zmien potozenie dzwigni, aby wskazac¢ strone rozpoczynajaca (biata).

- Nacisnij i przytrzymaj przycisk minus, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ dzwiek.

- Nacisnij strzatke w lewo, aby wyswietli¢ szczegdty ustawien i zweryfikowac wybrang opcje
pomiaru czasu.

Gdy wszystkie ustawienia sg prawidtowe, nacisnij przycisk gry/pauzy, aby uruchomic zegar.

Podczas gry

Po uruchomieniu zegar rozpoczyna odliczanie czasu po stronie, po ktérej dZzwignia jest
podniesiona. Po zakorczeniu swojego ruchu gracz musi nacisna¢ dzwignie w doét, co
spowoduje podniesienie dzwigni po drugiej stronie i rozpoczecie odliczania czasu dla
przeciwnika.

Podczas dziatania zegara mozna uzywac tylko przycisku gry/pauzy i dzwigni.
Jesli dzwiek jest wiaczony, symbol dzwieku bedzie pozostawat widoczny.

Wstrzymywanie i wznawianie zegara

Zegar mozna wstrzymac, naciskajac przycisk gry/pauzy, co spowoduje wstrzymanie odliczania
czasu dla obu stron. Po zatrzymaniu zegara, wyswietlany bedzie symbol gry/pauzy i numer
opgji.

Podczas pauzy mozna wigczyc¢ lub wytaczyé dzwiek. Nie nalezy jednak zmieniac potozenia
dzwigni. Jesli pozycja dzwigni zostanie zmieniona podczas przerwy, przed wznowieniem
nalezy ja przywréci¢ do pierwotnej pozycji. W przeciwnym, jako érodek ostroznosci, zegar
przejdzie w “tryb arbitra”. Wiecej informacji na temat “trybu arbitra” mozna znalez¢ w rozdziale
8 niniejszej instrukgji.

Opadajaca flaga

Spadniecie flagi ma miejsce, gdy gracz wykorzysta caty dostepny czas. Jest to sygnalizowane
dwoma migajacymi paskami nad cyframi 0:00. Druga strona moze nadal odlicza¢ czas, jesli
dzwignia po tej stronie jest podniesiona.
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6. Szczegoty ustawien

Biezace ustawienia zegara mozna sprawdzi¢ w trybach “Wybor opgji”, “Oczekiwanie na

rozpoczecie” i “Pauza”. Najpierw nacisnij przycisk strzatki w lewo, aby wyswietli¢ kategorie
kontroli czasu. Nastepnie nacisnij przycisk strzatki w prawo, aby wyswietli¢ biezace ustawienia.

-Kategoria kontroli czasu: Naciénij przycisk strzatki w lewo, aby wyswietli¢ kategorie kontroli
czasu (np. “bonus” dla opcji kontroli czasu z bonusem Fischera).

-Czas rozpoczecia: Nastepnie nacisnij strzatke w prawo, aby wyswietli¢ czas rozpoczecia.
-Dodatkowy czas: Nacisnij ponownie strzatke w prawo, aby wyswietli¢ opcje dodatkowego
czasu, taka jak bonus lub opdznienie.
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Aby powrdci¢ do poprzedniego trybu, nacisnij przycisk strzatki w lewo, przycisk gry/pauzy
lub naciskaj przycisk strzatki w prawo do momentu wyswietlenia wszystkich ekranéw

informacyjnych.
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7. Regulacja wyswietlania dziesietnych czesci
sekundy

W trybie “Wybor opcji” przejdz do opcji “Ustawienia”, aby przejs¢ do menu umozliwiajacego
dostosowanie wyswietlania dziesietnych czesci sekundy.
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+ On: Dziesigte czesci sekundy sg zawsze wyswietlane.
« Off: Dziesigte czesci sekundy nigdy nie sg wyswietlane.
« Set: Dziesietne czesci sekundy sg wyswietlane poczawszy od okreslonego czasu.

Uzyj przyciskéw plus i minus, aby przetaczac sie miedzy tymi trzema opcjami. Nacisnij przycisk
gry/pauzy lub strzatke w prawo, aby potwierdzi¢ wybor. Aby anulowac bez zmiany ustawienia,
nacisnij przycisk strzatki w lewo.

Tryb ustawiania

Po wybraniu opcji “Ustaw” (“Set”) pojawi sie drugi ekran. Na przyktad, jesli ustawisz czas na
00:10, dziesiagte czesci sekundy beda wyswietlane poczawszy od 10 sekundy pozostatej do
konca. Uzyj strzatki w prawo lub przycisku gry/pauzy, aby zapisa¢ ustawienia.

Po dostosowaniu ustawienia dziesietnych czesci sekundy nastapi powrdét do ekranu
“Ustawienia”. Uzyj przyciskéw plus, minus lub strzatki w lewo, aby powrécié do opcji gry.
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8. Wprowadzanie korekt czasu w trybie arbitra

W niektérych przypadkach konieczne moze by¢ dostosowanie czasu po rozpoczeciu gry.
Mozna to zrobic za pomoca “trybu arbitra”.
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Aby przejé¢ do trybu arbitra, nacisnij i przytrzymaj przycisk gry/pauzy przez 3 sekundy,
gdy zegar jest wstrzymany. Kroki niezbedne do wyregulowania czasu sa takie same jak w
przypadku ustawiania czasu rozpoczecia, jak opisano w rozdziale 6.

Wazne uwagi:

-Jesli edytujesz czas opdznienia w trybie arbitra, zmiana bedzie dotyczy¢ tylko

biezacego ruchu. Po zakonczeniu biezgcego ruchu czas opdznienia powrdci do ustawien
zaprogramowanych podczas konfiguracji wstepnej.

- Aby zmieni¢ czas opdznienia dla catej gry, nalezy ponownie uruchomic¢ zegar i przejsé przez
normalny proces konfiguracji.

- W opcji Scrabble mozna wiaczyé lub wytaczy¢ przetaczanie. Najpierw edytuj czas gry. Po
nacisnieciu przycisku w prawo przy ostatniej cyfrze kursor powrdci do pierwszej pozycji. Uzyj
przycisku plus lub minus, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje liczenia w goére. Gdy wiaczona jest
opcja liczenia w gére (Upcount), pojawi sie ikona plusa.

9. Gwarancja

DGT1500 spetnia najwyzsze wymagania jakosciowe. Jesli urzadzenie DGT1500, pomimo
starannego doboru czesci, materiatow, produkgji lub transportu, wykaze usterke w ciggu
pierwszych dwaéch lat od zakupu, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Gwarancja jest
wazna tylko wtedy, gdy produkt jest uzywany w rozsadny i ostrozny sposob, oraz zgodnie z
jego przeznaczeniem. Gwarancja traci waznos¢ w przypadku niewtasciwego uzytkowania
produktu lub nieautoryzowanych préb modyfikacji bez uprzedniej pisemnej zgody dziatu
wsparcia DGT lub jednego z autoryzowanych punktow serwisowych DGT. Liste punktow
serwisowych mozna znalez¢ na stronie internetowej DGT.

10. Specyfikacja techniczna

Bateria: 1x AA (1,5 Volt)

Zywotno$¢ baterii: 1500 godzin

Doktadnosé¢: do 0,1 sec/godz

Obudowa: Tworzywo ABS

Rozmiar wyswietlacza: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Waga zegara: 220 gram (7.8 uncji)

Wymiary: 170 mm szeroko$¢, 96 mm gtebokosé, 58 mm wysokose

(6.7" szerokos¢, 3.8" gtebokosé, 2.3" wysokosé)
Zarejestrowany wzor
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Italiano
1. Introduzione

Congratulazioni per I'acquisto dell'orologio da scacchi DGT1500. Il timer di gioco piu
emozionante del mondo. L'unicita di questo modello consiste nel mostrare i decimi di
secondo, un'ottima funzione per tenere traccia del tempo di gioco rimanente. Divertiti con i
giochi veloci con il DGT1500!

Flag /Barra di selezione Play/Pausa Suono Opzione Ora Minuti Secondi

Batteria scarica

/
WW”*EHEBE%*EEEBE&MW

Flag/

< = DHH :B: > Barra di selezione
Pulsante Freccia Pulsante - Pulsante Play/ Pulsante + Pulsante Freccia destra
sinistra Pausa

2. Descrizione pulsante

< Spostare il cursore a sinistra p Spostare il cursore a sinistra
Mostra Opzione Accetta e seleziona

Diminuisci valore
== Attiva/disattiva 'audio se l'orologio <= Aumenta valore

ein pausa
Awio / Pausa
Pl Tieni premuto 3 secondi per la On/Off o
modalita arbitro oo Fare doppio clic per
Accetta rapidamente le reimpostare rapidamente

impostazioni di gioco

3. Configurazione rapida

1. Accensione: premere il pulsante di accensione/spegnimento per accendere I'orologio.
2. Seleziona I'opzione di gioco:

a. Usa i pulsanti + e - per scorrere le opzioni di gioco.

b. Premere Play/pausa o la freccia destra per selezionare un'opzione.
3. Tocca a te:

a. Utilizzare i pulsanti freccia per selezionare una cifra. Le cifre selezionate sono evidenziate
con barre sopra e sotto la cifra.

b. Utilizzare i pulsanti + e - per modificare i valori delle cifre.

c. Nota: il lato sinistro e destro dell'orologio possono avere una diversa quantita di tempo di
gioco.
4, Passa allo step successivo:

a. Quando si raggiunge l'ultima cifra, premere la freccia destra per passare allo step
successivo.

b. Per alcune opzioni, come il bonus Fischer, imposterai parametri aggiuntivi (ad esempio,
tempo bonus per mossa).
5. Conferma le impostazioni:

a. Dopo aver impostato l'ora, premere la freccia destra o il pulsante Play/Pausa.
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6. Preparati a iniziare:
a. Posizionare i pulsanti nella posizione di partenza corretta. Le barre sul display indicano il
lato di partenza (ad esempio, il lato bianco negli scacchi).
b. Premere e mantenere premuto il pulsante per accendere/spegnere I'AV.
c. Clicca su PLAY (gioca) per avviare il gioco.
7. Durante il gioco:
a. Premi Play/Pausa per mettere in pausa o riprendere il gioco.
8. Fine del gioco:
a. Quando un giocatore raggiunge lo zero, le barre lampeggianti indicano la bandiera.
b. Per riavviare l'orologio e iniziare una nuova partita, premere due volte rapidamente il
pulsante di accensione/spegnimento.

4. Opzioni orologio

Quando si avvia il DGT1500 per la prima volta, I'orologio degli scacchi avra orari predefiniti
programmati in ciascun sistema di cronometraggio. Puoi modificare liberamente gli orari di
inizio quando selezioni ciascuna opzione. Quando esci dal menu di modifica, i tuoi nuovi orari
vengono salvati.

Per ogni opzione, € possibile impostare un tempo di gioco diverso per il lato sinistro e destro.

Opzione 1- Time
Nell'opzione Time, l'orologio conteggia il tempo sul lato in cui il pulsante & sollevato. Per
impostazione predefinita, questa opzione & impostata su un tempo di gioco di 5 minuti.

Opzione 2 - Bonus Fischer

Nell'opzione bonus Fischer, i giocatori ricevono un incremento di tempo per ogni mossa.
Dopo ogni mossa, il giocatore che I'ha eseguita riceve un incremento specifico. Giocare con
incrementi (bonus) & diventato lo standard negli scacchi. Per impostazione predefinita, questa
opzione & impostata su un tempo di gioco di 3 minuti + 2,5 secondi di incremento.

Opzione 3 - Delay

Nell'opzione US Delay, I'impostazione dell'orologio ha un timer separato che inizia il conto alla
rovescia prima di ogni turno. Questo contatore si trova al centro del display. Alla fine del conto
alla rovescia, il tempo principale iniziera il conto alla rovescia. Per impostazione predefinita,
questa opzione € impostata su un tempo di gioco di 5 minuti + 2 secondi di ritardo.

Opzione 4 - Scrabble™

Nell'opzione Scrabble™, I'orologio eseguira prima il conto alla rovescia normalmente. Tuttavia,
dopo aver raggiunto le 0:00, I'orologio iniziera a contare per quel lato. Durante il calcolo, viene
visualizzato un simbolo + davanti all'ora. Per impostazione predefinita, questa opzione
impostata su un tempo di gioco di 25 minuti, seguito da upcount.

Opzione 5 - Move timer

Nell'opzione Move timer, l'orologio eseguira il conto alla rovescia di un tempo impostato e un
giocatore deve completare la propria mossa prima che il timer raggiunga le 0:00. Il tempo
viene quindi reimpostato per la prossima mossa. Per impostazione predefinita, questa opzione
€ impostata su un tempo di spostamento di 10 secondi.

Opzione 6 - Move timer + salva

Nell'opzione Move timer + salva, I'orologio eseguira il conto alla rovescia di un tempo impostato
e un giocatore deve completare la propria mossa prima che il timer raggiunga le 0:00. Se un
giocatore termina il suo turno entro questo tempo per mossa, questo tempo viene salvato e
aggiunto al suo turno successivo. Per impostazione predefinita, questa opzione & impostata su
un tempo di spostamento di 2,5 secondi.
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Impostazioni
Nelle impostazioni, & possibile modificare se e quando vengono visualizzati i decimi di
secondo. Maggiori spiegazioni al Capitolo 3.

Suono

I suono & disattivato per impostazione predefinita in tutte le opzioni ad eccezione di Scrabble.
In tutte le opzioni di gioco puo essere attivato o disattivato tenendo premuto il pulsante meno
durante la modalita “Attendi avvio” o “Pausa”. Se il suono & attivo, verra riprodotto un breve
suono alo, 5, 4,3 e 2 secondi. Da1a 0 secondi verra riprodotto un suono continuo.

5. Configurazione completa

Nella sezione 4 di questo manuale viene fornita una breve spiegazione su come impostare
rapidamente l'orologio. In questo capitolo esamineremo piu in dettaglio le funzioni e le
modalita dell’'orologio.

Modalita selezione

Quando si accende l'orologio, si avvia in modalita “Selezione opzione”. In questa modalita, &
possibile navigare tra tutte le opzioni utilizzando i pulsanti + e -. [l display mostra I'ora di avvio e
le impostazioni audio predefinite per ciascuna opzione, con barre che indicano il lato iniziale.

Premere il pulsante freccia sinistra per visualizzare i dettagli delle impostazioni. Maggiori
informazioni sui dettagli delle impostazioni sono disponibili nel capitolo 7 di questo manuale.

Una volta trovata I'opzione di temporizzazione che si desidera utilizzare, premere il pulsante
Play/Pausa o la freccia destra per selezionarla.

Tocca a te
Ogni metodo di temporizzazione viene impostato manualmente, comprese le impostazioni

specifiche dell'opzione come bonus o delay.
_05000 05000
[on [+ |
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Quando si accede all'impostazione del metodo di temporizzazione per la prima volta, il display
mostra la cifra dell'ora selezionata, indicata da barre lampeggianti sopra e sotto di essa. La
cifra dell'ora viene utilizzata solo per partite di durata superiore a un'ora. Per partite di durata
inferiore a un'ora, la cifra dell'ora & nascosta.

In quest’area puoi fare quanto segue:

. Modifica dei valori: utilizzare i pulsanti + e - per modificare il valore della cifra.

. Navigare fra un campo e l'altro: utilizzare i pulsanti freccia per passare da un campo
all'altro (per esempio dalle ore ai minuti ai secondi all'incremento, eccetera)

. Impostazioni simmetriche: le modifiche apportate al lato sinistro dell'orologio vengono
applicate automaticamente al lato destro. Per effettuare impostazioni asimmetriche,
modificare prima il lato sinistro, quindi regolare il lato destro.

. Procedere alla schermata successiva: all'ultima cifra, premendo il pulsante freccia destra
si passa alla schermata successiva.
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Per accettare rapidamente tutte le impostazioni e saltare ulteriori schermate, premere il
pulsante Play/Pausa durante la configurazione.

Attendere I'avvio
Dopo aver selezionato un'opzione, I'orologio entra in modalita “Attendi avvio”. In questa
modalita, e possibile effettuare i preparativi finali prima di iniziare la partita.

- Modificare la posizione dei pulsanti per indicare il lato di partenza (bianco).

- Tenere premuto il pulsante - per attivare o disattivare l'audio.

- Premere la freccia sinistra per visualizzare i dettagli dell'impostazione e verificare I'opzione di
temporizzazione scelta.

Quando tutte le impostazioni sono corrette, premere il pulsante Play/Pausa per avviare
I'orologio.

Durante il gioco

Quando l'orologio si avvia, inizia il conto alla rovescia sul lato in cui il pulsante & sollevato. Dopo
che un giocatore ha finito il suo turno, deve premere il pulsante; in questo modo si solleva il
pulsante dall'altra parte e inizia il conto alla rovescia dell'avversario.

Mentre l'orologio & in funzione, & possibile utilizzare solo il pulsante Play/Pausa e i pulsanti.
Se il suono e attivato, il simbolo sonoro rimarra visibile.

Mettere in pausa e riprendere I'orologio

E possibile mettere in pausa 'orologio premendo il pulsante Play/Pausa, che mettera in pausa
il conto alla rovescia per entrambi i lati. Quando & in pausa, verranno visualizzati il simbolo di
riproduzione/pausa e il numero dell’'opzione.

Durante una pausa, € possibile attivare o disattivare I'audio. Tuttavia, non modificare la
posizione del pulsante. Se la posizione del pulsante viene modificata durante una pausa, deve
essere riportata alla posizione originale prima di riprendere. In caso contrario, I'orologio entrera
in “Modalita arbitro” come precauzione di sicurezza. Maggiori informazioni sulla “Modalita
arbitro” sono disponibili nel capitolo 8 di questo manuale.

Flag-fall

Un Flag-fall (caduta di bandiera) si verifica quando un giocatore utilizza tutto il suo tempo
disponibile. Cio € indicato da due barre lampeggianti sopra i numeri 0:00. L'altro lato pud
ancora fare il conto alla rovescia se il pulsante e sollevato su quel lato.

0072 000p
—
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6. Dettagli impostazione

E possibile controllare le impostazioni correnti dell'orologio durante le modalita “Option
Select”, “Wait for Start” e “Pause”. Innanzitutto, premere il pulsante freccia sinistra per
visualizzare la categoria di controllo del tempo. In secondo luogo, premere il pulsante freccia
destra per visualizzare le impostazioni correnti.

—=

<
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-Categoria di controllo del tempo: premere il pulsante freccia sinistra per visualizzare la
categoria di controllo del tempo (ad esempio, “bonus” per i controlli del tempo bonus Fischer).
-Ora di inizio: a questo punto, premere la freccia destra per visualizzare 'ora di inizio.

‘Tempo supplementare: premi di nuovo la freccia destra per vedere il tempo supplementare
specifico dell'opzione, come bonus o ritardo.

Per tornare alla modalita precedente, premere il pulsante freccia sinistra, il pulsante Play/
Pausa o continuare a premere il pulsante freccia destra fino a visualizzare tutte le schermate

delle informazioni.
3004
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7. Regolazione della visualizzazione dei decimi di
secondo

In modalita “Selezione opzione”, passare a “Impostazioni” per accedere a un menu che
consente di regolare quando vengono visualizzati i decimi di secondo.

IOkhs 00
= [ o0 [ &+ |
« Acceso: vengono sempre visualizzati i decimi di secondo.

« Off: i decimi di secondo non vengono mai visualizzati.
« Set: vengono visualizzati i decimi di secondo a partire da un tempo specifico.

< >

Utilizzare i pulsanti + e - per scorrere fra queste tre opzioni. Premere il pulsante Play/Pausa o
la freccia destra per confermare la selezione. Per annullare senza modificare I'impostazione,
premere il pulsante freccia sinistra.

Imposta Modalita

Se si seleziona “Imposta”, verra visualizzata una seconda schermata. Ad esempio, se si imposta
il tempo a 00:10, verranno visualizzati i decimi di secondo a partire dai 10 secondi rimanenti.
Utilizzare la freccia destra o il pulsante Play/Pausa per salvare le impostazioni.

Dopo aver regolato I'impostazione dei decimi di secondo, si tornera alla schermata
“Impostazioni”. Usa i pulsanti +, - o freccia sinistra per tornare alle opzioni di gioco.

SEE
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8. Effettuare correzioni temporali in Modalita
arbitro

In alcuni casi, potrebbe essere necessario regolare il tempo dopo che una partita & gia iniziata.
Questo pud essere fatto utilizzando la modalita arbitro.

Per accedere alla Modalita Arbitro, tenere premuto il pulsante Play/Pausa per 3 secondi
mentre l'orologio & in pausa. | passaggi per regolare I'ora sono gli stessi di quando si imposta
I'ora di avvio, come descritto nel Capitolo 6.

Note importanti:

-Se modifichi il tempo di delay nella modalita arbitro, la modifica si applichera solo al turno
corrente. Dopo il turno corrente, il tempo di delay tornera alle impostazioni programmate
durante la configurazione iniziale.

-Per modificare il tempo di ritardo per I'intero gioco, & necessario riavviare l'orologio e passare
attraverso il normale processo di configurazione.

- Nell'opzione Scrabble, puoi attivare o disattivare I'upcount. Per prima cosa, modifica il
tempo di gioco. Quando si preme a destra all’'ultima cifra, il cursore torna alla prima posizione.
Utilizzare il pulsante + o - per attivare o disattivare I'Upcount. Un'icona piu apparira quando
I'Upcount ¢ attivo.

9. Garanzia

La macchina e progettata secondi i piu alti standard di qualita. Se il tuo DGT1500, nonostante
la nostra attenta scelta di parti, materiali, produzione o trasporto, mostra un difetto entro i
primi due anni dall'acquisto, contatta il rivenditore. La garanzia e valida solo se il prodotto
viene utilizzato secondo quanto previsto. La garanzia decade se il prodotto viene utilizzato in
modo improprio o se sono stati effettuati tentativi non autorizzati di modifica senza il previo
consenso scritto del supporto DGT o di uno dei centri di assistenza autorizzati DGT. Un elenco
dei centri di assistenza ¢ disponibile sul sito web della DCT.

10. Specifiche Techniche

Batteria: 1x AA (1,5 Volt)

Durata della batteria: 1500 ore

Precisione: 0,1sec/ora

Alloggiamento: plastica ABS

Dimensioni del display: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Peso orologio: 220 grammi

Dimensioni: larghezza 170 mm, profondita 96 mm, altezza 58 mm

(6,7"di larghezza, 3,8" di profondita, 2,3"di altezza)
Design registrato

Digital Game Technology B.V.
[Jzersteden 8

.0. 7547 TB Enschede

| Ay ==l The Netherlands
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Nederlands
1. Inleiding

Gefeliciteerd met uw aankoop van de DGT1500 schaakklok, de meest fantastische spelklok ter
wereld. Dit model onderscheidt zich door zijn unieke functie waarmee tienden van seconden
worden weergegeven, waardoor u hauwkeurig uw resterende speeltijd kunt bijhouden.
Bereid u voor op snelle partijen met de DGT1500!

Vlag / Selectiebalk Spelen/Pauzeren Geluid Optie Uur Minuten Seconden

Batterij bijna leeg

/
e '+|mBHBE| ﬁg/* 'HEHBE e

<] — DHH :D: > Vliag / Selectiebalk
Linker pijltoets Mintoets Speel-/Pauze Plustoets Rechter pijltoets
toets

2. Beschrijving van de knoppen

< De selectiebalk verplaatsen p De selectiebalk verplaatsen
Optie-informatie weergeven Accepteren & selecteren
Waarde verlagen

= Geluid aan-/uitzetten als klok 4+ Waarde verhogen
gepauzeerd is

Spelen / Pauzeren

plI 3seconden ingedrukt houden oWoFF Aan/Uit '
voor scheidsrechtermodus (Arbiter Dubbelklik voor snelle
mode) herstart

Spelinstellingen snel accepteren

3. Snelle instellingen

1. Inschakelen: Druk op de aan-/uit knop om de klok in te schakelen.
2. Speloptie selecteren:

a. Gebruik de plus- en mintoetsen om door de spelopties heen te gaan.

b. Druk op de speel-/pauzetoets of op de rechter pijltoets om een optie te selecteren.
3. Speelduur instellen:

a. Gebruik de pijltoetsen om een cijfer te selecteren. Geselecteerde cijfers worden
aangegeven met balken boven en onder het cijfer.

b. Gebruik de plus- en mintoetsen om de cijferwaarden te veranderen.

c. Opmerking: De linker- en rechterkant van de klok kunnen verschillende speeltijden
hebben.
4.Verdergaan met de volgende stap:

a. Als u het laatste cijfer heeft ingesteld, druk dan op de rechter pijltoets om door te gaan
naar de volgende stap.

b. Voor sommige opties, zoals Fischer Bonus, kunnen er extra parameters ingesteld
worden(bijv. bonus tijd per zet).
5. Instellingen bevestigen:

a. Druk na het instellen van de tijd op de rechter pijltoets of op de speel-/pauzetoets.
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6. Start voorbereiden:

a. Zet de hefboom in de juiste startpositie. Balken op het scherm geven de startkant aan
(bijv. de witspeler in schaken).

b. Houd de mintoets ingedrukt om het geluid aan of uit te zetten.

c. Druk op de speel-/pauzetoets om het spel te starten.
7. Tijdens het spel:

a. Druk op de speel-/pauzetoets om het spel te pauzeren of te hervatten.
8. Einde van het spel:

a. Als een speler de nul bereikt, geven knipperende balken de vlag aan.

b. Druk twee keer snel op de aan/uit knop om de klok opnieuw te starten en een nieuw spel
te beginnen.

4. Klokopties

Bij het eerste gebruik van de DGT1500 zijn vooraf geprogrammeerde tijden beschikbaar voor
elke optie van de schaakklok. U kunt deze ingestelde tijden aanpassen wanneer u de optie
selecteert. Na het verlaten van het instelmenu worden uw aangepaste tijden opgeslagen.

Voor elke optie kunt u verschillende speeltijden instellen voor zowel de linker- als de
rechterkant.

Optie 1-Tijd (Time)
In de optie “Tijd" telt de klok de tijd af aan de kant waar de hefboom omhoog staat. Standaard
is deze optie ingesteld op een speeltijd van 5 minuten.

Optie 2 - Fischer Bonus

In de optie “Fischer Bonus” krijgen de spelers extra tijd voor elke zet. Er wordt een bonustijd
toegevoegd voor elke zet vanaf het begin van het spel. Spelen met incrementen (bonus) is
de standaard geworden in schaken. Standaard is deze optie ingesteld op een speeltijd van 3
minuten + 2,5 seconden bonustijd.

Optie 3 - Delay

In de optie “U.S. delay” begint een aparte timer af te tellen bij elke beurt. De aparte timer
wordt in het midden van het scherm weergegeven. Nadat de aparte timer klaar is met
aftellen, begint de hoofdtijd af te tellen. Standaard is deze optie ingesteld op een speeltijd van
5 minuten + 2 seconden delay tijd.

Optie 4 - Scrabble™

In de optie “Scrabble™" telt de klok eerst normaal af. Nadat 0:00 is bereikt, begint de klok voor
die kant op te tellen. Wanneer de klok aan het optellen is, wordt er een +-symbool voor de tijd
weergegeven. Standaard is deze optie ingesteld op een speeltijd van 25 minuten, gevolgd
door optellen (upcount).

Optie 5 - Tijd per zet (Move Timer)

In de optie “Tijd per zet" telt de klok een ingestelde tijd af en moet een speler zijn zet voltooien
voordat de klok 0:00 bereikt. De tijd wordt dan gereset voor de volgende zet. Standaard is
deze optie ingesteld op 10 seconden per zet.

Optie 6 - Tijd per zet + opslaan (Move Timer + Save)

In de optie “Tijd per zet + opslaan” telt de klok een ingestelde tijd af en moet een speler zijn zet
voltooien voordat de klok 0:00 bereikt. Als een speler zijn zet maakt binnen deze ingestelde
tijd, dan slaat de klok deze tijd op en wordt deze bij de volgende beurt opgeteld. Standaard is
deze optie ingesteld op 2,5 seconden per zet.
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Instellingen
In de instellingen kunt u veranderen of en wanneer de tienden van seconden worden
weergegeven. Dit wordt in meer detail uitgelegd in hoofdstuk 8.

Geluid

Standaard is het geluid uitgeschakeld in alle opties behalve bij Scrabble. In elke speloptie kan
het geluid worden in- of uitgeschakeld door de mintoetslf ingedrukt te houden tijdens de
modus “Wachten op start” of “Pauze”. Wanneer het geluid is ingeschakeld, klinkt er een kort
geluid bij 10, 5, 4, 3 en 2 seconden. Van 1 tot O seconden klinkt er een continu geluid.

5. Volledige instellingen

In hoofdstuk 4 van deze handleiding wordt kort uitgelegd hoe u de klok snel kunt instellen. In
dit hoofdstuk gaan we dieper in op de functies en configuratie stappen van de klok.

Selectiemodus

Bij het inschakelen start de klok in de modus “Optieselectie”. Hier kunt u met de plus- en
mintoetsen door alle beschikbare opties heen gaan. Op het scherm worden de starttijd en
standaard geluidsinstellingen voor elke optie weergegeven, met balken die de startkant
aangeven.

Druk op de linker pijltoets om de instellingsdetails te bekijken. Meer informatie over
instellingsdetails vindt u in hoofdstuk 7 van deze handleiding.

Zodra u de juiste tijdsoptie hebt gevonden, druk op de speel-/pauzetoets of op de rechter
pijltoets om deze te selecteren.

Speeltijd instellen

Elke tijdsoptie moet handmatig worden ingesteld, inclusief specifieke opties zoals bonus of
delay.

Bij de eerste keer instellen van een tijdsoptie, toont het scherm het geselecteerde uurcijfer

met knipperende balken erboven en eronder. Het uurcijfer wordt alleen weergegeven voor
spellen die langer dan een uur duren; voor kortere spellen blijft het uurcijfer verborgen.
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In deze modus kunt u het volgende doen:

+Waarden aanpassen: Gebruik de plus- en mintoetsen om de cijferwaarde te veranderen.
-Door cijfers navigeren: Gebruik de pijltoetsen om naar het volgende of vorige cijfer te gaan.
-Symmetrische instellingen: Wijzigingen aan de linkerkant van de klok worden automatisch
toegepast op de rechterkant. Om asymmetrische instellingen te maken, bewerk eerst de
linkerkant en pas daarna de rechterkant aan.

-Doorgaan naar het volgende scherm: Druk op de rechter pijltoets wanneer u bij het laatste
cijffer bent om naar het volgende scherm te gaan.

Om snel alle instellingen te accepteren en verdere schermen over te slaan, druk tijdens het
instellen op de speel-/pauzetoets.
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Wachten op start
Na het selecteren van een optie gaat de klok naar de modus “Wachten op start”. In deze
modus kunt u de laatste voorbereidingen treffen voordat u het spel start.

- Verander de positie van de hefboom om de startkant (wit) aan te geven.

- Houd de mintoets ingedrukt om het geluid aan of uit te zetten.

- Druk op de linker pijltoets om de instellingsdetails te bekijken en de gekozen optie te
controleren.

Als alle instellingen correct zijn, druk op de speel-/pauzetoets om de klok te starten.

Tijdens het spel

Wanneer de klok start, begint deze af te tellen aan de kant waar de hefboom omhoog staat.
Nadat een speler klaar is met de zet, moet de hefboom naar beneden worden geduwd,
waardoor de hefboom aan de andere kant omhooggaat en het aftellen voor de tegenstander
begint.

Terwijl de klok loopt, kunnen alleen de speel-/pauzetoets en de hefboom gebruikt worden.
Als het geluid is ingeschakeld, blijft het geluidssymbool zichtbaar.

De klok pauzeren en hervatten

U kunt de klok pauzeren door op de speel-/pauzetoets te drukken, waardoor het aftellen voor
beide kanten wordt gepauzeerd. Tijdens het pauzeren worden het speel-/pauzesymbool en
het optienummer weergegeven.

Tijdens een pauze kunt u het geluid aan- of uitzetten. Let er echter op dat u de positie van de
hefboom niet verandert. Als de positie van de hefboom tijdens een pauze wordt veranderd,
moet deze voor de hervatting weer in de oorspronkelijke positie worden gezet. Anders gaat de
klok als veiligheidsmaatregel naar de scheidsrechtermodus (Arbiter Mode). Meer informatie
over de scheidsrechtermodus vindt u in hoofdstuk 8 van deze handleiding.

Vlag

Een vlag (flag-fall) wordt weergegeven wanneer een speler al zijn beschikbare tijd heeft
gebruikt. Dit wordt aangegeven door twee knipperende balken boven de cijfers 0:00. De klok
kan aan de andere kant nog steeds aftellen als de hefboom aan die kant omhoog staat.
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6. Instellingsdetails

U kunt de huidige instellingen van de klok controleren tijdens de volgende stappen “Optie
selecteren”, “Wachten op start” en “Pauze”. Druk eerst op de linker pijltoets om de tijdsoptie
categorie weer te geven. Druk vervolgens op de rechter pijltoets om de huidige instellingen te

bekijken.

-Categorie tijdsoptie: Druk op de linker pijltoets om het tijdsysteem weer te geven (bijv.
“bonus” voor Fischer bonustijd).

-Starttijd: Druk vervolgens op de rechter pijltoets om de starttijd te bekijken.

-Extra tijd: Druk nogmaals op de rechter pijltoets om de extra tijd te zien voor specifieke
opties, zoals bonus of delay.
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Om terug te keren naar de vorige modus, druk op de linker pijltoets, de speel-/pauzetoets of
houd de rechter pijltoets ingedrukt totdat alle informatieschermen zijn weergegeven.
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7. De weergave van tienden van seconden

aanpassen

Navigeer in de modus “Optie selecteren” naar “Settings” (instellingen) om een menu te
openen waarmee u kunt instellen wanneer tienden van seconden worden weergegeven.
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-Aan: Tienden van seconden worden altijd weergegeven.
« Uit: Tienden van seconden worden nooit weergegeven.
- Ingesteld: Tienden van seconden worden vanaf een bepaalde tijd weergegeven.

Gebruik de plus- en mintoetsen om tussen deze drie opties te wisselen. Druk op de speel-/
pauzetoets of de rechter pijltoets om uw keuze te bevestigen. Druk op de linker pijltoets om te

annuleren zonder de instelling te wijzigen.

Modus instellen

Als u “Set” selecteert, verschijnt er een tweede scherm. Als u bijvoorbeeld de tijd instelt op
00:10, worden de tienden van seconden weergegeven vanaf de laatste 10 seconden. Gebruik
de rechter pijltoets of de speel-/pauzetoets om uw instellingen op te slaan.

Nadat u de instelling van de tienden van seconden hebt aangepast, keert u terug naar het
scherm “Settings”. Gebruik de plus-/mintoetsen of de linker pijltoets om terug te keren naar de

spelopties.
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8. Tijdcorrecties uitvoeren in de scheidsrechter-
modus (Arbiter Mode)

In bepaalde situaties moet u mogelijk de tijd aanpassen nadat een spel al begonnen is. Dit
kunt u doen in de scheidsrechtermodus.

Om naar de scheidsrechtermodus te gaan, houd de speel-/pauzetoets 3 seconden ingedrukt
terwijl de klok gepauzeerd is. De stappen om de tijd aan te passen zijn hetzelfde als bij het
instellen van de starttijd, zoals beschreven in hoofdstuk 6.

Belangrijke opmerkingen:

- Als u de delay tijd in de scheidsrechtermodus aanpast, is de wijziging alleen van toepassing
op de huidige beurt. Na de huidige beurt zal de delay tijd terugkeren naar de instellingen die
in het begin ingesteld waren.

-Om de delay tijd voor het hele spel te wijzigen, moet u de klok opnieuw starten en het
normale instelproces doorlopen.

- In de Scrabble-optie kunt u “Optellen” in- of uitschakelen. Bewerk eerst de speeltijd.
Wanneer u op de rechter pijltoets drukt bij het laatste cijfer, keert de selectiebalk terug

naar de eerste positie. Gebruik de plus- of mintoets om “Optellen” in of uit te schakelen. Er
verschijnt een pluspictogram wanneer “Optellen” is ingeschakeld.

9. Garantie

De DGT1500 voldoet aan de hoogste kwaliteitsnormen. Mocht uw DGT1500, ondanks onze
zorgvuldige keuze van onderdelen, materialen, productie of transport, een defect vertonen
binnen de eerste twee jaar na aankoop, neem dan contact op met de dealer. De garantie

is alleen geldig als het product wordt gebruikt op een redelijke en zorgvuldige manier
waarvoor het bedoeld is. De garantie vervalt als het product onjuist wordt gebruikt of als

er ongeoorloofde pogingen tot wijziging zijn gedaan zonder voorafgaande schriftelijke
toestemming van DGT Support of een van de door DGT erkende servicecentra. Een lijst met
servicecentra vindt u op de website van DGT.

10. Technische specificaties

Batterij: x AA (1,5 Volt)

Levensduur batterij: 1500 uur

Nauwkeurigheid: binnen 0,1 sec/uur

Behuizing: ABS kunststof

Afmeting scherm: 136 mm x 25 mm (5.4" x 1.0")

Gewicht klok: 220 gram (7.8 0z)

Afmetingen: 170 mm breed, 96 mm diep, 58 mm hoog

(6.7" breed, 3.8" diep, 2.3" hoog)
Geregistreerd ontwerp

Digital Game Technology B.V.
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DIGITAL GAME TECHNOLOGY

DGT1500

Dunyanin en heyecan verici oyun zaman-
layicisi
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1. Girig
DGT 1500 satrang saatini satin aldiginiz icin tesekkurler. DUnyanin en heyecan verici oyun
zamanlayicisi. Kalan oyun sUrenizi takip etmek icin saniyenin onda birini gésteren ek dijital

hane bu modele 6zgU harika bir dzelliktir. DGT 1500 ile hizli oyunlarin tadini ¢ikarin!

Bayrak / Secme cubugu  Calistir / Duraklat Ses Segenek Saat Dakika Saniye

Dusuk pil

- [0BEBs4EBEES

< — DHH :D:, > Bayrak/ Se¢me gubugu

Sol ok dugmesi Eksi dugmesi Calstir duraklat  Artididgmesi  Sag ok dugmesi
dugmesi

2. Diigme aciklamasi

< imleci hareket ettir p Imleci hareket ettir
Secenek bilgilerini goster Kabul et ve seg

Degeri azalt
= Saatduraklatildiginda sesi Ac/Kapat =+ Degeriartrr

Baslat / Duraklat
Ml Hakem modu icin 3 saniye basili tut  owor
Oyun ayarlarini hizli kabul et

Acik/Kapali
Hizli sifirlamak icin ¢ift tikla

3. Hizh kurulum

1. Cihazi agIn: Saati agmak igin agma/kapama digmesine basin.
2. Oyun segenegini tercih edin:
a. Oyun secenekleri arasinda gecis yapmak icin arti ve eksi dugmelerini kullanin.
b. Bir secenek belirlemek icin calistir/duraklat veya sag ok tusuna basin..
3. Oyun slresini ayarlayin:
a. Bir hane segmek icin ok digmelerini kullanin. Secilen haneler, hanenin Ustinde ve altinda
bulunan cubuklarla vurgulanir.
b. Hane degerlerini degistirmek icin arti ve eksi dugmelerini kullanin.
c. Not: Saatin sol ve sag tarafindaki oyun sureleri farkl olabilir.
4. Bir sonraki adima gegin:
a. Son basamada geldiginizde, bir sonraki adima ge¢cmek icin sag oka basin.
b. Fischer Bonusu gibi bazi segenekler icin ek parametreler ayarlayin (6rnegin, hamle basina
bonus suresi gibi).
5. Ayarlari onaylayin:
a. Saati ayarladiktan sonra sagd ok veya calistir /duraklat digmesine basin.
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6. Baslamaya hazirlanin:

a. Kolu dogru baslangi¢c konumuna getirin. Ekrandaki cubuklar oyuna baslayan tarafi
gosterir (Ornegin, Satrancta beyaz taraf).

b. Sesi acmak veya kapatmak icin eksi dUgmesini basili tutun.

¢. Oyunu baslatmak icin calistir/duraklat digmesine basin.
7. Oyun sirasinda:

a. Oyunu duraklatmak veya oyunu kaldiginiz yerden devam ettirmek icin calistir /duraklata
basin.
8. Oyunun sonu:

a. Bir oyuncunun suresi sifira ulastiginda, yanip sénen cubuklar bayragi gosterir.

b. Saati yeniden baslatmak ve yeni bir oyuna baslamak icin agma/kapama dugmesine iki kez
hizlica basin.

4. Saat secenekleri

DGT 1500 cihazinizi ilk kez baslattiginizda, satrang saatinde yer alan tim zamanlama
sistemlerinde 6nceden tanimlanan programlanmis sureler olacaktir. Bir segenedi tercih
ettiginizde baslangi¢ zamanlarini 6zgurce duzenleyebilirsiniz. Dizenleme menusinden
ciktiginizda yeni girdiginiz zamanlar kaydedilir.

Her secenekte sol ve sag taraf icin farkl oyun sureleri ayarlayabilirsiniz.

Segenek 1- Sure
Sure seceneginde saat, kolun yukarida oldugu taraftaki sUreyi geri sayar. Bu secenekte
varsayilan oyun suresi 5 dakika olarak ayarlanmistir.

Segenek 2 - Fischer bonusu

Fischer bonus segeneginde, oyunculara her hamle icin ek bir stre verilir. Oyunun
baslangicindan itibaren her hamleden énce bir bonus suresi eklenir. Kiguk artislarla (bonus)
oynamak satrangta standart hale geldi. Bu segenekte varsayilan oyun suresi 3 Dakika + bonus
sUresi 2,5 saniye olarak ayarlanmistir.

Segenek 3 - Gecikme

ABD Gecikme segeneginde, saat ayarlarinda her hamle sirasi dncesi geri sayima baslayan
ayri bir zamanlayici vardir. Bu sayag ekranin ortasinda bulunur. Ayri zamanlayici geri sayimi
bitirdikten sonra ana saat geri sayima baslar. Bu segenekte varsayilan oyun suresi 5 Dakika +
gecikme suresi 2 saniye olarak ayarlanmistir.

Segenek 4 - Scrabble™

Scrabble™ secenegdinde, saat once 0:00'a gelene kadar normal sekilde geri sayar ondan sonra
da diger taraficin ileri saymaya baslar. Saat ileri sayim yaparken, strenin éntinde + isareti
goruntulenir. Bu segenek varsayilan olarak 25 dakikalik oyun suresi ve onu takip eden ileri
sayima ayarlanmistir.

Segenek 5 - Hamle zamanlayici

Hamle zamanlayici segeneginde saat belirlenen sure kadar geri sayim yapar ve oyuncunun
zamanlayici 0:00'a gelmeden hamlesini tamamlamasi gerekir. Daha sonra bir sonraki hamle
icin zaman sifirlanir. Bu segenegdin varsayilan hamle suresi 10 saniye olarak ayarlanmistir.

Segenek 6 - Hamle zamanlayici + sire kazanma

Hamle zamanlayici + sUre kazanma segenedinde, saat beliren stre kadar geri sayim yapar

ve oyuncunun zamanlayici 0:00'a gelmeden hamlesini tamamlamasi gerekir. Bir oyuncu her
hamlesini bu sure iginde bitirirse, bu sureyi kazanmis olur ve bir sonraki hamle stresine eklenir.
Bu secenegdin varsayilan hamle suresi 2,5 saniye olarak ayarlanmistir.
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Ayarlar

Ayarlarda, saniyenin onda birinin goértntilenip gorinttlenmeyecegini ve ne zaman
goruntulenecegini dizenleyebilirsiniz. Bu konu bolim 8'de daha ayrintili olarak
aciklanmaktadir.

Ses

Scrabble disindaki tim seceneklerde ses varsayilan olarak kapalidir. TUm oyun segeneklerinde,
“baslamayi bekle” veya “Duraklat” modu sirasinda eksi dugmesini basili tutarak sesi acilabilir
veya kapatilabilirsiniz. Ses aciksa 10, 5, 4, 3 ve 2'nci saniyelerde kisa bir ses duyulur. 1'inci ile
0'Inci saniyeler arasinda surekli bir ses duyulur.

5. Tam kurulum

Bu kilavuzun 4. boliumunde, saatin nasil hizli bir sekilde ayarlanacagina dair kisa bir aciklama
bulunmaktadir. Bu boélimde saatin islevlerini ve modlarina daha ayrintili olarak deginecegiz.

Se¢me Modu

Saati actiginizda, “Secenek Tercihi” modunda baslar. Bu modda, arti ve eksi dugmelerini
kullanarak tum secenekler arasinda gezinebilirsiniz. Ekranda, baslayan tarafi gosteren cubuklar
ve her secenek icin baslangi¢c zamani ve varsayilan ses ayarlari géruntulenir.

Ayarlari ayrintili olarak gérunttlemek icin sol ok digmesine basin. Ayarlarla ilgili ayrintilar
hakkinda daha fazla bilgi icin bu kilavuzun 7. bolimune bakabilirsiniz.

Kullanmak istediginiz zamanlama secenegini belirledikten sonra secmek icin calistir/duraklat
veya sag ok dugmesine basin.

Oyun Siresinin Ayarlanmasi
Bonus veya gecikme gibi secenegde 6zel ayarlar da dahil olmak Uzere tUm zamanlama
yontemleri manuel olarak ayarlanir.

Zamanlama yontemi ayarlarina ilk kez girdiginizde, ekranda secilen saat hanesi, Ustte ve altta
yanip sdnen cubuklarla gosterilir. Saat hanesi yalnizca bir saatten uzun oyunlar icin kullanilir.

Bir saatten kisa oyunlar icin saat hanesi gizlenir.
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Bu asamada asagidakileri yapabilirsiniz:

. Degerleri duzenleme: Bir hanedeki degeri degistirmek icin arti ve eksi dugmelerini
kullanin.

. Hanelerde gezinme: Bir sonraki veya 6nceki haneye gitmek icin ok dugmelerini kullanin.

. Simetrik ayarlar: Saatin sol tarafinda yapilan degisiklikler otomatik olarak sag tarafa da
uygulanir. Asimetrik ayarlar yapmak icin énce sol tarafi dizenleyin ve ardindan sag tarafi
buna gore ayarlayin.

. Bir sonraki ekrana gegis: Son hanede sag ok digmesine basarak bir sonraki ekrana
gecebilirsiniz.

Tum ayarlari hizl bir sekilde kabul etmek ve diger ekranlari atlamak icin kurulum sirasinda
calistir/duraklat dugmesine basin.
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Baslamayi Bekle Modu
Bir secenedi tercih ettikten sonra saat “Baslamayi Bekle” moduna geger. Saat bu moda
gectiginde maca baslamadan énce son hazirliklari yapabilirsiniz.

- Baslayan (beyaz) tarafi belirtmek icin kolun konumunu dedistirin.

- Sesi agmak veya kapatmak icin eksi dugmesini basili tutun.

- Ayarlarin ayrintilarini gértnttlemek ve secilen zamanlama secenegdini dogrulamak igin sol
oka basin.

TUum ayarlar dogru oldugunda, saati baslatmak icin calistir/duraklat digmesine basin.

Oyun Esnasinda

Saat calistiginda kolun yukarida oldugu tarafta geri sayima baslar. Oyuncu hamle sirasini
tamamladiktan sonra kolu asagi itmelidir, bdylece diger taraftaki kol yukari kalkar ve rakip
oyuncu icin geri sayim baslatilir.

Saat calisirken sadece calistir/duraklat dugmesi ve kol kullanilabilir.
Ses etkinlestirildiginde ses semboll géruntide kalacaktir.

Saati Duraklatma Ve Yeniden Baslatma

Her iki taraf icin geri sayimi duraklatacak olan calistir/duraklat dugmesine basarak saati
duraklatabilirsiniz. Saat duraklatildiginda, calistir/duraklat semboll ve secenek numarasi
goruntulenecektir.

Duraklama sirasinda sesi acabilir veya kapatabilirsiniz. Ancak, kolun konumunu degistirmeyin.
Duraklama sirasinda kolun konumu degistirilirse saat yeniden baslatiimadan ¢nce kol yeniden
orijinal konumuna geri getirilmelidir. Aksi takdirde, saat gtvenlik dnlemi olarak “Hakem
Moduna” gecer. “Hakem Modu" ile ilgili ayrintilar hakkinda daha fazla bilgiyi bu kilavuzun 8.
boélimuUnde bulabilirsiniz.

Bayrak Dismesi
Bir oyuncuya taninan sirenin tamami bittiginde bayrak duser. Bu, saatin gosterdigi 0:00
sayllarinin Uzerinde yanip sénen iki cubukla gosterilir. Diger tarafta kol yukaridaysa, o tarafta

geri sayima devamn edebilir
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6. Ayarlarin ayrintilari

“Secenek Tercihi”, “Baslamayi Bekle” ve “Duraklat” modlari sirasinda saatin mevcut ayarlarini
kontrol edebilirsiniz. Ilk olarak, stre kontrol kategorisini gértntilemek igin sol ok digmesine
basin. kinci olarak, mevcut ayarlari goérunttlemek icin sag ok digmesine basin.

-Sure kontrol kategorisi: SUre kontrol kategorisini gorinttlemek icin sol ok digmesine basin
(6rnegdin, Fischer bonus suresi kontrolleri igin “bonus”).

-Baslangig¢ suresi: Baslangig sUresini gorintilemek icin sag oka basin.

Ek sure: Bonus veya gecikme gibi secenege 6zgu belirli ek streyi géormek icin sag oka tekrar
basin.
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Onceki moda dénmek icin sol ok digmesine, calistir/duraklat diigmesine basin veya tim bilgi
ekranlari gérintulenene kadar sag ok digmesine basmaya devam edin.
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7. Saniyenin onda birini gosteren ekranin
ayarlanmasi

“Secenek Tercihi” modunda, saniyenin onda birinin ne zaman goéruntulenecegini ayarlamaniza
izin veren bir menUye girmek icin “Ayarlar” gidin.
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+ Agik: Saniyenin onda biri her zaman goéruntulenir.
+ Kapali: Saniyenin onda biri higbir zaman géruntulenmez.
« Ayarla: Belirli bir zamandan baslayarak saniyenin onda biri géruntulenir.

<
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Bu U¢ segenek arasinda gecis yapmak icin arti ve eksi dugmelerini kullanin. Segiminizi
onaylamak icin calistir/duraklat digmesine veya sagd oka basin. Ayari degistirmeden iptal
etmek icin sol ok dugmesine basin.

Modu Ayarla

“Ayarla"yi secerseniz, ikinci bir ekran gérinecektir. Ornegin, saati 00:10 olarak ayarlarsaniz,
kalan 10 saniyeden baslayarak saniyenin onda biri géruntulenecektir. Ayarlarinizi kaydetmek
icin sagd oku veya calistir/duraklat digmesini kullanin.

Saniyenin onda biri ile ilgili ayarlari yaptiktan sonra “Ayarlar” ekranina geri doneceksiniz. Oyun
seceneklerine geri donmek igin arti, eksi veya sol ok dugmelerini kullanin.
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8. Hakem modunda siire diizeltmeleri yapilmasi

Bazi durumlarda, oyun basladiktan sonra sureyi ayarlamaniz gerekebilir. Bunu Hakem modunu
kullanarak yapilabilirsiniz.

>
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Hakem moduna gecmek icin saati duraklattiktan sonra Calistir /Duraklat digmesini 3 saniye
basili tutun. Sure ayarlama adimlari, Bolim 6'da agiklanan baslangi¢ saati ayarlamasiyla aynidir.

Anemli Notlar:

- Gecikme sUresini Hakem modunda dUzenlerseniz, degdisiklik yalnizca mevcut hamle sirasi
icin gecerli olacaktir. Mevcut hamle sirasindan sonra gecikme suresi ilk kurulum sirasinda
programlanan ayarlara geri donecektir.

- Oyunun tumuUnun gecikme sUresini degistirmek icin saati yeniden baslatmali ve normal
kurulum sUrecini uygulamalisiniz.

- Scrabble seceneginde, ileri sayimi acabilir veya kapatabilirsiniz. ik olarak, oyun stiresini
dizenleyin. Son hanede sada bastiginizda, imlec ilk konuma geri déner. ileri sayimi
etkinlestirmek ya da devre disi birakmak icin arti veya eksi digmesini kullanin. ileri sayim
devam ederken gostergede arti isareti goruntllenecektir.

9. Garanti

DGT 1500 en yuksek kalite sartlarina uygundur. DGT 1500 cihaziniz, par¢a, malzeme, Gretim
veya nakliye seciminde gosterdigimiz tum dikkate ragmen, satin alma tarihini izleyen ilk iki
yilicinde arizalanirsa lUtfen bayi ile iletisime gecin. Garanti, yalnizca Grinin amacina uygun
olarak ve makul dikkatli bir sekilde kullanilmasi durumunda gecerlidir. Uriiniin amacina uygun
olmayan sekilde kullanilmasi veya destek biriminin bir DGT yetkili servis merkezinin dnceden
yazili onayini almadan yetkisiz degisiklik girisiminde bulunulmasi halinde garanti gecersiz olur.
Servis merkezlerinin listesini DGT Web sitesinde bulabilirsiniz.

10. Teknik ozellikler

Pil: x AA (1,5 Volt)

Pil dmru: 1500 saat

Dogruluk: 0,1 sn/saat

Kasa: ABS plastik

Ekran boyutu: 136 mm x 25 mm (5,4 in¢ x 1,0 ing)

Saat agirhigr: 220 gram (7.8 ons)

Urdn Boyutu: Genislik 170 mm , derinlik 96 mm, yUkseklik 58 mm

(genislik 6,7 in¢, derinlik 3,8 in¢ , yukseklik 2,3 in¢)
Tescilli tasarim
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Pycckuu
1. BBegeHue

Mo3apaBnseM c NOKYMNKoW WaxMaTHbIx YacoB DGT1500. 3To caMbl 3axXBaTbiBaOLLNIM UTPOBOM
TariMep B MUpe. YHUKaNbHOM 0COBEHHOCTbLIO 3TOM MoLeNu ABNAeTCS AOMNONHUTENbHANA
Lundpa, oTobpaxatollaa fecaTble ONN CEKYHLbI, — OTNMYHAA GYHKLUMA NG OTCNEXMBAHNS
OCTaBLLUErocs UrpoBoro BpeMeHu. HacnaxaanTtech 6bicTpbiMU Mrpammn ¢ DGT1500!

®nar/MaHens Bbi6opa Crapt/Maysa 3Byk BapuaHT Yac MUHyTbI CekyHabl
/ Hu3kmm 3apan
GaTtapen
J 3
L] L] L] L]
OononHnT- L 4 »" +
enbHbIN . . EE [ . 10 cexkyHA,
cyeTHMK [ L]
Dnar/
< = DHH :ﬂ: = MaHenb BbiGopa
KHomMka co cTpenkon KHomnka MuHyc KHonka Ctapt/ KHomnka nntoc KHOMKa co CTpenkomn
BNeBoO Maysa BMpaBo
2. OnucaHue KHOoMokK
[epemMecTnTe KYypCop MepemMecTnTe KypCo
< > P ypcop
[Noka3aTb MHPOPMaLUMIO O MPUHSTS 1 BbIGPATL

napameTpax

YMeHbLINTb 3HaveHmne
= BK/1OUYUTB/BBIKIOUYUTL 3BYK, €CITN + Veenuuenve snauerus

YacCbl OCTaHOB/TEHbI

Crapt/May3a Bkn./BbIKS.
Pl voepskumsaitme 3 cexyrabl ansa WOF [ B askabl LLENKHUTE, YTOBbI
nepexofa B peXum apbrtpa 6bICTPO CEPOCUTDL HACTPOMKU.

BbicTpoe MpUHATUE HAaCTPOEK UTPbI

3. Bbicmpaa HacmpoukKa

1. BKnoyeHme: YTo6bl BKIKOUYMTb Yachl, HaXXMUTE KHOMKY BK./Bbikn.
2. BbibepuTe BapuaHT Urpbl:

a. icnonb3ymnTe KHOMKM «MIOC» U «<MUHYC», UTOObI MepeKTio4aTbCa MeXay BapuaHTamm

Nrpbl.

b. HaxxmuTe kHonKy CTapTt/May3a wnm CTpenKky Brpaso, 4Tobbl Bbi6paTh BapUaHT.
3. HacTpoiika BpeMeHuU Urpbi:

a. C NOMOLLLbIO KHOMOK CO CTpenkamn BbibepuTe Lndpy. BoibpaHHble Ldpbl BbligensioTes
nonockamu Hag v nog UnMbpomn.

b. Micnonb3yinTe KHOMKKU «MMOC» U «MUHYC», YTOObI UIBMEHUTb 3HAYeHNa Lndp.

c. MpunMeyaHme. Ha neBol 1 NpaBoi CTOPOHE YaCOB MOXKET BbITb Pa3HOE KOMYECTBO
NrPOBOro BpeMeHM!.
4. MepenpguTte K cnepyoollemy Liary:

a. Korga Bbl fovnpaeTe 4o nocnefHen ULndpbl, HaXKMUTE CTPENKY BMpaBo, YTobbl MepenTi K
cnepytollemy wary.

b. [1na HEKOTOPbIX ONLUMIA, TaKUX Kak «boHyc DuLlepar, Bbl yCTaHaBNIMBaeTe
LLOMOMHMUTENbHbIE NapaMeTpbl (HanprMep, GOHYCHOe BpeMs 3a XO4).
5. MoaTrBepAuTe HAaCTPOMKMU::

a. Mocne yCTaHOBKM BPEMEHU HaXMMTE CTPENKY BNpaso unun kHorky Ctapt/May3a.
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6. MoaroToBbTeCh K CTAPTY:
a. YCTaHOBUTE pblyar B NpaBuiibHOE MCXOOHOe nofioxeHue. [onockl Ha gucnnee
0603HaYatoT CTAapTOBYIO CTOPOHY (HanpuMep, 6enas CTopoHa B LaxmaTax).
b. HaxkMuTe 1 yaepXmnBamte KHOMKY «MUHYC», YTOObI BKITHOYMTD UM BbIKTIOYMTL 3BYK.
¢. HaxxmuTe KHonky CtapT/lMay3a, 4To6bl HayaTb Urpy.
7. Bo BpeMs Urpbl:
a. Haxxmute kHorky CtapT/May3a, YTo6bl MPUOCTaHOBUTb UK BO30GHOBUTL UpY.
8. OKOHYaHUe Urpbl:
a. Korga urpok gocTuraeT Hynd, MuratoLime nonocsl 06o3HavatoT dnar.
b. YTo6bl Nepe3anycTUTb Yachkl U HavaTb HOBYIO UMY, ABaXAbl ObICTPO HAXKMUTE KHOMKY
Bkn./Bbikn.

4. NMNapaMempbobl YacoB

Korpa Bbl 3anyckaete DGT1500 B nepBbIi pas, LaxMaTHble Yacbl ByayT MMeTb 3apaHee
onpegeneHHoe Bpems, 3anNporpaMMrMpPOBaHHOE B KaXKA0OM CUCTEME CUHXPOHM3aLMK. Bbl
MoykeTe CBOOOLHO pefaKTMPOBaTb BPeMS Havana npu Bbibope Kaxaoro BapunaHTa. Mpwm
BbIXO[e 13 MEHIO PedaKTUPOBaHMUSA HOBOE BPEMS COXPaHAeTCs.

[na Kaxgoro BapMaHTa Bbl MOXeTe YCTaHOBUTb pa3Hoe BpeMda Urpbl And nesou n I'IpaBOI;I
CTOPOHbI.

Oonuua 1- Bpemsa
B onumm «BpemMsa» 4acbl OTCHUTbIBAKOT BPEMS Ha TOM CTOPOHE, FAe pblYar HAXOAUTCS BBEPXY.
Mo yMonyaHwmio A9 3TOM OMLMKM YCTaHOBMEHO BPEMS UMPbl 5 MUHYT.

Oonuwusa 2 - BoHyc Ouwiepa

B 60HycHoOM onummn duilepa MrpoKM NosyyatoT AOMNONHUTENbHOE BPEMS 3a KaxAbl XOA,.
BoHycHoe Bpemda fobaBnsaetca nepeq KaxablM XOA0M € Havana urpbl. irpa ¢ nprbaskamu
(6oHycamu) cTana cTaHAaPTOM B LLaxMaTax. 1o yMonyaHuio 415 3ToW onumm yCTaHOBAEHO
BpeMs Urpbl 3 MUHYTbI + GOHYCHOE BpeMd 2,5 CeKyHAbI.

onuua 3 - 3agepxka

B onuwmn US Delay HacTpoWKa 4YacoB MMeeT OTAENbHbI TaMep, KOTOPbIM Ha4YMHaeT 0bpaTHbIN
oTCcYeT nepep KaxabiM XOA0M. TOT CHETUMK HaxXOAUTCA B LIeHTpe aucnnes. locne Toro, Kak
OTAENbHbI TaMep 3aBEPLUMT OTCYET, HAYHETCS 0OPaTHbIN OTCYET OCHOBHOIO BPEMEHMU.

Mo yMonyaHwmio A9 3TOM OMLMKM YCTaHOBEHO BPEMS UMPbl 5 MUHYT + BPEMS 334 PXKM 2
CeKyHAbI.

Oonuwus 4 - Scrabble™

B pexxmme Scrabble™ yacbl cHavana 6yayT BeCTn 06paTHbIN OTCUET B 0ObIYHOM PexmMe.
OpHako nocne goctmxkeHus 0:00 Yackl HAYHYT OTCYET ANF 3TOM CTOPOHbI. Korda yackl BeayT
06paTHbIN OTCYeT, Nepe BpeMeHeM oTobpa)kaeTca CMMBOS +. 10 yMOMYaHWIo 415 3ToM
ONUMM YyCTaHOBNEHO BPEMS UrPbl 25 MUHYT, 38 KOTOPbLIM CNefyeT CHETUUK.

onuusa 5 - NepeaBUHYTb TaMep

B onummn «MNepedBMHYTb TaiMep» Yacbl OyayT BECTM 06paTHbI OTCUYET YyCTAaHOBIEHHOIO
BPEMEHMW, 1 UTPOK AOMKEH 3aBEPLUMTb CBOM XOf, A0 TOro, Kak TanmMep gocturHeT 0:00. 3aTem
BpeMsa cbpacbiBaeTCa ANa crneytoLlero xoaa. Mo yMonyaHuio A 3Tol onumm yCTaHOBNEHO
Bpema nepemellieHna 10 CekyHA.
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Oonuwus 6 - MepedBUHYTb TaliMep + COXPaHUTb

B onumm «MepensmHyTb TalMep + COXPaHUTb» Yackl ByayT BECTM 06paTHbIN oTcyeT
YCTaHOBNEHHOMO BPEMEHM, N UTPOK AO/MKEH 3aBePLLUMTb CBOM XOf, 10 TOrO, Kak TanMep
nocTurHet 0:00. ECNiM MrpOK 3aKaH4YMBaeT CBOM X0 B NMpeaenax 3Toro BpeMeHu 3a xof, oH
CoXpaHsaeT 3To BpeMd, 1 oHO Ao6aBngeTcd K ero crnefytoLiemy xomy. Mo yMondaHuio Ans 3Tok
OnuUMM YyCTaHOBEHO BpeMs NepeMeLleHns 2,5 CeKyHIbl.

HacTpoiku
B HacTpoWKax Bbl MOXETE M3MEHUTb, KOraa v Koraa byayT oTobpa)kaTbCca AecaTble 40NM
ceKyHbl. Bonee noapobHO 3To 06bACHAETCA B rNase 8.

3BYK

3BYK MO YMOMYaHWIO OTKIIIOYEH BO BCeX OnumMsax, Kpome Scrabble. Bo Bcex BapuaHTax Urpbl
€ro MOXHO BKJTIOUUTb UMW BbIKTIOUNTD, YAEPXKMBAA KHOMKY «<MUHYC» B PEXUME «OXKMAaHWe
cTapTa» UK «May3a». ECK 3BYK BKIOYEH, KOPOTKMIM 3BYK OyAeT BOCMPON3BOAMTLCA Yepes 10,
5, 4,312 cekyHabl. OT 110 O cekyHA OyLeT BOCMPON3BOANTLCA HEMPEPBIBHbIN 3BYK.

5.MonHasa HacTpouka

B pasgene 4 4aHHOM MHCTPYKLMU AaHO KpaTkoe 06bACHeHWe, Kak BbICTPO HaCTPOUTb Yachl. B
3ToM rnase Mbl 6onee NoAPO6HO PACCMOTPUM DYHKLMM U PEXMMbI YaCOB.

Pe)kuM Bbl6opa

MpW BKIKOYEHUM Yachl 3aMyCKaloTCs B peXknme «Bbi6op onLmnity. B 3TOM pexkMMe Bbl MOXKeTe
nepeMeLLaTbCs Mo BCEM OMUMAM C MOMOLLbIO KHOMOK «MJI0C» U «MUHYC». Ha gucnnee
oToGpakaeTcsd Bpemsa Havyana v HaCTPOMKM 3BYKa MO YMONYaHUIO A8 KaKA0ro BapuaHTa, a
MOMOCKM 0603HaYaIOT HaYabHYO CTOPOHY.

Ha)kMuTe KHOMKY CO CTPesIKoM BeBo, YTo6bl MPOCMOTPETb AeTanu HacTpoek. bonee
noApo6HY0 MHOOPMALIMIO O HACTPOMKAX MOXHO HAWUTUK B rnase 7 AaHHOro PyKOBOACTBA.

Hanaa BapmMaHT CUHXPOHM3ALIMK, KOTOPbIN XOTUTE UCMOMb30BaTh, HAXMUTE KHOMKY CTapT/
May3a UNu KHOMKY CO CTPesKoi BNpaBo, YTo6bl BbIGpaTh ero.

YCTaHOBUTb BpeMs Urpbl

Kaablt METOL, CUHXPOHM3aLMK 3a4aeTCe BPYUHYIO, BK/tOUad HAaCTPOMKM A8 KOHKPETHbIX
onumMI, TakMe Kak 6OHYC UM 06PaTHBbIN OTCYET.

Korga Bbl BNepBble BBOAMTE HACTPOWKY MeToAa oTcyeTa BpeMeHw, Ha Ancnnee oTobpaxaeTca
Bbl6paHHada undpa Yaca, 0603HaYeHHasd MUraloLWmMMU MonockamMm Had 1 nof He. Lindpa
Yaca Mcnonb3yeTcs TONbKO ANA UMP NPOAO/MKUTENBHOCTbIO 6oNee ogHOro Yaca. 4na urp
NPOLOMKUTENBHOCTLIO MeHee Yaca Lndpa 4acoB CKpbITa.
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Ha 3ToM 3Tane Bbl MOXeTe cienatb crefytoLlee:

. PefaKTUpoOBaHMe 3HAYEHWI: UCMOMb3YINTE KHOMKM «TIKC» U «MUHYC», YTOBbI USMEHUTL
UMdPOBOE 3HaYeH e,

DGT1500 Manual



. HaBurauusa no undpam: NCNonb3ymnTe KHOMKM CO CTPeNKaMu ANa nepexona K
cnenyoulen unv npedbigylien umuodpe.

. CUMMeTpPUYHbIE HACTPOMKU: U3SMEHEHUS, BHECEHHbIE B NTEBYIO YaCTb YacoB,
aBTOMATUYECKM MPUMEHAIOTCH K MPaBon CTOpoHe. YTobbl CAenaTb aCUMMeETPUYHbIe
HaCTPOWKM, CHayana OTpPeaaKTUPYMTe NEBYIO CTOPOHY, 3aTeM OTPeaaKTUPYIMTE NMpaBsyto
CTOPOHY.

. Mepexop K cnepytoweMy aKpaHy: Ha nocnefnHen Umdpe Ha)kaTue KHOMKM CO CTPENKOM
BMPaBO NePEeBOAMUT BaC Ha CredyoLmit KpaH.

YTo6bI BbICTPO MPUHATb BCE HACTPOMKM U MPOMYCTUTb AanbHeNLIME SKPaHbl, HaXMUTe
kHonky CTapT/May3a BO BpeMsa HaCTPOMKM.

MopoXpauTe Hayana
Mocne BbI6opa OnLMM Yachl MEPexomsaT B pexuM «OxuaaHue cTapTar. B 3ToM pexume Bbi
MOXKeTe cleNaTb NnocnefHue NPUroToBAeHNA Nnepes HavyanoM mMaTtya.

- I3aMeHUTe nonoxeHwue pblyara, 4Tobbl yKasaTb HauyanbHyto (6efnyto) CTOPOHY.

- YOepsKnBanTe KHOMKY «MUHYC», UTOBbI BKIIOUYMUTb UK BbIKITIOYMTD 3BYK.

- HaykmuTe CTpenky BneBo, 4Tobbl MPOCMOTPETh CBEAEHNSA O HAaCTPOMKe U MPOBEePUTD
Bbl6paHHbI BapUaHT CUHXPOHU3aLMN.

Korga Bce HaCcTpOWKKM BEPHbI, HAXXMUTE KHOMKY CTapT/I‘Iay3a, 4TOObI 3anyCcTuUTb YacCbl.

B TeueHue urpbl

Korpa 4acbl 3aMycKatoTcd, OHM HauMHaloT 06PaTHbIN OTCYET C TOM CTOPOHBI, IAe pbiyar
HaxoauTca BBepXy. MNocne Toro, Kak UrpokK 3aBepLuaeT CBOM XO4, OH JOMKEH HaxaTb pblyar
BHM3, KOTOPbIM MOAHUMET pblyar Ha ApYron CTOPOHE U HaYHeT 06PaTHbIN OTCYET MPOTUBHMKA.

[Toka yachl pa6OTaIOT, MOXXHO MNCMOJ/1b30BaTb TOJTbKO KHOMKY CTapT/I‘Iay3a M pblyar.
Ecnu 3ByK akTMBMPOBaH, CMMBO/ 3BYKa OCTaHETCH BUOUMbBIM.

MpuocTaHoBKa U BO306HOBNEHME OTCHYETa YacoB

Bbl MOXeTe NMpMoCTaHOBUTL XO[, 4aCoB, HaXkaB KHonKy CtapT/May3a, KoTopas NPUOCTaHOBUT
oBpaTHbIN oTcyeT ang o6enx CTopoH. Bo Bpems naysbl 6yayT oTobpaxaTtbca cuMon Ctapt/
May3a 1 HOMep onuuun.

Bo BpeMs nay3bl Bbl MOXeTe BKKYUTb MU BbIKOUYMTb 3BYK. OJHAKO He MEHANTE MOMoXeHMe
pblyara. ECv nonosxeHWe pblyara M3MeHWNoch BO BpeMs nay3bl, nepes B0306HOBNEHMEM

ero Heo6xo0MMO BEPHYTb B MCXOOHOE MOMOXeHMe. B NPOTUBHOM ClyYae Yachl NepenayT B
«PEXNM apbUTpa» B Ka4eCTBE Mepbl MPEA0CTOPOXHOCTU. Bonee NoApobHYy MHGOPMaLMIO O
«PexMe apbuTpa» MOXKHO HaMTK B rMaBe 8 4aHHOro PyKOBOACTBA.

MapeHue dnara
MapgeHne dnara NPOMCXOAMT, KOrAa UIPOK MCMOSb3yeT BCe CBOE A0CTYMNHoe Bpems. O6 3ToM

CBMNAOETeNbCTBYIOT ABE MUTatoLLMe NMONOCKN Haf LI,I/IC])paMI/I 0:00. [pyrag cTopoHa Bce ellle
MOXeT BeCTU O6paTHbIl;I OTCYET, eC/IM pblyar Ha 3TOW CTOPOHE Haxo4nTCA BBepPXYy.
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.
6. [leTann HAaCTPOUKHU

Bbl MOXeTe MpoBepUTb TeKyLLME HAaCTPOMKM YacoB B pexkmmax «Bbibop onuminy, «<OxuaaHmue
3anycCckKa» 1 «I‘Iay3a». CHayvana HaxMuTe KHOMKY CO CTpen KoM B/1EBO, YTO6bI OTO6pa3VITb
KaTeropumto KOHTPONA BPEMEHN. BO—BTOprX, Ha>XMUTe KHOMKY CO CTpel‘IKOl;I BMpasBo, YTObbI
NPOCMOTPETb TeKyllne HaCTpOIZKI/I.

-KaTeropus KOHTpoONsl BpeMeHU: Ha)KMUTe KHOMKY CO CTPEeNKOM BNeBo, YToObl 0TOOPasnTb
KaTeroputo KOHTPONd BpeMeHu (Hanpumep, «6oHyC» ANs KOHTPOMAA BpeMeHn 6oHyca
duepa).

+BpeMs cTapTa: 3aTeM HaXMUTe CTPesIKy BMpaBo, YToObl MPOCMOTPETL BpeMa CTapTa.
-flononHUTeNbHOE BpeMs: Ha)kMuTe CTpesiKy BNpaBo eLle pas, 4Tobbl yBMAETL
LOMOMHUTENbHYIO ONUMIO, HanpUMep 6OHYC MM 06PaTHbIN OTCYET.

YTo6bl BEPHYTHCA B NpeablayLMi PEXNM, HAXKMUTE KHOMKY CO CTPENKOM BNEBO, KHOMKY
Crapt/May3a Unv NPOAo/MHKaNTE HaXKMMaTb KHOMKY CO CTPESIKOM BMpPaBso, MNoka He
oTo6paszaTca Bce MHOGOPMaLUMOHHbIE SKPaHbI.

JOML:
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7. Hacmpolika omo6pa)keHuUsa gecambix gosiel

CeKYHgbl

B pexxunmMe «Bbibop onumiis nepenamnTe B «HacTPOMKM», YTOObI BOMTM B MEHIO, KOTOpOE
No3BONAET HaCTPOUTb BpeMsa 0TOBpaXKeHWsa AeCAaTbiX AoNel CeKyHAbI.
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- BKkn.:Bcerga OTo6pa>+<ar0ch necdaTtble 4ONN CeKyHAObl.
« Bbikn.: [lecaTble 0O CeKYHAbl HUKOraa He 0T06pa>+<ar0'rc9.
« YCTaHOBUTb: OTo6pa>+<ar0ch necdaTtble JONn CeKyHObl, HA4YMHada C onpenesieHHOoro BpemMeHu.

Mcnonb3yinTe KHOMKM «MIOC» U «MUHYC» ANF NEPEKTIOUEHUA MEX Y STUMU Tpema
BapuaHTamu. Haxxmute kHonky CrapT/Maysa Unu cTpesiky Bnpaso, 4To6bl MOATBEPAUTL CBON
Bbl6Op. 1N 0TMeHbl 6€3 M3MeHeHUA HAaCTPOMKMN HaXKMMUTe KHOMKY CO CTPENKOM BNeso.

YCTaHOBUTb PeXUM

Ecnu Bbl BbibepeTe «YCTaHOBUTb», MOABUTCA BTOPOW 3KpaH. HanpuMep, ecnu Bbl ycTaHOBKUTE
Bpema 00:10, aecaTble Lo CeKyHAObl ByayT 0TO6paXaTbes, HaumnHada ¢ ocTaBLmMxca 10 CeKyHA,
Mcnonb3yiTe CTpenky BNpaso unn kHonky Ctapt/May3a, UTo6bl COXPaHUTb HACTPOMKM.
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Mocne HaCTPOMKM AeCATbIX AoMNel CeKyH/Obl Bbl BepHEeTeCh Ha 3KpaH «HacTporKm».
MCrnonb3yinTe KHOMKM «MITHC», <MUHYC» UK «CTPeSIKa BEBO», YTOObI BEPHYThCS K
napameTpam Urpsbl.

8. KoppeKTUpoBKa BpeMeHU B peXxume Apburtpa

B HEKOTOPbIX CNly4Yadx BaM MOXeT noTpeboBaTbCa HAaCTPOUTb BPEMS MOCTe TOro, Kak Urpa ye
Havanacb. 9TO MOXHO cienaTb B pexunme Apbutpa.

UT06bl BOMTU B PEXKMM apbUTPa, HaXXMUTe 1 yaep»mnBamnTe kHonky Ctapt/May3sa B TedeHue

3 CeKyHA, MoKa Yacbl OCTaHOBNEHbI. [1eNCTBNA MO HAaCTPOMKE BPEMEHU TaKme e, KaK 1 Mpwu
HACTPOWKe BpeMeHM 3aMmycKa, Kak onmcaHo B [1aBe 6.

Ba)kHble npuMeyaHus:

- Ecnu Bbl 0TpeaKTMpyeTe BpeMsa 06paTHOro oTcyeTa B pexxmme ApbuTpa, uamMeHeHue bynet
NPUMEHEHO TOMBKO K TEKYLLIEMY XOAY. [ocne TeKyLLero NoBopoTa BpemMsa ob6paTHOro otcyeTa
BEPHEeTCH K HaCTPOMKaM, 3aMporpaMMIMpPOBaHHbIM MPY MepBOHaYabHOW HAaCTPOMKeE.

-YT0ObI MI3MEHUTL BpeMs 06paTHOro oTcyeTa ANA BCeN Urpbl, HEOHXOAMMO Nnepe3anycTuTb
Yachl ¥ MPONTM 0BbIYHbIN MPOLLECC HACTPOMKM.

+ B onunu «9pyanT» Bbl MOXETE BKIKOUYNTD UMW BbIKTIOUYNTD [OMONHUTENbHbBIN CHETUMK.
CHavana oTpefaKTMpynTe nrpoBoe Bpems. MNpu HaXkaTum BNpaBo Ha NocnefHen umdpe
Kypcop BO3BpaLLaeTcs B NepByto MO3ULMIO. MICMoNb3ynTe KHOMKY «MTOC» UAN «<MUHYC», YTOObI
aKTVUBMPOBATb UV AeaKTUBMPOBaTb JOMOMHUTENbHbBIV CHETYMK. 3HAYOK Mtoca MoABUTCSH,
Korfaa JononHUTENbHbIN CHETUMK BKITIOYEH.

9. NmpaHmMus

DGT1500 oTBe4YaeT caMblM BbICOKUM TpeboBaHWAM KadecTBa. Ecnv B Bawem DGT1500,
HeCMOTPS Ha Hal TUlaTeNbHbI BbIOOP AeTanein, MaTepmanos, NMPou3BOACTBa NN
TPaHCMOPTUPOBKM, B TEUEHME NepPBbIX ABYX NET Noce NoKynKu 0bHapyXmnTca aedexr,
obpaTtuTech K annepy. paHT1Ma AeNcTBUTENbHa TONTbKO B TOM Clly4ae, eCnn usaenme
MCMOMb3yeTca PasyMHbIM 1 GepexxHbiM 06pa3oM, A1 KOTOPOro OHO NpeAHa3HadYeHo.
FapaHTUg aHHYAUpPYeTCS, eCN MNPOAYKT UCMONb3YyeTCH HeHaaNeXallM 06pasom

WK ecnu BbINKM NPeanPUHATL HECAHKLMOHUPOBaHHbIE MOMbITKM MoaAUdUKaLUMK 6e3
npeaBapuTenbHOro MMCbMEHHOro cornackg cnyx6bl noaaepkn DGT UK ogHOro 13
aBTOPU30BaAHHbIX CEPBUCHbBIX LLeHTPoB DGT. CNUCOK CEPBUCHBIX LLEHTPOB MOXXHO HaTU Ha
cante DGT.

10. TexHUYeCcKUe XapaKmepucmuKu

BaTapes: 1x AA (1,5 BonbT)

Cpok cny»6bl 6aTapeu: 1500 yacos

TOYHOCTb: B npegenax 0,1 cekyHabl/yac.

Kopnyc: ABC-nnacTtumk

Pa3smep gucnnes: 136 x 25 MM (5,4 x 1,0 gronma).

Bec yacos: 220 rpamm (7,8 yHUMN)

Pasmepbl: WwnpuHa 170 MM, ry6burHa 96 MM, BbicoTa 58 MM.

(WwupwnHa 6,7 groMa, rnyburHa 3,8 AonMa, BbicoTa 2,3 Aoinma)
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