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Navod k obsluhe DGT Centaur
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1. Uvod
BlahoZelame vém k ndkupu DGT Centaur, vasho perfektného Sachového priatela!

Sach je najlepsi, ked'ste vystaveni vyzve, ale stéle mate redlnu $ancu na vyhru. Najvicsie uspokojenie prinasa,
ked méate vhodného supera s podobnou silou alebo len o nieco vyssou Uroviiou. Presne to ponuka DGT
Centaur. Disponuje unikatnym systémom, ktory analyzuje vasu hru pocas partie a na zaklade tychto informacii
vas vyzyva na siboj na vasej osobnej Urovni. Centaur navyse hra velmi ludskym spdsobom, aby vam poskytol
dokonaly herny zazitok.

Centaur je high-tech Sachovy pocitac so senzorovou doskou a inovativnymi kruhovymi LED svetlami, ktoré
signalizuju tahy. Nie je potrebné pozerat sa na displej, mozete sa plne sustredit na dosku a figurky.

Hra s Centaurom pripomina hru so skutocnou osobou a cvi¢enie Sachu s Centaurom je prospesné pre vas rozvoj.
Centaur je samozrejme vzdy pripraveny na dalsiu hru!

Doska ma displej z elektronického papiera, na ktorom moézete menit nastavenia, prezerat si zdznam partie
alebo obrazok dosky, zobrazit ndpovedy alebo pocitacové hodnotenie pozicie. Obrazovka mé jemny kontrast,
ktory je prijemny pre odi a je dobre viditelny zo vsetkych smerov a za akéhokolvek osvetlenia.

DGT Centaur je navrhnuty ako lahkd, modernd Sachovnica s dizajnovymi Sachovymi figurkami, vdaka ¢omu
mozete hrat, trénovat a uzivat si najpopuldrnejsiu doskovd hru na svete kedykolvek a kdekolvek chcete.

Centaur je vzdy pripraveny byt vasim dokonalym Sachovym priatelom.

Podme hrat ach!

Hodiny s pocitatom
Stav batérie

Sachovnica

Hodiny hraca
Skore aktuélnej pozicie
1Ak B
2,93 Fe Zoznam tahov
3.9 &7
4 Add
Tip pre aktualnu poziciu
Hint
Hore
OK/Menu
Spét Dole
Prehrat/Pozastavit -
Zapnut/Vypnut
| : I | : :: I Tip/Alternativny tah
p y

Obrazok 1. Prehlad tlacidiel.



2. Vysvetlenie tlacidiel

Hore

‘ Pomocou 3ipky nahor sa pohybujete nahor v zozname ponuky. V hernej notéacii mézete

toto tlacidlo stlacené pre rychle prechadzanie.

Dole

Pomocou 3ipky nadol sa pohybujete v zozname ponuky nadol. V hernej notacii mozete

toto tlacidlo stlacené pre rychle prechadzanie.

Spat

Pomocou tlacidla Spét sa vratite na predchadzajicu obrazovku. Ked'stlacite toto tlacidlo na

obrazovke prehravania, displej e-papiera sa obnovi.

Ok/Menu

Tip/Alternativny tah

V Tlacidlo Ok sa pouziva na vstup do nastavovacieho menu a podmenu a tiez na potvrdenie vyberu.

Toto je tlacidlo tipu. Po stlaceni tohto tlacidla Centaur poskytne tip alebo alternativny tah.

Prehravanie/Pauza - Zapnutie/Vypnutie

w

na pozastavenie alebo spustenie hodin.

Ovladanie menu

Na ovladanie menu stlacte tlacidlo ,Ok/Menu”. Otvori sa hlavné menu. Pomocou
tlacidiel so Sipkami nahor a nadol mézete prechadzat menu. V pripade potreby
mozete pomocou tlacidla ,Ok/Menu” vybrat iné podmenu. Ak je

kurzor na niektorej moznosti, aktudlny vyber moézete aktivovat alebo deaktivovat
opétovnym stlacenim tlacidla ,Ok/Menu”. Pomocou tlacidla ,Spat” sa vratite do
posledného menu/hernej obrazovky.

Tymto tlac¢idlom zapinate alebo vypinate Centaur. Pri hre s ¢asomierou sa toto tlacidlo pouziva

Menu

Game mode

Game time
Set pieces
Display
Sound
Light
Language

Obrazok Z Menu.



3. Zacénite hrat sach

Pri prvom pouziti Centauru sa odporuca batériu Uplne nabit. Na nabitie pripojte adaptér podla pokynov v
rychlom navode.

Zacatie hry
Zapnite Centaur stla¢enim tlacidla ,Play/Pause” (Prehrat/Pozastavit). Pocas spustania X vt d
Centaur vyda pipnutie, rozsvietia sa LED diédy na doske a detekuju sa 3achové figarky. &

Umiestnite figurky na dosku do ich pociato¢nej pozicie.

Teraz mozete urobit svoj prvy tah a hra sa za¢ne. Nemusite stlacat policka, ale mozete
figurky jednoducho prestvat tak, ako by ste to robili na beznej $achovnici.

Na vypnutie Centauru podrzte tlacidlo ,Play/Pause” stlacené tri sekundy. Ozve sa
krétky ton. Pocas vypinania LED diéda v pravom rohu pomaly blika, kym sa Centaur Obrazok 3. Potiatocna poloha.
Uplne nevypne.

Indikécia LED

Pri vykonani tahu sa cielové poli¢cko na kratko rozsvieti, ¢co znamend, ze Centaur rozpoznala vas tah. Centaur
teraz premysla o svojom tahu. Tah Centaura bude ozna¢eny striedavym blikanim pociato¢ného poli¢ka a
cielového policka figurky, ktort chce presunut. Blikanie sa zastavi hned, ako vykonate tah za Centaura. Potom
je na rade vas tah a mozete vykonat dalsi tah.

Vzdy sa mozete rozhodnut ignorovat naznaceny tah, ktory chce Centaur urobit, a namiesto toho urobit iny tah
za Centaura. Centaur automaticky rozpozna akykolvek iny tah, ktory urobite, a hra bude pokra¢ovat tymto
tahom.

Neplatny tah

Ak vykonate tah, ktory nie je podla pravidiel $achu povoleny, pociato¢né a cielové
poli¢ko budu rychlo blikat a ak je zapnuty zvuk, ozve sa pipnutie. Na displeji sa
zobrazia tri otazniky, ktoré oznacuju nepovoleny tah. Blikanie poli¢ok sa zastavi, ked'
sa figurka vrati na pévodné policko alebo ked vykonéte povoleny tah.

Tri otdzniky sa zobrazia, ked:

« Centaur dal vasho krala do 3achu, ale vas tah nebranil proti Sachu; brante sa proti
Sachu bud presunutim figiirky medzi vasho kréla a Utociacu figurku, alebo
zajatim Utociacej figurky, alebo presunutim vasho krala na policko, kde uz nie je v
sachu.

Obrazok 4. Tri otazniky.

« Centaur zistil tah, ktory je v rozpore s pravidlami pohybu tejto figurky;
skontrolujte, ¢i ste figurku umiestnili na spravne cielové policko v sulade s
pravidlami pohybu pre tito konkrétnu figarku.

« Centaur nedokaze rozpoznat figlru; skontrolujte, ¢i ste figiru umiestnili do
stredu cielového pola.



Tah nie je spravne detegovany.

V zriedkavych pripadoch Centaur nespravne rozpozna tah. Tento problém mézete lahko vyriesit zdvihnutim
figurky a jej opatovnym umiestnenim na cielové pole. Mdzete tiez vratit figurku na jej pévodné pole a
zopakovat jej tah.

Vrétenie tahu

Centaur vam umoznuje vratit jeden alebo viac tahov. Mozete vratit tolko tahov,
kolko chcete, ale vzdy to musite urobit presne v opacnom poradi, v akom boli tahy
povodne vykonané. Ak chcete vratit tah, jednoducho polozte figurku

spat na policko, z ktorého pochadza. V zozname tahov si mézete pozriet, aké tahy
boli vykonané a v akom poradi. Pri vracani tahov postupujte jeden po druhom,
najskor vratte posledny tah a tak dalej. Centaur automaticky zisti, ked vracate tahy, a
automaticky upravi zoznam tahov a poziciu na $achovnici, ako je uvedené na
displeji.

1. & ed & en

Tip ERSTIE T2

Centaur moze navrhnut dobré tahy. Stlacenim tlacidla , Tip/Alternativny tah” 3 fed s

Centaur oznaci najlepsi tah, ako aj niekolko alternativ. Akonahle vykonate tah na 4.0-0 - 13

doske, obrazovka s tipom zmizne. Tah, ktory vykonéte, nemusi byt jednym z 5 A4 &0

navrhovanych tahov. Obrazovku s tipom mdzete skryt aj opatovnym stlacenim B.%0xcd Do

tla¢idla tipu. 7095  AhE
g.fkd oS

Je mozné nepretrzite dostavat ndpovedy pri kazdom tahu zapnutim moznosti

,Hint” (Ndpoveda) v ponuke ,Display” (Zobrazenie) (pozri obr. 12). Ak je tato

moznost zapnuta, pri kazdom tahu sa v spodnej ¢asti displeja zobrazi napoveda. g'f.ff“ 5. Vratenie tahu/zoznam

Alternativny tah

Tlacidlo , Tip/Alternativny tah” mozete pouzit aj na ziskanie navrhov na tah
pocitaca. Ak je na tahu Centaur, najskor vam ukaze svoj najlepsi tah. Stlacenim
tlacidla ,Tip/Alternativny tah” sa na displeji zobrazia alternativne tahy. Kedykolvek
sa mozete rozhodnut, ¢i chcete hrat navrhovany tah, jeden z alternativnych tahov
alebo Uplne iny tah.

Centaur prijme akykolvek tah, ktory zahrajete, ako svoj vlastny tah a bude
pokracovat v hre. Obrazovka s alternativnymi tahmi zmizne hned' po vykonani tahu.
Vzdy mozete urobit iny tah, ako je uvedeny na displeji. Displej s navrhovanymi
alternativnymi tahmi zmizne opatovnym stlacenim tlacidla , Tip/Alternativny tah”.

Dlhé a kratke rosada Hint:

DIhé rosada je na displeji oznac¢ena ako 0-0-0 a kratka rosada ako 0-0. Tento tah 2 4 .

vykonate tak, Ze najskor presuniete krala o dve policka a potom vezu. ’
ﬁ g3 040
£ c3 0,50
& %7+ 276
4y d2 277

Obrézok 6. Napoveda.



Promécia pesiaka .
Ked'pesiak dosiahne druhu stranu sachovnice, je povyseny na inu figuru. Na displeji Promotion
sa zobrazia rozne figury, z ktorych si mozete vybrat. Ak nevyberiete Ziadnu figuru, !
Centaur predpokladd, Ze chcete, aby sa pesiak premenil na kralovnu. V takom
pripade mézete jednoducho zahrat dalsi tah Centaura a pokracovat v hre. Ak
chcete premenit pesiaka na int figuru, vyberte ju stlacenim tlacidiel ,Hore” a ,Dole”
a potvrdte svoj vyber stlacenim tlacidla ,Ok/Menu”. Vyberové obrazovka zmizne a
vy mozete pokracovat v hre.

Ukoncenie hry

Hru vyhrévate, ak ste Centaura dostali do Sachu, alebo prehréavate, ak Centaur
dostal vas do 3achu. Dal3imi dévodmi ukonéenia hry su remiza, patova situacia
alebo nedostatok figur na Sach. Vysledok hry sa zobrazuje na displeji.

¥4
X

Sachmat sa zobrazuje ako 1-0 (vyhrali bieli) alebo 0-1 (vyhrali ¢ierni) a na

Sachmat

displeji sa zobrazi népis ,Checkmate” (Sachmat).

&

Obrazok 7. Promdcia pesiaka.

Patro
Hra kon¢i remizou, ak hrac, ktory ma tahat, nema Ziadny povoleny tah a jeho kral
nie je v Sachu. Hra sa povaZzuje za ukonéenu ,patovou situaciou”. Vysledok hry je

remiza a na displeji sa zobrazi ,Stalemate” (patova situacia). 10
Checkmate
¢ Remiza
V pripade remizy sa hra konci nerozhodnym vysledkom. Na displeji sa zobrazi
zapis ,%2 - V2" s oznacenim ,Remis”. 1/2-142
Stalemate

Zacatie novej hry

Ak chcete zacat novu hru, jednoducho umiestnite vietky figurky do pociato¢nej pozicie. Akondhle Centaur
zisti, Ze figurky su v pociatocnej pozicii, automaticky za¢ne novu hru. Pocujete pipnutie (ak je zvuk zapnuty),
ktoré signalizuje, ze je mozné zacat novu hru.

Pozor! Informdcie o predchddzajlicej hre sa vymazu hned po dokonceni nastavenia pociatocnej pozicie pre novu
hru; predchddzajicu hru uz nebude mozné zobrazit.

Odlozenie a opatovné spustenie hry

Hru mozete prerusit a pokracovat v nej neskor. Pocas hry jednoducho vypnite Centaur stlacenim tlacidla
,On/Off" na 3 sekundy. Ak chcete, mozete figurky z hracej dosky odstranit. Pri opatovnom spusteni Centaur sa
na displeji zobrazi pozicia prerusenej hry. Ak ste figurky odstranili, vratte ich na miesto uvedené na displeji a
mozete pokracovat v hre.

Pozor!  Neumiestriujte figurky do pociatocnej pozicie. Ak tak urobite, vasa aktudina hra bude odstrdnend z
pamcdite dosky.



4. Herny rezim

C entaur ma tri herné rezimy: Priatelsky, Naro¢nejsi a Expert. Ked Centaur

prvykrat zapnete, je v rezime ,Priatelsky”. Z menu ,Herny rezim” mozete odist Game mode
stlacenim tlacidla ,Prehrat/Pozastavit”. Vyber potvrdte stlacenim tlacidla ,OK".
Rezim mozete zmenit kedykolvek, aj pocas hry. Zmena rezimu nema vplyv na Level

rady, pretoze pocitac vzdy navrhne najsilnejsie tahy. .
v prefozep Y jsinejsie fany =|Friendly

+ Priatelsky 0O Challenging
Moznost ,Priatelsky” vam dava spravodlivd $ancu na vyhru. Pocas hry Centaur
analyzuje vasu hru a urcuje vasu silu. Centaur bude hrat na vasej trovni O Expert
zru¢nosti, aby ste mali rovnocenného supera. Je to idedlny rezim pre
uvolnend, zdbavnu a pou¢nu hru sachu. ComPUter
= Plays black
« Narocny A
Rezim ,Challenging” je o nie¢o naroénejsi. Je to idealny rezim, ak chcete O Pla'y's white

zdokonalit svoje zru¢nosti a hrat proti siperovi, ktory je o nieco silnejsi ako
vy. Centaur bude nadalej hrat na vasej Urovni, ale bude castejsie pouzivat
silnejsie tahy.

O Analyses

Expert
V rezime ,Expert” bude Centaur hrat na plny vykon bez prispésobovania sa

sej u i i Obrézok 8. Rezim hry.
vasej urovni alebo sile hry. razok 8. Rezim hry.

Pocitac hra
V podmenu Rezim hry moézete urcit farbu, ktorou ma pocitac hrat. Farbu hry pocitaca mozete nastavit na
,Ciernu” alebo ,Bielu”.

Cierna
Ked zapnete Centaur a zacnete hrat, predpoklada sa, ze hrate s bielymi figirkami a Centaur hrd s ¢iernymi
figurkami. V podmenu ,Rezim hry” mozete zmenit farbu, s ktorou chcete, aby Centaur hral.

Biela
Ak sa rozhodnete hrat s ¢iernymi figirkami a chcete, aby Centaur hral s bielymi, doska na displeji sa otoci.
Biela figurky budu na druhej strane dosky. Figurky na skuto¢nej doske budete musiet vymenit sami.

Analyzy

Vyberom tejto moznosti bude Centaur sledovat hru hrant na Sachovnici. Pocas hry Centaur nebude
navrhovat Ziadne tahy a policka sa nebudu rozsvietit. Ak stlacite tlacidlo ,Hint” (Ndpoveda), uvidite
napovedy. Centaur vam oznami, ¢i bol vykonany tah dobry, alebo ¢i existuje lepsia moznost. Tento rezim
analyzy mozete teda pouzit na prehranie a analyzu hry. Je to tiez dobrd moznost hrat s protivnikom bez
rozsvietenia policok. Moznost ,Hint” (Napoveda) zostava k dispozicii a moze vam pomaoct zlepsit vasu hru.

Skére

Centaur pouziva cislo, aby priradil hodnotu kazdej pozicii. Pomocou tohto skére (pocitacové hodnotenie)
Centaur porovnava poziciu bielych figur s poziciou ¢iernych figur. Kladné skére (,+") znamena, Ze biele figury
su v lepsej pozicii; zaporné skore (,-“) znamend, ze ¢ierne figury su v lepsej pozicii. Skére sa vztahuje na
hodnotu figur. Napriklad, ak biele maju o jedného pesiaka viac ako ¢ierne, skére je ,+1”. Ak viak ¢ierne maji o
Styroch pesiakov viac ako biele, skoére je ,-4". Skére suvisi s materidlovou hodnotou jednotlivych Sachovych
figur: pesiak méa hodnotu 1 bod, jazdec alebo strelca 3 body, veza 5 bodov a kralovna 9 bodov.



Ked Centaur hodnoti poziciu, nepozera sa len na materidlové rozdiely medzi bielymi a ¢iernymi, ale berie do uvahy
aj poziciu figur, ¢i st aktivne alebo pasivne a ¢i existuju v pozicii nejaké taktické moznosti. Porovnanim skére
réznych tahov mozete zistit, ktoré tahy vedu k lepsej pozicii.

5. Hraci ¢as

Pri hre proti Centaurovi je mozné pouzit hodiny.

Game time
Herny ¢asovac je Standardne vypnuty. Zapnite ho stlacenim tlacidla ,Ok/Menu”
a naslednym vyberom moznosti ,Herny ¢as”. MozZete vybrat nasledujice casy =

hry: 2, 5,10, 20, 30, 45, 60 alebo 90 minut na hraca na hru. Pomocou $ipok
prechadzate ponukou a svoj vyber potvrdite stlacenim tlacidla ,Ok”. Hru spustite

O 02 minutes

a ponuku opustite stla¢enim tlacidla ,Play-Pause”. Cas na hodinkéch sa zobrazi O 05 minutes
na displeji. .

O 10 minutes
Hodiny sa spustia hned, ako urobite svoj prvy tah. Hodiny hry Centaur budu H
odpocitavat a zastavia sa hned, ako Centaur oznaci svoj tah. Po tom, ako urobite 0 20 minutes
tah Centaura na $achovnici, vase hodiny sa spustia a budu pokracovat v O 20 minutes
odpocitavani. Pomocou tlacidla ,Play-Pause” mozete kedykolvek zastavit hodiny .
a pozastavit hru. 0 45 minutes

o ) o N o O 60 minutes
Ked'hra¢ dosiahne ako prvy 0:00:00 a vycerpa vietok svoj cas, vedla hodin sa .
zobrazi vlajka. Hra viak méze pokracovat aj vtedy, ked hodiny dosiahnu 0:00:00. O 90 minutes

6. Zacnite z pozicie v hre/nastavte figurky
MozZete nastavit poziciu a pokracovat v hre z tejto pozicie. Tuto funkciu Obrézok 9. Hraci Cas
mozete vyuzit na analyzu alebo prehratie zaujimavej pozicie alebo na
vyrieSenie Sachovej ulohy. .
Set pieces
Existuju dva spésoby nastavenia pozicie: za¢at so $tartovnou poziciou alebo Ty N
zacat s prazdnou Sachovnicou.

Nastavenie zo Startovacej pozicie

Najjednoduchsi spdsob nastavenia pozicie je zacat v pociato¢nej pozicii.

Na to najprv umiestnite vsetky figurky do pociatocnej pozicie, ako keby ste
chceli za¢at nova hru. MéZete to urobit na hlavnej obrazovke pred vstupom
do menu a vyberom moznosti ,Nastavit figurky”.

£
V tomto momente mézete zdvihnut figurku a presunit ju na lubovolné
policko (alebo ju odstranit z dosky). Prestvanie figurok pocas pripravy nemusi
byt v stlade s pravidlami sachu. £
Centaur si pamata, ktory kamen bol zdvihnuty ako posledny, a kazdy dalsi ﬂ
kamen, ktory umiestnite na $achovnicu, bude toho istého typu. Typ kamena sa
zobrazi aj na displeji Centaura. Umiestiiovanie figurok tymto sposobom je velmi ! i *
intuitivne, co zistite, ked to niekolkokrat vyskusate.

Obrazok 10. Nastavené figurky.
Ked nastavite pozadovanu poziciu na doske, stlacte tlacidlo ,Ok/ Menu”. Na
displeji sa zobrazia nasledujtice nastavenia (pozri obr. 11).



Smer hry

Po nastaveni pozadovanej pozicie na sachovnici je potrebné Centaurovi ur¢it, Set piECES
kto je na tahu a v akom smere sa pohybuju figurky. X X
Direction
Smer hry bielych pesiakov je na $achovnici zdola nahor Whlte ‘
Sachovnici. O White ¥
. Bicla ¥ To move
Herny smer bielych pesiakov je zhora nadol na = White
Sachovnici.
O Black
Aby ste mohli
Teraz urcite, ktora strana ma v danej pozicii tahat. Computer
4
. Bicla = Plays black
Vyberte bielu, ak biela musi urobit prvy tah v pozicii. O Plays white
. Cierna O Analyses

Nastavte Ciernu, ak ¢ierna musi urobit prvy tah. T ——

nastavenych figur.

Podita¢ hra s
Ak chcete hrat poziciu proti Centaurovi, musite teraz urcit, ¢i Centaur hrd s ¢iernymi alebo bielymi figarkami.
Alternativne mozete nastavit Centaura tak, aby analyzoval poziciu.

Biela
Nastavte bielu, ak chcete, aby Centaur hral s bielymi figurkami.

Cierna
Nastavte ciernu, ak chcete, aby Centaur hral s ¢iernymi figirkami.

Analyza

Ked'zvolite tuto moznost, Centaur analyzuje hru. Centaur pocas hry nevykona Ziadne tahy a policka sa
nerozsvietia. Ak stlacite tlacidlo s otaznikom, uvidite napovedy. Centaur oznadi, ¢i bol vykonany tah dobry,
alebo ¢i existuje lepsia moznost. Stlacte tlacidlo ,Play/Pause” (Prehrat/Pozastavit) na potvrdenie nastaveni.
Ak je pozicia na S8achovnici a nastavenie, ktoré ste vykonali, povolené, Centaur prejde do herného menu.
Potom moézete zacat hru z nastavenej pozicie.

Pozicia alebo nastavenie nie je povolené

Ak

nastavenia alebo pozicia na $achovnici nie st povolené, ozve sa pipnutie a Centaur sa vrati na obrazovku

nastaveni. Ak sa tak stane, skontrolujte, ¢i nastavena pozicia spiiia pravidla $achu. Skontrolujte napriklad
nasledujuce:

Ak

Je na Sachovnici jeden biely a jeden ¢ierny kral?

Je jeden z krélov v $achu, ale tah je na druhej strane?

Je na prvej alebo poslednej rade pesiak?

Je na Sachovnici prili$ vela figur jedného typu? Napriklad nie je povolené mat dvoch krélov rovnakej farby
alebo devat pesiakov rovnakej farby.

Postavenie nemoéze byt okamzite mat.

v tomto momente chcete vymenit jeden diel za iny, mozete tak urobit nasledovne:
Zdvihnutim dielu, ktory chcete vymenit.



« Pomocou 3ipok vyberte ikonu dielu, na ktory chcete zdvihnuty diel vymenit.
« Polozte zdvihnuty diel na poZzadované policko.
« Kamen sa teraz zmenil na vybrany kamen.

Nastavenie z prazdnej dosky

Dal$im spésobom nastavenia pozicie je zacat s prazdnou doskou. Prejdite do menu ,Nastavit figarky”.
Pomocou Sipok vyberte ikonu figurky, ktord chcete umiestnit na Sachovnicu. Potom umiestnite figurku na
Sachovnicu na urcené politko. Ak chcete umiestnit viac figurok rovnakého typu, moézete teraz umiestnit vietky
figarky tohto typu.

Potom mozete pomocou Sipok vybrat dal3ie figurky a zopakovat vyssie uvedené kroky.

Pri umiestriovani dielov dbajte na spravny vyber ikony. Ak ste omylom umiestnili nespravny diel, mézete to
napravit opatovnym vyberom spravnej ikony.

Po dokonceni nastavenia polohy vyberte tlacidlo ,Ok/menu” a vykonajte vybery v dalsej obrazovke menu, ako
je uvedené vyssie v Casti ,Nastavenie zo $tartovacej polohy”.

7. Displej

Informécie zobrazené na displeji je mozné prispdsobit podla vasich preferencii. Di |
Pomocou Sipok prechddzajte ponukou a stlacenim tlacidla ,Ok/menu” zapinajte alebo Isplay

vypinajte jednotlivé moznosti. Ponuku opustite stlacenim tlacidla ,Play/Pause”. Ak sa
chcete vratit do predchadzajicej ponuky, stlacte tlacidlo ,Back”. Show

[*
boska = Board

Sachovnicu je mozné na displeji zapnut alebo vypnut. Sachovnica zobrazuje vietky vase 0 Clock
tahy. Ak chcete tah vziat spat, uvidite polohu Sachovej figurky na Sachovnici.
O Score

Hodiny O

Hodiny je mozné zapnut alebo vypnut na displeji. Hodiny sa zobrazia hned po
nastaveni ,Hracieho ¢asu” v hlavhom menu. Tevt size

Skére = Small
Skoére je mozné zapnut alebo vypnut na displeji. Skdre zobrazuje silu vasej pozicie alebo O L
pozicie Centaura, ale aj silu mozného tahu. arge

Tip

Napovedu je mozné na displeji zapnut alebo vypnut. Centaur vdm moze poskytovat Obrazok 12. Moznosti
napovedy a navrhovat dobré tahy. Ak je této moznost aktivovand, pri kazdom fahu sa na Z2°°razenia:
displeji zobrazi napoveda. Ak tuto funkciu deaktivujete, moZete si napovedu vyziadat

stlacenim tlacidla ,Népoveda / Alternativny tah”.

Zoznam tahov
Centaur oznacuje tahy v hre. Tento zoznam sa méze zobrazit malym alebo velkym pismom.



8. Zvuk

Zvuk je Standardne zapnuty. Zvuk zaznie, ked:

« Spusteni Centauru a pri jeho vypnuti

« Privykonanineplatného tahu

« Centaur sa vypne po 30 minutach necinnosti
« Bola nastavena neplatna pozicia ,Set pieces”
« Pritvrdom resete

Ked'je zvuk vypnuty, pri zapnuti Centaura pocujete len kratke pipnutie.

9. Svetlo

Intenzitu LED diéd je moZné nastavit na nizku, strednu alebo vysoku. Pri hrani v tmavej miestnosti je mozné
LED didédy stimit. Pri hrani vonku alebo na sinku je mozné intenzitu zvysit.

10. Jazyk

Predvolene je Centaur nastaveny na anglictinu. Je mozné ho nastavit na nemcinu, angli¢tinu, Spanielcinu,
francuzstinu, talian¢inu, holand¢inu, polstinu, rustinu alebo turectinu.

11. Uspora energie

Po 30 minutach necinnosti sa Centaur vypne. Ked'je aktivovany zvuk, ozve sa kratke pipnutie. Aktuélna hra sa
ulozi. (pozri cast ,Pozastavenie a obnovenie hry”).

Nutené vypnutie
Ak Centaur prestane pocas hry reagovat a neda sa vypnut, mozete ho nutene vypnut podrzanim tlacidla
,Play/Pause” na 10 sekund. Centaur sa potom vrati do tovarenskych nastaveni.

12. Prislusenstvo

Obsah:

« Elektronicka sachovnica

- Sachové figurky (s dvoma kralovnami pre kazdu farbu)
« Univerzalny napajaci adaptér

« Navod

« Strucny navod

13. Udrzba a podpora

Z dovodu zaruky a buducich aktualizacii zaregistrujte svoj Centaur na nasej webovej stranke. Pre registraciu
produktu prejdite do sekcie podpory na webovej stranke DGT a vyberte ,Zaregistrujte svoj produkt”.

Centaur je vybaveny vysoko kvalitnym povrchom s potlacou $achovnice. Pri $etrnom zaobchédzani véam bude
sltzit mnoho rokov bez problémov. Na cistenie dosky pouzivajte jemne navlh¢end makku handricku.
Nepouzivajte abrazivne Cistiace prostriedky.

Ak mate akékolvek otazky, na ktoré tato prirucka neodpovedd, pozrite si casté otazky v sekcii podpory na nasej
webovej stranke. Ak v sekcii ¢astych otazok nenajdete riesenie, nevahajte kontaktovat oddelenie podpory DGT



14. Zarucné podmienky

Centaur splita nase najvyssie standardy kvality. Ak napriek nasej starostlivosti pri vybere komponentov,
materidlov, vyrobe alebo preprave sa na vasom zariadeni Centaur prejavi vada v priebehu prvych dvoch rokov
od zakupenia, kontaktujte predajcu.

Centaur Cistite iba mékkou vihkou handri¢kou. Nepouzivajte abrazivne Cistiace prostriedky.

Zaruka je platnd len v pripade, Ze sa produkt pouziva primerane a obozretne, tak ako je urc¢ené. Zaruka sa
stava neplatnou, ak bol produkt nespravne pouzivany alebo ak boli vykonané akékolvek neopravnené
pokusy o jeho Upravu bez predchadzajliceho vyslovného pisomného suhlasu podpory DGT alebo jedného z
autorizovanych servisnych centier DGT. Zoznam servisnych centier néjdete na webovej stranke DGT.

Ak mate akékolvek otazky tykajlce sa produktu Centaur, na ktoré nendjdete odpoved'v tejto prirucke, pozrite
si Casté otazky na nasej webovej stranke.

15. Upozornenie

Spolo¢nost Digital Game Technology vynalozila vietko Usilie, aby informacie v tejto prirucke boli spravne a
uplné. Nezodpoveda viak za ziadne chyby alebo opomenutia. Spolo¢nost Digital Game Technology si
vyhradzuje pravo zmenit $pecifikacie hardvéru a softvéru opisané v tejto prirucke bez predchadzajiceho
upozornenia.

Ziadna &ast tejto priru¢ky nesmie byt reprodukovan, prenasana ani prekladana do Ziadneho jazyka v
akejkolvek forme a akymkolvek sp6sobom bez predchéddzajiceho pisomného suhlasu spolo¢nosti Digital
Game Technology.

16. Softvér s otvorenym zdrojovym kédom

DGT Centaur pouziva nasledujuci softvér s otvorenym zdrojovym kédom:

Python, plati licencia Python Software Foundation (PSF). Python-Chess,

plati GNU Public License verzia 3 (GPL3).

Spolo¢nost DGT by rada podakovala mnohym vyvojarom softvéru, ktori nam umoznili vyvinut Centaur pre
mnohych milovnikov Sachu po celom svete.

17. Technické Specifikacie

Velkost dosky 444,5 x 400,5 mm (17,5" x 15,8")

Velkost stvorca 48 x 48 mm (1,9"x 1,9")

Napéjanie Dodévané s USB kablom

Puzdro Priehladny plastovy ram z PC s vysoko kvalitnym potlacou $achovnice.

Hruba hmotnost 2,3kg (81,1 0z.) Sachovy potita¢, sachové figtrky, kabel, dokumentécia a obal.

DGT Centaur spliia smernice 2004/108/ES a 2011/65/EU.

Tento vyrobok je oznaceny symbolom recyklacie, ktory oznacuje, Ze na konci svojej zivotnosti musi byt vyrobok zlikvidovany v
Ef prislusnom zbernom mieste odpadu podla miestnych predpisov. Nevyhadzuijte vyrobok do bezného domaceho netriedeného odpadu.

@ Tento produkt nie je vhodny pre deti vo veku 0 - 3 roky. Obsahuje malé ¢asti.
% Nebezpecenstvo zadusenia.

@ Tento DGT Centaur spliia predpisy nemeckej ochrannej zndmky ,Der Griine Punkt” spolo¢nosti Duales System Deutschland GmbH.

MAN_12011_DGT Centaur_ver 1.0_4LANG
© Copyright 2019 Digital Game Technology BV
DGT Hengelosestraat 66 7514 AJ Enschede Holandsko digitalgametechnology.com
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1. Uvod
BlahoZelame vém k nakupu DGT Centaur, vasho perfektného sachového partneral

Sach je najzébavnejsi, ked je pre vés vyzvou, ale stale méte $ancu vyhrat. Najma ak hrate proti siperovi s
porovnatelnou alebo o nieco vy3sou troviou hry. Presne to ponuka Centaur. Obsahuje jedine¢ny systém
analyzy vasich tahov pocas hry. Tieto informacie sa pouzivaju na to, aby vés vyzyvali na vasej osobnej irovni
hry. Okrem toho Centaur hra ludskym spésobom, aby vam poskytol ten najlepsi herny zazitok.

Tento vysoko rozvinuty $achovy pocita¢ DGT ma senzorovu hracu plochu s inovativnymi okrdhlymi LED
svetlami v poliach, ktoré zobrazuju tahy. Nemusite sa pozerat na displej, ale moZete sa plne sustredit na hracie
pole a figurky.

Vedla hracej plochy sa nachadza vysoko kvalitny displej EPaper (elektronicky papier), na ktorom moézete
menit nastavenia, zobrazit zdznam hry, zobrazenie hracej plochy, tipy alebo hodnotenie pocitaca. Tento
displej ponuka prijemny kontrast, ktory nezatazuje oci, a je optimalne Citatelny za vietkych svetelnych
podmienok a z akéhokolvek uhla pohladu.

Vsetko toto je zabalené v lahkej, moderne navrhnutej Sachovnici s figirkami DGT Designer, aby ste si mohli
najoblubenejsiu doskovu hru sveta uzivat kdekolvek a kedykolvek. Centaur je tu pre vés, aby bol vasim
dokonalym Sachovym partnerom.

Prajeme vam vela zébavy pri hrani $achu!

Zostavajuci ¢as
pocitaca
Indikator batérie

Hracie
pole

Zostavajuci ¢as hraca

Seore: -0.26 (p) Hodnotenie pozicie

1Ak B

293 & g5 Zoznam tahov

3,613 [ T

4. 8d4

it Informécie o aktuélnej

polohe
Sipka nahor
OK/Menu Spat
Sipka nadol

Hra/Pauza - Zapnut/Vypnut
Poznamky/Alternativny tah

J—

Obrazok 1. Vysvetlenie tlacidiel.



2. Vysvetlenie tlacidiel

Sipka nahor
‘ Pomocou Sipky nahor sa mézete pohybovat nahor v zobrazeni.
mozete drzat tlacidlo stlacené, aby ste sa pohybovali rychlejsie nahor.

Sipka nadol

v Pomocou $ipky nadol sa mézete pohybovat nadol v zobrazeni. Ak podrzite tlacidlo stlacené,
budete sa pohybovat rychlejsie nadol.

Spat
Pomocou tlacidla Spét sa vratite na predchadzajicu obrazovku. Ak sa nachadzate v hernom
zobrazeni, toto tla¢idlo obnovi obraz.

L

Ok/Menu
Tlacidlo Ok/Menu (s zaciarknutim) potvrdzuje vyber. Ak sa nachadzate v hernom zobrazeni,
pomocou tohto tlacidla sa dostanete do hlavného menu a odtial' do prislusnych podmenu.

N

Otaznik
Toto tlacidlo poskytuje pomoc. Ak stlacite toto tlacidlo, Centaur vam poskytne tip alebo alternativu
k tahu.

1]

Hra/Pauza - Zapnut/Vypnut
’ II Tymto tlac¢idlom zapnete alebo vypnete Centaur. Okrem toho mozete spustit a zastavit hodiny, ak
hrate hru na cas.

Ovladanie menu

Na ovladanie menu stlac¢te tlacidlo ,Ok/Menu”. Otvori sa hlavné menu. Pomocou ME“I:I
tlacidiel ,Sipka nahor” a ,Sipka nadol” moézete prechadzat menu. Pomocou tlacidla

,Ok/Menu” mozete
vybrat dalsie podmenu. Ak je kurzor na jednej z moznosti, moZzete stlacenim tlacidla S pIEImc:-dus

,Ok/Menu” aktivovat alebo deaktivovat aktualny vyber. Tlacidlom ,Spat” sa vratite 5 piEIZEit
do posledného menu/zobrazenia hry.

Aufstellung
Display
Teon

Licht
Sprache

Obrézok 2. Menu.



3. Zac¢iname s hrou Sachu

Odportc¢ame Uplne nabit Centaur, ak zariadenie pouzivate po prvykrat. Na to pripojte napdjaci adaptér k Sachovému
pocitacu.

Zaciatok hry =
Centaur zapnete stlacenim tlacidla ,Hra/Pauza — Zapnut/Vypnut”. Pri spusteni Centaur I9&wesd
vyda zvukovy signal a rozsvietia sa LED indikatory na hracich poliach. Pocas tejto doby i
sa tiez urcia figurky na hracej ploche.

Pred zacatim hry umiestnite figurky do pociato¢nej pozicie na hracej ploche.

Teraz mozete vykonat svoj prvy tah a hra sa zacne. Figirky sa moézu umiestiovat £ 3‘-&% i 3}3
ako na beznej Sachovnici, nie je potrebné ich pritlacat na hraciu plochu. Ll Qﬁfg@. ciil
Ak chcete vypnut Centaura, stlacte tlacidlo ,Hra/Pauza — Zapnut/Vypnut” na tri Obrazok 3. Vichodiskova pozicia.

sekundy. Ozve sa kratky ton a svietiaci kruh v pravom dolnom rohu pomaly blika, kym
sa zariadenie nevypne a svetlo nezhasne.

Osvetlené polia

Po vykonani tahu sa cielové pole na kratko rozsvieti. To znamena, Zze Centaur rozpoznala vas tah a teraz
premysla nad svojim vlastnym tahom. Centaur zobrazi svoj tah striedavym rozsvietenim pociato¢ného a
cielového pola. Akonahle vykonéte jej tah, obe polia zhasnu a je opét na rade.

Upozoriiujeme, Ze pocas hry sa mozete kedykolvek rozhodnut ignorovat tah navrhnuty Centaurom a zahrat
iny tah. Centaur tento tah automaticky rozpozna a akceptuje a pokracuje v hre.

Nepovolené tahy v hre

Ak vykonate tah, ktory nie je v stlade s pravidlami, kruhy pod pociato¢nym a cielovym
polom zacnu rychlo blikat a ozve sa akusticky signal (ak nie je zvuk vypnuty). Na displeji:;
sa zobrazia

tri otazniky, ktoré upozornuju, Ze tah nie je povoleny podla pravidiel Sachu.
Akondahle vratite figurku spat alebo vykonate platny tah, policka zhasnu a hra
pokracuje dalej.

Tri otazniky sa zobrazia na displeji, ak:

« Centaur vam dal $ach a vy ste sach neodrazili.
haben: Postavte figiru medzi krala a dtociacu figuru, zoberte Utociacu figuru  oprazok 4. 7r otazniky.
alebo presunte krala na pole, ktoré nie je ohrozené.

« Vykonali ste tah, ktory nie je v sulade s pravidlami. Skontrolujte, ¢i ste figurku
umiestnili na spravne cielové policko.

« Centaur nerozpoznal hrant figuru. Skontrolujte, ¢i je figira spravne
umiestnena uprostred pola.



Tah nie je spravne rozpoznany

V zriedkavych pripadoch sa moze stat, Ze Centaur nespravne rozpozna tah. Tento problém mézete jednoducho
vyriesit tak, ze figurku kratko zdvihnete a opét ju umiestnite na cielové pole. MézZete tiez vratit figurku na

pociato¢né pole a zopakovat jej tah.

Vratenie tahu spat'v

S Centaur mozete vratit jeden alebo viacero tahov. MéZete vratit tolko tahov, kolko
chcete, pokial vratené tahy vykonate v opa¢nom poradi. Ak chcete vratit tah,
presunte figurku spat do predchadzajucej pozicie. To plati

aj pre tah Centaura. Tymto sposobom mozete vrétit spét viacero tahov, pokial ich
vratite spét v opacnom poradi, v akom boli zahrané. Zahrané tahy mozete vidiet v
zozname notdcii, ktory sa zobrazuje na displeji. Centaur automaticky rozpozna, ¢i
ste vrétili spat tahy, a prispdsobi zoznam notécii.

Tip

Centaur vam moze dat tipy a navrhnut dobry tah. Stlacenim tlacidla s otaznikom
(,Tip / Alternativny tah”)

Centaur zobrazuje najlepsi tah, ako aj dalsie alternativne tahy. Ak sa nasledne
vykona tah na hracej ploche, Centaur opét skryje zobrazenie tipu. Vykonany tah
nemusi pochéddzat zo zoznamu tipov. Zobrazenie tipu moézete skryt aj opatovnym
stlacenim klévesy s otdznikom.

Ak chcete mat tieto tipy vzdy k dispozicii, aktivujte v nastaveniach moznost , Tip”
(pozri obrazok 12). Ak je tadto moznost aktivovana, pri kazdom tahu sa v dolnej casti
obrazovky zobrazi tip.

Alternativny tah Centaura

Pomo c ou klévesy s otdznikom (,Tip / Alternativny tah”) mézete Centaura
poziadat o alternativy k tahu pocitaca. Ked je na rade Centaur, najskor zobrazi
svoj najlepsi tah. Pomocou klavesy s otaznikom mozete na displeji zobrazit aj
alternativne tahy. Kedykolvek sa mézete rozhodndt, ¢i chcete hrat prvy tah,
vybrat jednu z alternativ alebo zahrat Uplne iny tah. Centaur tento tah prijme ako
svoj vlastny a pokracuje v hre. Zobrazenie alternativnych tahov zmizne, akonédhle
vykonate tah na hracej ploche. Vzdy mozete vykonat iny tah ako tie, ktoré sa
zobrazuju na displeji. Zobrazenie alternativnych tahov mozete skryt opatovnym
stlacenim klavesy s otdznikom.

Kratka a dlha rosada ()
Kratka rosada sa zobrazuje ako 0-0 a dlha rosada ako 0-0-0. Rosadu vykonate tak, ze
najskor presuniete krala o dve politka a potom umiestnite vezu.
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Obrazok 6. Zobrazenie tipu.



Premenit pesiaka n

Ked' pesiak dosiahne posledny rad na druhej strane hracej plochy, premeni sa na
inu figdru. Na displeji sa zobrazia figury, z ktorych si moézete vybrat. Ak si
nevyberiete Ziadnu figuru,

Kentaur predpoklads, Ze ste si vybrali ddmu. V takom pripade mozete vykonat
nasledujuci tah a jednoducho pokracovat v hre. Ak sa chcete premenit na ind
figaru, vyberte pomocou $ipok nahor a nadol figuru, na ktort sa chcete

premenit, a stlacte tlacidlo OK/Menu (s zaciarknutim). Obrazovka sa skryje a vy
mozete pokracovat v hre.

Umwandlung

Koniec hry

Hru vyhréte, ak date Centaurovi mat, alebo prehréte, ak Centaurovi da mat vam.
Dal$imi dovodmi ukonc¢enia hry si ,remiza” (nerozhodny vysledok), patova
situdcia alebo nedostato¢ny material na dosiahnutie mata. Vysledok koncovej hry
sa zobrazi na displeji.

« Sachmat
Sachmat sa zobrazuje ako 1-0 (vyhral biely) alebo 0-1 (vyhral ¢ierny) a na displeji
sa zobrazi napis ,Sachmat”.

. Patt Schachmatt
Patt nastava vtedy, ked'vy ani Centaur nemozete vykonat Z iadny regulérny tah,
ale kral'nie je v Sachu. Hra potom konc¢i ,remizou” (nevyhrat) a na displeji sa
. 3 112-112
zobrazi ,Patt”. Patt

Remis (remiza)
Pri ,Remis” hra kon¢i nerozhodne. Na displeji sa zobrazi ' - 12" a ,Remis”.

Zacatie novej hry

Ak chcete po skonceni partie zacat novu hru, vratte figurky do vychodiskovej pozicie. Akonéhle sa figurky
nachdadzaju v tejto pozicii, automaticky sa za¢ne nova hra. Akusticky signal (ak je zapnuty zvuk) oznamuje, Ze je
mozné zacat novu partiu.

Upozorriujeme, Ze predchddzajici priebeh hry sa vymaze, ked umiestnite figurky do vychodiskovej pozicie! Vasa
predchddzajtca hra sa potom uz nebude dat zobrazit.

Pozastavenie hry a pokracovaniev hre ,

Ak chcete prerusit prebiehajucu partiu, mozete hru pokracovat neskoér. Vypnite Centaur pocas hry stlacenim a
podrzanim tlacidla ,Hra/Pauza — Zapnut/Vypnut” na tri sekundy. Potom mozete figurky podla potreby
odstranit z hracej plochy. Ked Centaur opat zapnete, na displeji sa zobrazi rozostavenie prerusenej partie. Ak
ste medzitym figurky odstranili, jednoducho ich znovu rozostavte na hracej ploche podla rozostavenia a
mozete pokracovat v hre.

Upozorriujeme, Ze ak umiestnite figurky do pociatocnej pozicie, hra sa vymaze!



4. Herny rezim

Centaur ma tri herné rezimy: Priatelsky, Tazky a Expert. Ked Centaur zapnete
po prvykrat, je v reZzime ,Priatelsky”. Vyberom iného herného rezimu mozete
zmenit hernu Uroven. Vyber potvrdite tlacidlom ,Ok/ Menu”. Hernu Groven
mozete zmenit kedykolvek, aj pocas

prebiehajlcej partie. Zmena urovne hry nema Ziadny vplyv na navrhy tahov
(,tipy"), pretoze pocitac vzdy navrhuje najsilnejsie tahy.

Priatelsky

S rezimom ,Priatelsky” méte dobré Sance na vyhru. Pocas partie Centaur
analyzuje vasu hru a uréuje vasu uroven. Centaur hra na drovni, ktora
zodpoveda vasej vlastnej sile, takze mate vzdy vhodného stpera. Tento rezim
je idealny pre zdbavnu, prijemnu, uvolnent a pou¢nu sachovu hru.

Tazky

V rezime ,Tazky” je hra ndro¢nejsia. Je to idedlny rezim, ak chcete zlepsit svoje

schopnosti a bavi vas hrat proti silnejsiemu superovi. Centaur stéale hra na
vasej urovni, ale ¢asto vykonava silnejsie tahy.

- Expert

Spielmodus

MNiveau
~|Freundlich
O Schwierig
O Experte

Computer
¥ Schwarz
O Weil

O Analyse

Obrazok 8. Nastavenie herného rezimu.

Vrezime ,Expert” pocitac hra na plny vykon a neprispdsobuje sa vasim schopnostiam ani vasej hre.

Pocitac hra bielymi alebo ¢iernymi ()

V podmenu ,Herny rezim” moézete urcit farbu, ktorou ma pocitac hrat. Farbu hry pocitaca je mozné nastavit

na ,Ciernu” alebo ,Bielu”.

. Cierna

Ak zapnete Centaur a ihned za¢nete hrat, Centaur predpoklada, Ze hrate bielymi a Centaur hra c¢iernymi.

« Biela

Ak sa rozhodnete hrat sami za ¢iernych a nastavit kentaur na bielych, hracia plocha sa otoci na displeji a
biele figurky sa ocitnt na druhej strane hracej plochy. Figurky na hracej ploche musite potom tiez

zodpovedajucim spésobom rozmiestnit.

« Analyza

S touto moznostou Centaur analyzuje partiu. Centaur nevykonava ziadne tahy a polia nesvietia. Ak stlacite
klavesu s otdznikom, zobrazi sa okno s tipmi. Centaur ukaze, ¢i bol zahrany tah dobry, alebo i existuje lepsia
moznost. Tento rezim sa preto da pouzit na prehravanie a analyzu partie. Rezim ,Analyza” je tiez dobrou
volbou na hranie s protivnikom bez rozsvietenia poli. Zobrazenie s tipmi zostava k dispozicii a méze poméoct
obom hrac¢om zlepsit ich hru.

Body

Centaur pouziva ¢iselnt hodnotu na zobrazenie hodnotenia pozicie. Pomocou tohto ,skére” (pocitacové
hodnotenie) Centaur porovnava poziciu bielych a ¢iernych figar. Kladna hodnota znamena, Ze biely mé lepsiu
poziciu, zatial ¢o zdporna hodnota znamena lepsiu poziciu pre ¢ierneho. Cislo udava okrem iného relativnu
hodnotu figur.



Ak ma biely v porovnani s ¢Giernym o jedného pesiaka viac, hodnotenie je priblizne ,+1“. Ak ma ¢ierny o Styroch
pesiakov viac ako biely, hodnota bude priblizne ,-4”. Hodnotenie sa do velkej miery opiera o rozdiel v materiali:
pesiak ma hodnotu jeden bod, jazdec alebo bezec 3 body, veza 5 bodov a ddma 9 bodov.

Centaur vsak nehodnoti poziciu len na zdklade materidlového rozdielu medzi bielymi a ¢iernymi. Do hodnotenia
pozicie sa zapoditava aj poloha figur, ¢i su pasivne alebo aktivne, ako aj mnoho taktickych vypoctov. Ak porovnate
hodnotenie roznych tahov, uvidite, ktoré tahy prinasaju lepsi vysledok.

5. Hra s hodinami

Pocas partie s Centaurom mozete pouzivat hodiny. Hodiny su Standardne . .
vypnuté. Stlacenim tlacidla ,Ok/ Spielzeit

Menu” mézete hodiny nastavit. Vyberte podmenu ,Hraci ¢as”. Pri hracich ¢asoch =
mozete zvolit 2, 5,10, 20, 30, 45, 60 alebo us

Vyberte 90 minut na hraca. Pomocou Sipok nahor a nadol prechadzajte ponu!(ou, O 02 Minuten
Vyber potvrdite stlacenim tlacidla ,Ok/Menu”. Ak chcete hru okamZite spustit a .

opustit ponukuy, stla¢te tlacidlo ,Hra/Pauza - Zapnut/Vypnut”. Cas sa zobrazi na O 05 Minuten
displeji O 10 Minuten
Hodiny sa spustia pri prvom tahu. Ked je na tahu Centaur, hodiny O 20 Minuten
odpocitavaju ¢as, kym sa nezobrazi tah pocitaca s rozsvietenymi polickami, a .

potom zostanu stat, kym nevykonate tah O 30 Minuten
Po vykonani tahu pocitaca sa opat spustia vase hodiny. Pomocou tlac¢idla O 45 Minuten

,Hra/Pauza - Zapnut/Vypnut” mozete hodiny kedykolvek pocas hry zastavit.

0 60 Minuten
Hracovi, ktorého hodiny vyprsia ako prvé a zobrazuju ,0:00:00%, sa vedla hodin B
zobrazi vlajka. Ak vy alebo Centaur prekrotite O 90 Minuten

Dbrazok 9. Nastavenie

prekrocite ¢as na premyslanie, mozete pokracovat v hre ako zvycajne. e
1racieho casu.

6. Zacat hru/umiestnit figurky
Aufstellung

W

S Centaur je mozné vytvarat herné situacie na hracej ploche a pokracovat v hre
z tejto pozicie. Tuto funkciu mozete pouzit na analyzu zaujimavej situacie, na
hranie alebo na riesenie Sachovej tlohy.

Existuju dve moznosti, ako nastavit postavenie figur: z vychodiskovej pozicie
alebo z prazdneho hracej plochy.

Vytvorenie pozicie z pociato¢nej pozicie

Pociato¢na pozicia ponuka najjednoduchsiu moznost vytvorenia pozicie. Na
tento ucel umiestnite figurky do pociatocnej pozicie, ako keby ste chceli zacat
novu partiu. MéZete to urobit uz v hlavhom zobrazeni displeja, skor ako v

ponuke vyberiete polozku ,Rozostavenie”.

ne:-u»@i__

Teraz mozete zdvihnut figurku a umiestnit ju na flubovolné pole alebo ju
odstranit z hracej plochy. Presun na iné pole nemusi byt vykonany v sulade s ﬂ

pravidlami.
X &

Obrazok 10. Ponuka
Rozostavenie.



Centaur si zapamata, ktord figurka bola zdvihnuta ako posledna. Vietky dalsie figurky,

ktoré umiestnite na hraciu plochu, budi rovnakého druhu. Druh figurky sa tiez zobrazi
na displeji. Po niekolkych pokusoch zistite, Ze tento sposob nastavenia pozicie je velmi
intuitivny.

Ked vytvorite pozadovanu poziciu, stlacte tlacidlo ,Ok/Menu”. Na displeji sa potom
zobrazia nasledujlce nastavenia Obrazok 11.

Smer hry
Po rozostaveni na hracej ploche musi Centaur vediet, kto je na tahu a v akom smere sa
pohybuju pesiaci.
. Biely &
Smer hry bielych pesiakov je na hracej ploche zdola nahor.
. Biela ¥
Smer hry bielych pesiakov je na hracej ploche zhora nadol.

Na tahu
Ur¢ite, kto je na tahu.
- Biely
Vyberte Biely, ak biely musi urobit prvy tah v tejto pozicii.
. Cierny
Vyberte Cierny, ak Cierny musi urobit prvy tah.

Pocita¢

Aufstellung

Spielrichtung

@ (Weid 4]

0O Weil ¥
Am Zug

= Weil

O Schwarz
Computer
= Schwarz
O WeiB
Analyse..

driihy pohlad

Ak chcete hrat proti Centaurovi s touto poziciou, urcite tu, ¢i ma Centaur hrat bielymi alebo ¢iernymi.

 Biela
Vyberte ,Biela”, ak mé Centaur hrat bielou.

« Cierna
Vyberte ,Cierna”, ak ma Centaur hrat ¢iernymi.

* Analyza

S touto volbou Centaur analyzuje partiu. Centaur nevykonava Ziadne tahy a polia nesvietia. Ak stlacite klavesu s
otaznikom, zobrazi sa okno s tipmi. Centaur ukdze, ¢i bol zahrany tah dobry, alebo ¢i existuje lepsia moznost.

Stlacte tlacidlo ,Hra/Pauza - Zapnut/Vypnut”, aby ste potvrdili nastavenia.

Ak je hernd situdcia a vase nastavenia povolené, Centaur prejde na zobrazenie ihriska. Potom mézete

zacat hru z nastavenej pozicie.

Pozicia alebo nastavenie nie je povolené v

Ak nie je situacia alebo nastavenie povolené, zaznie zvukovy signal a Centaur opéat zobrazi nastavenie. V
takomto pripade skontrolujte, ¢i nastavenie zodpovedd pravidlam. Skontrolujte nasledujice body:

« Nachadza sa na hracej ploche biely aj ¢ierny kral?
« Stoji kral'v sachu, ked'je na tahu druhy hrac?
« Jevzadnejrade pesiak?

« Je na hracej ploche prilis vela figurok jedného druhu? Napriklad nie st povolené dva krali rovnakej farby.

Rovnako nie je povolenych devat pesiakov rovnakej farby.
« Nesmiete byt v Sachu.



Moze sa stat, ze budete chciet zmenit figuru na ind farbu alebo iny typ,
napriklad kvoli chybe pri umiestriovani alebo prestvani. Postupujte takto:

Zdvihnite figuru, ktord chcete zmenit.

« Pomocou sipok nahor/nadol prejdite na symbol figtrky, ktort chcete zmenit na prave
zdvihnutu figarku.

« Polozte zdvihnutu figlrku na pozadované pole.

- Figurka teraz zmenila typ/farbu.

Postavenie na prazdnom ihrisku Vytvorenie zostavy ()

Mozete tiez vytvorit hernd situdciu na prazdnom ihrisku. V ponuke vyberte polozku ,Aufstellung”
(Rozostavenie). Pomocou $ipok nahor/nadol prejdite na symbol figurky, ktori chcete umiestnit. Potom
umiestnite spravnu figurku na ur¢ené pole. Ak chcete umiestnit viacero rovnakych figirok, mozete teraz
umiestnit vsetky figurky tohto typu na hraciu plochu. Potom moézete pomocou sipok nahor/nadol vybrat
ostatné symboly a zopakovat vyssie uvedené kroky.

Pri umiestrovani figurok sa uistite, Ze ste vybrali spravny symbol. Ak umiestnite figiirku nespravneho typu na
hraciu plochu, mézete to napravit tak, Ze ju zdvihnete, znovu vyberiete spravny symbol a znovu ju umiestnite.
Ked dokoncite umiestriovanie $achovej pozicie, stlacte tlacidlo ,Ok/Menu” a pokracujte v nastavovani hry
rovnako ako pri jednoduchom postupe.

7. Displej

Informéacie zobrazené na displeji je mozné prispdsobit podla vasich poziadaviek. Pomocou .

Sipok nahor/nadol moézete prechadzat ponukou a tla¢idlom ,Ok/Menu” moézete funkcie D| 5p|a':."
zapinat a vypinat. Ponuku opustite stlacenim tlacidla ,Hra/Pauza - Zapnut/Vypnut”. Ak sa .

chcete vratit len do predchadzajuceho meny, stlaéte tlacidlo ,Spat”. AnZEIg en

. 4 i
Sachovnica S p|E|fE|d

Hracie pole mozno na displeji zapnut alebo vypnut. Hracie pole zobrazuje vietky vase tahy. [ LIhr
Ak chcete vratit tah spat, na hracom poli uvidite, kde figurka stéla.

O Punkte
Hodiny O Tlpp
Hodiny je mozné na displeji zapnut alebo vypnut. Hodiny sa zobrazia, akonahle je
v hlavhom menu nastaveny ,Hraci ¢as”. ZUgliStE
Body = Klein
Hodnotenie bodov je mozné na displeji zapnut alebo vypnut. Hodnotenie ukazuje silu
vasej pozicie alebo pozicie kentaur, ale aj silu mozného tahu. O Grofi

Obréazok 12. Menu displeja.

Tip

Tipy je mozné na displeji zapnut alebo vypnut. Centaur vam moze dévat tipy a navrhovat
dobré tahy. Ak je tato moznost aktivovana, pri kazdom tahu sa na displeji zobrazi tip. Ak
tuto funkciu deaktivujete, stale mozete poziadat o tipy stlacenim klévesy s otaznikom.

Zoznam tahov
Centaur zobrazuje tahy partie. Tento zoznam méze byt zobrazeny malym alebo velkym
pismom.



8. Zvuk

Zvukovy signdl Centaura je Standardne zapnuty. Zvuk je pocutelny, ked:
- Centaur sa vypne a zapne,

« jevykonany neplatny tah,

« Centaur sa po 30 minutach necinnosti vypne,

« v Casti ,Nastavenie” bola nastavena neopravnena situacia

« Centaur saresetuje na tovarenské nastavenia

Ak je zvuk vypnuty, pocujete zvukovy signél len pri zapnuti.

9. Svetlo

Jas svietiacich krizkov je mozné nastavit od nizkeho, stredného az po vysoky. Ak hrate v tmavej miestnosti,
mozete kruzky stimit. Ak hrate vonku alebo na sinku, méZzete jas zvysit.

10. Jazyk

Centaur je Standardne nastaveny na anglicky jazyk. Displej m6ze zobrazovat informacie a ponuky v
nasledujucich jazykoch: nemc¢ina, angli¢tina, Spanielcina, francizstina, taliancina, holandcina, polstina, rustina
a turectina.

11. Uspora energie

Po 30 minutach necinnosti sa Centaur vypne. Ak je aktivovany zvuk, zaznie krétky signal. Prebiehajuca hra sa
ulozi. (pozri Cast ,Pozastavenie a pokrac¢ovanie hry”).

Vynutené vypnutie
Ak Centaur pocas hry prestane reagovat a nemdzete ho vypnut, je mozné vyndtit jeho vypnutie. Stlacte a podrzte
tlacidlo ,Hra/Pauza — Zapnutie/Vypnutie” po dobu 10 sekind. Centaur sa tymto resetuje na tovarenské nastavenia.

12. Obsah balenia

Obsah:

- Sachovy potita¢ ,DGT Centaur”

« 32figurok a jedna dodatoc¢na déma pre kazdu farbu
« Univerzalny USB napajaci adaptér

« Névod na obsluhu

« Stru¢ny ndvod

13. Udrzba a podpora

V pripade reklamécie v ramci zaruky a buducich aktualizacii zaregistrujte svoj Centaur na nasej webovej stranke.
Na registraciu produktu pouzite sekciu podpory na webovej stranke DGT a vyberte ,Zaregistrovat produkt”.
Sachovy potita¢ Centaur je vybaveny vysoko kvalitnym povrchom $achovnice. Pri starostlivom zaobchédzani
vam bude sluZit mnoho rokov. Na ¢istenie povrchu pouzivajte jemne navlhé¢ent makkd handri¢ku. V Ziadnom
pripade nepouzivajte agresivne Cistiace prostriedky. Ak mate otazky, na ktoré nenajdete odpoved'v tejto
prirucke, precitajte si casté otazky v sekcii podpory na nasej webovej strdnke. Ak tam nendjdete riesenie,
obratte sa na oddelenie podpory DGT.



14. Zarucné podmienky

Spolo¢nost Digital Game Technology (DGT) zarucuje, Ze vyroba zariadenia Centaur bola vykonana podla
najvyssich standardov kvality. Ak by sa vSak do dvoch rokov od zakupenia vyskytla hardvérova porucha pri
vybere jednotlivych komponentov, materialu, vyrobe alebo preprave, obrétte sa na svojho predajcu.
Zariadenie Centaur Cistite iba mékkou, vihkou handri¢kou. NepouZivajte abrazivne cistiace prostriedky ani
rozpustadla. Zaruka plati len v pripade, ak bol Centaur pouzivany primerane a opatrne.

Zaruka sa nevztahuje na pripady, ked bol Centaur pouzivany nespravnym spésobom alebo ak boli vykonané
neopravnené pokusy o opravu alebo zmeny softvéru bez predchadzajiceho vyslovného pisomného suhlasu
spolo¢nosti DGT alebo autorizovaného servisu DGT. Zoznam servisnych centier najdete na webovej stranke
spolo¢nosti DGT. Ak méte otazky tykajuce sa Centauru, ktoré nie st uvedené v tejto prirucke, precitajte si casté
otazky na nasej webovej stranke.

15. Vylucenie zodpovednosti

Spolo¢nost Digital Game Technology vynalozila vietko Usilie, aby informacie v tejto prirucke boli spravne a
uplné. Neberieme vsak Ziadnu zodpovednost za pripadné chyby alebo opomenutia. Spolo¢nost Digital
Game Technology si vyhradzuje pravo zmenit hardvérové a softvérové $pecifikacie opisané v tejto prirucke
bez predchadzajiceho oznamenia. Ziadna ¢ast tejto priru¢ky nesmie byt bez predchéadzajiceho
pisomného suhlasu

Suhlas spolo¢nosti Digital Game Technology reprodukované, zasielané alebo prekladané do iného jazyka, v
akejkolvek forme a akymkolvek spésobom.

16. Softvér s otvorenym zdrojovym kédom ()

DGT Centaur pouziva nasledujuce softvérové komponenty s otvorenym zdrojovym

kédom: Linux, GNU Public Licence verzia 2 (GPL2)

Python, licencia Python Software Foundation (PSF)

Python-Chess, GNU Public Licence verzia 3 (GPL3)

Spolo¢nost DGT dakuje vietkym softvérovym vyvojarom, ktori umoznili vyvoj Centaura pre vietkych milovnikov
Sachu.

17. Technické udaje

Rozmery Centaur 444,5 x 400,5 mm (17,5" x 15,8")

Rozmery poli 48 x 48 mm (1,9"x 1,9")
Napédjanie Mikro-USB zasuvka
Puzdro Polykarbonatovy podvozok s vysoko kvalitnym potlacenym polykarbonatovym povrchom hracej

plochy. Hrub4 hmotnost 2,3 kg (81,1 0z.) Sachovy potita¢, $achové figurky, sietovy adaptér, priru¢ka a obal.

DGT Centaur splita smernice 2004/108/ES a 2011/65/EU.

Tento produkt je oznaceny symbolom recyklacie. Tento symbol znamena, Ze tento produkt je potrebné odovzdat na
vhodnom zbernom mieste v stlade s miestnymi zakonmi. V Zziadnom pripade sa tento produkt nesmie likvidovat spolu s beznym
netriedenym odpadom.

Tento produkt nie je vhodny pre deti do troch rokov. Obsahuje malé ¢asti. Nebezpecenstvo zadusenia!

DGT Centaur splita nariadenie ,Der Griine Punkt” (Zeleny bod), registrovanti ochrannt znamku spolo¢nosti Duales System Deutschland GmbH.

O P
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© Copyright 2019 Digital Game Technology BV
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1. Uvod
BlahoZelame k nakupu DGT Centaur, perfektného spolocnika pre sachistov!

Vasa sachova hra je lepsia, ked'ste konfrontovani s vyzvou, ale stale mate $ancu vyhrat. Je ovela
uspokojujlcejsie mat stpera, ktory mé podobn silu alebo je len o nieco lepsi ako vy. Presne to ponuka DGT
Centaur. Disponuje jedine¢nym systémom, ktory analyzuje vasu hru pocas partie a na zaklade tychto informacii
vas vyzyva na suboj na vasej urovni. Centaur navyse hra ako skuto¢ny stper, aby vam poskytol dokonaly herny
zazitok.

Centaur je $pickovy Sachovy pocitac s senzorom a inovativnym kruhovym LED osvetlenim na oznacenie
tahov. Nie je potrebné pozerat sa na obrazovku, takze sa mézete plne sustredit na Sachovnicu a figurky. Hra
proti Centaurovi je ako hra proti skuto¢nej osobe a trénovanie Sachu s Centaurom je prospesné pre vasu
rozvoj Sachu. A samozrejme, Centaur je vzdy pripraveny zahrat si s vami dalsiu partiu!

Sachovnica ma displej e-paper, na ktorom mézete menit nastavenia, zobrazit zdznam partie alebo obrazok
pozicie, zobrazit napovedy alebo vyhodnotit poziciu vytvorenu pocitacom. Displej ma prijemny kontrast, ktory
je prijemny pre o¢i, a je dobre viditelny zo vietkych smerov a za akéhokolvek osvetlenia.

DGT Centaur je navrhnuty ako lahky a moderny Sachovy st6l s dizajnovymi $achovymi figuirkami, ktoré vam
umoznia hrat, trénovat a uzivat si najpopularnejsiu spoloc¢ensku hru na svete kedykolvek a kdekolvek. Centaur

je vzdy pripraveny byt vasim idedlnym spolo¢nikom pri $achu.

Podme hrat sach!

Hraci ¢as Centaur
Stav batérie

Sachovnic
a

Cas hry hrat Skére

Score: -0.26 (p) pozicie
1Ak B
293 E Y- Zoznam tahov
385 ko
4 Add

Hint: Index aktuélnej pozicie

Hore

E Ok/Menu
=]
Prehrat/Pozastavit -
Zapnut/
Vypnut
@ @ Index/Alternativny Gder
—
J

Obrazok 1. Vysvetlenie tlacidiel.




2. Vysvetlenie tlacidiel

A

v

3

Hore/Hore

Pomocou tlacidla ,$ipka nahor” sa mozete pohybovat nahor v zozname ponuky. V
notacii hry mozete tuto klavesu podrzat stlacent pre rychle prechédzanie.

Dole/Dole

Pomocou tlacidla ,$ipka nadol” sa mézete pohybovat nadol v zozname ponuky. V notécii hry
mozete toto tlacidlo podrzat stlacené pre rychle prechadzanie.

Predchadzajuce

Pomocou tlacidla ,spat” sa vratite na predchadzajucu obrazovku. Ked'je toto tlacidlo stlacené na
obrazovke hry, obrazovka e-paper sa aktualizuje.

Ok/Menu

« Tlacidlo Ok sa pouziva na vstup do menu a podmenu. Pouziva sa tiez na potvrdenie vyberu.

—

M

Napoveda/Alternativny tah
Toto je tlacidlo napovedy. Ked je toto tlacidlo stlacené, Centaur poskytne tip alebo alternativny tah.

Prehravanie/Pauza - Zapnutie/Vypnutie

Toto tlacidlo sluzi na zapnutie alebo vypnutie Centaura alebo pri hre s ¢asom sa toto tlacidlo
pouziva na zastavenie alebo spustenie hodin.

Pouzivanie menu Menu

Na ovladanie menu stlacte tlacidlo ,Ok/Menu”. Zobrazi sa hlavné menu. Pomocou Mode partie

tlacidiel ,Sipka hore” a ,Sipka dole” T I't.
navigéaciu v menu. V pripade potreby mozete vybrat iné podmenu pomocou tlacidla emps parue

,Ok/Menu”. Ak je kurzor na jednej z moznosti, aktudlny vyber mézete aktivovat Définir piéCES

alebo deaktivovat opatovnym stlacenim tlacidla ,Ok/Menu”. Pomocou tlacidla .

,Spat” sa vrétite na predchadzajucu obrazovku menu/hry. Af‘flchage
Son
Lumiére
Langue

Obr. 2. Menu.



3. Zacnite hrat sach
Pri prvom pouziti Centauru sa odporuca batériu Gplne nabit. Na nabitie je potrebné pripojit adaptér podla

pokynov v rychlom navode.

Zacatie hry
Zapnite Centaur stlacenim tlacidla ,Play/Pause”. Pri spusteni Centaur vyda pipnutie,
rozsvietia sa LED diody na Sachovnici a detekuju sa Sachové figurky.

Umiestnite figurky na sachovnicu do ich pociato¢nej pozicie.

Teraz mozete urobit svoj prvy tah a hra sa za¢ne. Nemusite stldcat policka. Kameny
mozete jednoducho presuvat tak, ako by ste to robili na beznej sachovnici.

Na vypnutie Centaura podrzte tlacidlo ,Play/Pause” stlacené tri sekundy. Ozve sa
kratky ton. Po vypnuti LED diéda v pravom rohu pomaly blika, kym sa Centaur tplne
nevypne. Obr. 3. Potiato¢nd pozicia.

Osvetlené policka

Po vykonani tahu sa kratko rozsvieti policko ciela, ¢o znamend, Ze Centaur vas tah uznal. Centaur teraz
premysla nad svojim vlastnym tahom. Tah Centaura bude oznac¢eny striedavym blikanim medzi poc¢iato¢nym
poli¢kom a polickom ciela pre figurku, ktord chce hrat. Blikanie prestane, akonahle vykonate tah za Centaura.
Potom je na rade vas tah a moézete vykonat dalsi tah.

Vzdy sa moézete rozhodnut ignorovat tah oznaceny Centaurom a namiesto toho ho nechat urobit iny tah.
Centaur automaticky rozpozna kazdy dalsi tah, ktory urobite, a hra bude pokracovat tymto tahom.

Neplatny tah

Ak vykonate tah, ktory nie je podla pravidiel Sachu povoleny, pociato¢né a cielové
policko rychlo blikaju a ak je zapnuty zvuk, zaznie pipnutie. Na displeji sa zobrazia
tri otazniky

na displeji, ktoré oznacuju nezékonny tah. Blikanie policok sa zastavi, ked'sa figurka
vrati na svoje pociatocné poli¢ko alebo pri vykonani zakonného tahu.

Tri otdzniky sa zobrazia, ked:

« Centaur dal vasho kréla do Sachu, ale vy ste sa proti Sachu nebranili. Proti Sachu sa
mozete branit bud presunutim figurky medzi krala a Utociacu figurku, alebo
zajatim Utociacej figurky, alebo
presunutim svojho krala na pole, kde uz nie je v Sachu. Obr. 4. Tri otézniky.

« Centaur zistil tah, ktory je v rozpore s pravidlami presunu tejto figurky:
skontrolujte, ¢i ste figlirku umiestnili na spravne miesto podla pravidiel presunu
pre tato figurku.

« Centaur nemdze detekovat figurku: skontrolujte, ¢i ste figtrku umiestnili do
stredu cielového pola.



Presun figurky nie je spravne detegovany

V zriedkavych pripadoch Centaur nespravne detekuje tah. Tento problém mozete lahko vyriesit zdvihnutim
figurky a jej opatovnym umiestnenim na cielové poli¢ko. Mozete tiez vratit figurku na jej pociato¢né policko a
tah zopakovat.

Opakovat tah
Centaur vam umoziuje vrétit sa k jednému alebo viacerym tahom. Mézete sa vrétit b
k tolkym tahom, kolkym chcete, ale vzdy musite postupovat presne v opa¢nom
poradi, v akom boli tahy pévodne vykonané. Ak chcete vrétit tah, jednoducho vrétte
figurku na miesto, odkial pochadza. Mozete si pozriet zéznam tahov, aby ste zistili,
ktoré tahy boli vykonané a v akom poradi. Pri vrateni tahov ich vykonavajte jeden
po druhom, pricom najskor vratte posledny tah a tak dalej. Centaur automaticky
zisti, ked'vratite tah, a automaticky upravi zoznam tahov a poziciu na sachovnici, ako
je uvedené na displeji.

1. &ed

Indicia ERC I T
Centaur moze navrhnut spravne tahy. Stlacenim tlacidla , Tip/Alternativny tah” 3 fca s
Centaur oznaci najlepsi tah a niekolko alternativ. Akonédhle vykonate tah na 4.0-0 i
Sachovnici, obrazovka s tipom zmizne. V43 tah nemusi byt jednym z navrhovanych 5 A de & 0
tahov. Obrazovku s tipom mozete skryt aj opatovnym stlacenim tlacidla tip. B Sxcd Do
7805 AhG
Je mozné ziskat rady v kazdom tahu aktivovanim moznosti ,Indice” v ponuke & S hd &5

,Réglages” (pozri moznosti zobrazenia, obr. 12). Ak je tdto moznost aktivovana, v
kazdom tahu sa v spodnej Casti obrazovky zobrazi napoveda.

Obr. 5. Reprendre un coup.

Alternativny tah

Tlacidlo ,Indice/Alternativny tah” umoznuje tiez ziskat navrhy na tah pocitaca. Ak je
na tahu Centaur, najskor zobrazi najlepsi tah. Stlacenim tlacidla ,Indice/Alternativny
tah” sa na displeji zobrazia alternativne tahy. Kedykolvek sa mézete rozhodnut, ¢i
chcete hrat navrhovany tah, jeden z alternativnych tahov alebo tplne iny tah.
Centaur prijme akykolvek tah, ktory zahrajete, ako svoj vlastny a bude pokracovat v
hre. Obrazovka s alternativnymi tahmi zmizne hned po vykonani tahu. Vzdy mézete
zahrat iny tah, ako je zobrazeny na displeji. Obrazovka s navrhovanymi
alternativnymi tahmi zmizne po opatovnom stlaceni tlacidla ,Indice/Coup

alternatif” (Napoveda/Alternativny tah). % g
. L ua Indice: Seore:
Velky a maly rosada
Velka rosada sa na obrazovke zobrazuje ako 0-0-0 a mala rosada ako 0-0. Tento tah & 4 +H121
vykonate tak, Ze najskor presuniete kréla o dve poli¢ka a potom zahrate vezu. ﬁ 93 e
A c3 -0.50
ﬁ xf7+ 276
s d2 277

Obr. 6. Indice.



Povysenie pesiaka

Ked'pesiak dosiahne druhu stranu Sachovnice, je povyseny na ind figtru. Na
obrazovke sa zobrazia rozne figury, ktoré mozete vybrat. Ak nevyberiete Ziadnu
figuru, Centaur premeni pesiaka na ddmu. V tomto

pripade mézete jednoducho zahrat dalsi tah Centaura a pokracovat v hre. Ak
chcete povysit int figuru, vyberte ju

stlacenim tlacidiel ,Hore" a ,Dole” a potvrdte svoj vyber stlacenim tlacidla
,Ok/Menu”. Vyberova obrazovka zmizne a vy mézete pokracovat v hre.

Na ukoncenie hry

Hru vyhrévate, ak ste matovali Centaura alebo Centaur matoval vas. Dalsimi
dovodmi na ukoncenie hry st remiza, pat alebo nedostatok materidlu na
matovanie. Vysledok hry sa zobrazi na obrazovke.

« Sachamat
Sach a mat sa zobrazuje ako 1-0 (vyhrali bieli) alebo 0-1 (vyhrali ¢ierni) a na
obrazovke sa zobrazi napis ,Sach a mat”.

¢ Remiza
Hra kon¢i remizou, ak hra¢ na tahu neméze vykonat Ziadny legalny tah, pricom
kral nie je v $achu. Hra sa povaZuje za ukoncenu ,Pat”. Vysledok hry je remiza a
na displeji sa zobrazi ,Pat”.

¢ Remiza

V pripade remizy sa hra kon¢i nerozhodnym vysledkom. Na displeji sa zobrazi ,,
Y2-%2" aslovo ,Remis”.

Zacatie novej partie

Promaotion

v
I
&

Obr. 7. Povysenie pesiaka.

1-0
Echec et Mat

1/2-1i02
Fat

Ak chcete zacat novu hru, staci umiestnit vsetky figurky do pociatocnej pozicie. Akonahle Centaur zisti, ze

figurky su v pociato¢nej pozicii, za¢ne

automaticky novu hru. Pocujete pipnutie (ak je zvuk zapnuty), ktoré oznacuje, Ze je mozné zacat novu hru.

Pozor! Informdcie z predchddzajlcej partie sa vymazu hned'po dokonceni nastavenia pociatocnej pozicie pre novii

partiu. Vasa predchddzajiica partia uz nie je k dispozicii.

Odlozenie a pokracovanie v hre

Hru mozete prerusit a pokracovat v nej neskor. Pocas hry mozete Centaur vypnut jednoduchym stlacenim
tlacidla ,Zapnut/Vypnut” na 3 sekundy. Ak chcete, mézete figurky z Sachovnice odstranit. Ked znovu spustite
Centaur, na displeji sa zobrazi pozicia prerusenej partie. Ak ste odstranili figurky, vratte ich na miesto podla

pokynov na obrazovke a mézete pokracovat v hre.

Pozor! Neumiestriujte figtirky spdt do pociatocnej pozicie. Ak tak urobite, vasa aktudlna hra zmizne z pamdte

Sachovnice.



4. Rezim hry

Centaur ma tri herné rezimy: ,Priatelsky”, ,Tazky” a ,Expert”. Ked zapnete .
Centaur, zobrazi sa rezim ,Priatelsky”. Menu ,Rezim hry” opustite stla¢enim Mode partle

tlacidla ,Play/Pause”. Vyber potvrdte stlacenim tlacidla ,Ok/Menu”. Rezim

mozete zmenit kedykolvek, aj pocas hry. Niveau
Zmena rezimu nema vplyv na tipy. Pocita¢ vam vzdy navrhne najsilnejsie tahy. .
ply py y Jsiine) y =|Amical
Priatelsky O Difficile
Moznost ,Priatelsky” vdm dava dobru $ancu na vyhru. Pocas hry Centaur
analyzuje vasu hru a urcuje vasu silu. Centaur bude hrat na vasej trovni, aby o Expert
ste mali supera zodpovedajliceho vasej trovni. Je to ideélny rezim pre .
uvolnend, prijemnt a pou¢nu hru. Ordinateur
. = Noirs
Tazky
Rezim ,Défiant” je o nie¢o naro¢nejsi. Je to idealny rezim, ak chcete zdokonalit O Blancs

svoje zru¢nosti a hrat proti siperovi, ktory je o nieco silnejsi ako vy. Centaur
bude hrat na vasej trovni, ale bude castejsie pouzivat silné tahy.

O Analyses

Obr. 8. Rezim partie.

Expert
V rezime ,Expert” hrd motor Centaura na plnu silu bez prisposobenia sa vasej trovni alebo sile hry.

Pocitac hra
V podmenu ,Rezim hry” mézete vybrat farbu, s ktorou ma pocitac hrat. Farba, s ktorou pocita¢ hr, méze byt
nastavena na ,Cierna” alebo ,Biela”.

Cierna
Ked' zapnete Centaur a zacnete hrat, predpoklada sa, Ze hrate s bielymi figirkami a on hra s ¢iernymi. V
podmenu ,Rezim hry” mézete zmenit farbu, s ktorou chcete hrat, ako aj farbu Centaura.

Biele

Ak sa rozhodnete hrat s ¢iernymi figirkami a Centaur bude hrat s bielymi, $achovnica na displeji sa
obrati. Biela figurky budu na druhej strane sachovnice. Budete musiet figurky na sachovnici otocit
spravnym smerom.

Analyzy

Pri vybere tejto moznosti Centaur sleduje hru na $achovnici. Pocas hry Centaur nenavrhuje tahy a policka sa
nerozsvietia. Ak stlacite tlacidlo ,Indice”

, dostanete rady. Centaur vam povie, ¢i je zahrany tah dobry napad, alebo ¢i existuje lepsia moznost. Tento
rezim analyzy vam teda umoznuje prehrat a analyzovat partiu. Je to tiez dobra moznost, ako hrat s
protivnikom bez toho, aby sa poli¢ka rozsvietili. Moznost ,Indice” zostava k dispozicii a moze vam pomoct
zlepsit vasu hru.

Skére

Centaur pouZiva ¢islo na oznacenie hodnotenia kazdej pozicie. S tymto skére (hodnotenie pocitaca) Centaur
porovnava poziciu bielych figur s poziciou ¢iernych figur. Kladné skére (,+") znamen4, Ze bieli su v lepsej
pozicii; zaporné skore (,-) znamend, ze Cierni su v lepsej pozicii. Skére zavisi od hodnoty figur. Napriklad, ak
bieli maju o jedného pesiaka viac ako cierni, skore je ,+1”. Skore je uvedené podla materidlovej hodnoty
jednotlivych sachovych figur:



pesiak ma hodnotu 1 bod, jazdec alebo strelca 3 body, veza 5 bodov a kralovna 9 bodov.

Ked Centaur hodnoti poziciu, nepozera sa len na materidlovy rozdiel medzi bielymi a ¢iernymi, ale berie do Gvahy aj
poziciu figur, ¢i su aktivne alebo pasivne, alebo ¢i ma v pozicii taktické moznosti. Porovnanim skére pre rézne tahy je
mozné zistit, ktoré tahy prinesu lepsiu poziciu.

5. Cas hry

Pri hre proti Centaurovi je mozné pouzit hodiny. Predvolene su hodiny :
vypnuté. Zapnite ich stla¢enim tlac¢idla ,Ok/Menu” a vyberom moznosti ,Cas Temps partle

mszete eybr
~
mozete vybrat nasledujuci ¢as hry: 2, 5, 10, 20, 30, 45, 60 alebo 90 minut na hraca & |Enteint

na partiu. Pomocou sipok prechadzate ponukou a svoj vyber potvrdite stlacenim O 02 minutes
tlacidla ,Ok/Menu”. Na spustenie partie a opustenie menu stlacte tlacidlo .
,Hrat/Pauza”. Cas na hodinkach sa zobrazi na obrazovke. O 05 minutes

O 10 minutes

Hodiny sa spustia hned, ako vykondte svoj prvy tah. Hodiny Centaura za¢nu

odpoditavat a zastavia sa, hned ako Centaur oznaci svoj tah. Potom, ¢o O 20 minutes
vykonate tah Centaura na $achovnici, vase hodiny sa spustia a pokracuju v .
odpocitavani. Pomocou tlacidla ,Play/Pause” mozete kedykolvek zastavit 0 30 minutes
hodiny a pozastavit hru. O 45 minutes
Ked' hra¢ dosiahne 0:00:00, na strane hraca, ktory ako prvy dosiahol 0:00:00 a O 60 minutes
teda vycerpal cely svoj cas, sa zobrazi vlajka. Hra viak moéze pokracovat aj v .
pripade, Zze hodiny dosiahli 0:00:00. O 90 minutes
Obr. 9. Cas hry.

6. Zatat z presnej pozicie/umiestnit figurky

Mozete nastavit poziciu a pokracovat v hre z tejto pozicie. To mozete vyuzit na e .
analyzu alebo hranie zaujimavej pozicie, aby ste zistili, ¢o sa stane, alebo na Définir pleces
rieenie Sachového problému. Ty 7

Existuju dva spdsoby, ako nastavit poziciu: zacat zo Startovej pozicie alebo zacat
s prazdnou sachovnicou.

Nastavenie pociato¢nej pozicie
Najjednoduchsi spdsob nastavenia pozicie je zo Startovacej pozicie. Najskor
umiestnite vsetky figurky do Startovacej pozicie, ako keby ste chceli zacat &
novu hru. Vy .
Mozete to urobit uz na hlavnej obrazovke pred vstupom do menu a vyberom
moznosti ,Definovat figurky”.
3
i

Kedykolvek mozete zdvihnut figurku a presunut ju na fubovolné policko (alebo
ju odstranit z Sachovnice). Prestvanie figurok pocas rozmiestriovania nemusi
byt v sulade s pravidlami Sachu.

Centaur si paméata poslednt zdvihnutu figurku a kazda dalsia figurka, ktoru

umiestnite na $achovnicu, bude rovnaka ako ta, ktoru ste zdvihli. ——
Obr. 10. Umiestiiovanie figtrok.



soulevée. Na obrazovke Centaur uvidite aj typ figur. Nastavenie pozicie tymto e . .
spdsobom je velmi intuitivne, ¢o zistite po niekolkych pokusoch. Définir pleces
Ked nastavite pozadovanu poziciu na $achovnici, stla¢te tlacidlo ,Ok/Menu”. Na QOrientation
obrazovke sa zobrazia nasledujlice nastavenia (obr. 11). =z|Blancs ‘
Smer hry O Blancs ¥
Po nastaveni pozadovanej pozicie na Sachovnici je potrebné Centauru oznamit, .
kto je na tahu a smer hry. Au trait
. Biele $
Smer hry pre biele figurky je zdola nahor na $achovnici. = Blancs
. Biele § O Noirs
Smer hry pre biele figurky je zhora nadol po $achovnici. .
Ordinateur
Na tahu i
Teraz urdite, kto je v danej pozicii na tahu. = Noirs
+ Biele O Blancs
Vyberte bielych, ak bieli maju urobit prvy tah v pozicii
. Cierni O Analyses
Vyberte ¢iernych, ak ¢ierni maju urobit prvy tah. - -
Obr. 11. Druhé zobrazenie

rozlozenia figurok.

Pocitac hra s
Ak chcete pozorovat, ako dopadne pozicia proti Centaurovi, musite vtomto momente urcit, ¢i Centaur hra s
Ciernymi alebo bielymi figirkami. Inak mézete Centaura nastavit tak, aby analyzoval poziciu.

Biele
Nastavte biele, ak chcete, aby Centaur hral s bielymi figarkami.

Cierne
Nastavte Cierne, ak chcete, aby Centaur hral s ¢iernymi figirkami.

Analyzy

Ked zvolite tito moznost, Centaur analyzuje hru. Centaur nebude pocas hry robit tahy a poli¢ka sa
nebudd rozsvietit. Ak stlacite tlacidlo s otaznikom, uvidite ndpovedy. Centaur oznadi, ¢i bol vykonany tah
spravny, alebo ¢i existovala

lepsia alternativa. Stlacte tlacidlo ,Play/Pause” (Prehrat/Pozastavit) na potvrdenie nastaveni. Ak je
pozicia na Sachovnici a nastavenie, ktoré ste vykonali, je legalne, Centaur prejde do menu partie.
Potom mozete zacat partiu z nastavenej pozicie.

Nepovolena pozicia alebo nastavenie

Ak
ob

nie st povolené nastavenia alebo pozicia na $achovnici, zaznie pipnutie a Centaur sa vrati k nastaveniam
razovky. V takomto pripade skontrolujte, ¢i nastavend pozicia splfia pravidla Sachovej hry. Skontrolujte

napriklad nasledujtce body:

Je na sachovnici biely krél'a ¢ierny kral?

Je jeden z krélov v Sachu, ale na tahu je super?

Je na prvej alebo poslednej rade pesiak?

Je na Sachovnici prilis vela figur rovnakého druhu? Napriklad nie je dovolené mat dvoch krélov rovnakej
farby alebo devat pesiakov rovnakej farby.

Pozicia nesmie byt sachmat.



Ak chcete v danej chvili vymenit jednu figurku za int, mozete tak urobit nasledujicim postupom:
« Zdvihnite figurku, ktori chcete vymenit.

« Pomocou Sipok vyberte ikonu figurky, ktort chcete umiestnitnam i e st o zdvihnutej figarky.
« Polozte zdvihnutd mincu na pozadované policko.

- Kamen je teraz vymeneny za vybrany kamen.

Umiestnenie prazdnej Sachovnice

Dal$im spésobom, ako nastavit poziciu, je za¢at s prazdnou $achovnicou. Prejdite do menu , Definir piéces”
(Definovat figurky). Pomocou sipok vyberte ikonu figurky, ktort chcete umiestnit na Sachovnicu. Potom
umiestnite figurku na $achovnicu na uréené policko. Ak chcete umiestnit viacero figurok rovnakého typu,
teraz to mozete urobit. Potom mozete pomocou $ipok vybrat dalsie figurky a zopakovat vyssie uvedené kroky.

Pri umiestriovani figurok dbajte na spravny vyber ikony. Ak ste omylom umiestnili figurku nespréavne, moézete to
opravit opatovnym vyberom spravnej ikony. Ked dokoncite nastavenie pozicie, kliknite na tlacidlo ,Ok/Menu” a
vykonajte vybery na nasledujlcej obrazovke menu, ako je uvedené vyssie v Casti ,Nastavenie pociatocnej
pozicie”.

7. Zobrazenie

Informécie zobrazené na obrazovke je mozné nastavit podla vasich preferencii.

Pomocou Sipok prechéddzajte ponukou a stlacenim tlacidla ,Ok/menu” aktivujte alebo A'H'IChﬂgE
deaktivujte jednotlivé moznosti. Ponuku opustite stlacenim tlacidla ,Play/Pause”. Ak sa i
chcete vratit k predchadzajuicej ponuke, stlaéte tlacidlo ,Revenir”. Afficher
. = Echiquier
Sachovnica g
Sachovnicu je mozné na obrazovke aktivovat alebo deaktivovat. Sachovnica zobrazuje O PEFIdLIlE
vietky vase tahy. Ak chcete tah vziat spat, uvidite polohu figurky na sachovnici.

O Score
Hodiny - o N - O Indice
Hodiny je mozné na obrazovke zapnut alebo vypnut. Hodiny sa zobrazia hned po nastaveni
,Hracieho ¢asu” v hlavhom menu. TB.I"E PO"CE
Skére = Petit
Skore je mozné aktivovat alebo deaktivovat na obrazovke. Skére ukazuje silu vasej pozicie O G d
alebo pozicie Centaura, ale aj silu mozného tahu. ran
Indicia Obr. 12. Zobrazenie.

Indice méze byt na obrazovke aktivovany alebo deaktivovany. Centaur vam moze dat
rady a navrhnut dobry tah. Ak je tdto moznost aktivovana, pri kazdom tahu sa na
obrazovke zobrazi indice. Ak tuto funkciu deaktivujete, stdle mozete poziadat o indice
stlacenim tlacidla ,Indice/Alternativny tah”.

Zoznam tahov
Centaur zobrazuje tahy v hre. Tento zoznam sa méze zobrazit malym alebo velkym
pismom.



8. Zvuk

V predvolenom nastaveni je zvuk zapnuty. Zvuk sa ozve, ked:
- Zapnete a vypnete Centaur.

« Ked vykonate nezakonny uder.

« Ked'sa Centaur vypne po 30 minttach necinnosti.

« Ked'je nastavena nelegalna pozicia ,Definir pieces”.

« Pri hardvérovom resete.

Ked'je zvuk vypnuty, pri zapnuti Centauru nepocujete pipnutie.

9. Osvetlenie

Intenzitu LED diéd je mozné nastavit na ,Nizku”, ,Stredni” alebo ,Vysokud”. Pri hrani v tmavej miestnosti je
mozné intenzitu LED diéd stimit. Pri hrani vonku alebo na sinku je mozné intenzitu zvysit.

10. Jazyk

Centaur je predvolene nastaveny na angli¢tinu. Méze byt nastaveny na nemcinu, angli¢tinu, $panielcinu,
francuzstinu, talian¢inu, holand¢inu, polstinu, rustinu alebo turectinu.

11. Automatické ukladanie

Po 30 minutach necinnosti sa Centaur vypne. Ked je zvuk zapnuty, ozve sa pipnutie. Prebiehajtca hra sa ulozi.
(pozri ¢ast ,Pozastavenie a obnovenie hry”).

Nutené vypnutie
Ak Centaur pocas hry nereaguje a nemdzete ho vypnut, je mozné ho vynutene vypnut podrzanim tlacidla
,Play/Pause” po dobu 10 sekind. Centaur sa potom vréti do tovdrenskych nastaveni.

12. Prislusenstvo

Obsahuje:

« Elektronicka sachovnica

- Sachové figurky (s dvoma ddmami pre kazdu farbu)
« Univerzalny napajaci zdroj

« Navod na pouzitie

« Stru¢ny navod

13. Udrzba a podpora

Na potvrdenie zaruky a buducich aktualizacii zaregistrujte svoj Sachovy stol na nadej webovej stranke. Na
registraciu produktu prejdite do sekcie podpory na webovej stranke DGT a vyberte

,Zaregistrujte svoj produkt”. Centaur mé vysoko kvalitnt povrchovi Gpravu. Pri starostlivom zaobchadzani
vam bude sluzit mnoho rokov bez znizenia vykonu. Na ¢istenie Centauru pouzite jemne navlh¢end handricku.
Nepouzivajte tekuté abrazivne prostriedky. Ak mate otazky, na ktoré tato priru¢ka neodpoveda, pozrite si ¢asté
otazky v sekcii podpory na nasej webovej stranke. Ak v sekcii astych otazok nenajdete riesenie, nevéhajte
kontaktovat oddelenie podpory DGT.



14. Zaruéné podmienky

Centaur splita nase najvyssie standardy kvality. Ak napriek nasej starostlivosti pri vybere komponentov,
materidlov, vyrobe a preprave vykazuje vas Centaur v priebehu prvych dvoch rokov od zakupenia vadu,
kontaktujte svojho predajcu. Cistenie Centaur

vyhradne pomocou jemnej vihkej handricky. Nepouzivajte abrazivne Cistiace prostriedky. Zaruka plati len v
pripade, ak je produkt pouzivany rozumne a opatrne, tak ako je urcené. Zaruka sa nevztahuje na produkty, ktoré
neboli pouZivané spravne alebo na ktoré bol vykonany neopravneny pokus o Upravu bez vyslovného
pisomného suhlasu technickej podpory DGT alebo jedného z autorizovanych servisnych stredisk DGT. Zoznam
servisnych centier najdete na webovej stranke DGT. Ak mate stale otazky tykajuce sa produktu Centaur, na
ktoré nendjdete odpoved' v tomto navode, precitajte si Casté otazky na nasej webovej stranke.

15. Upozornenie

Spolo¢nost Digital Game Technology vynakladd maximalne Usilie, aby informécie v tejto prirucke boli
spravne a Uplné. V pripade chyby alebo opomenutia viak nenesie Ziadnu zodpovednost. Spolo¢nost Digital
Game Technology si vyhradzuje pravo zmenit $pecifikacie hardvéru a softvéru opisané v tomto navode bez
predchadzajliceho upozornenia. Ziadna ¢ast tohto ndvodu nesmie byt reprodukovana, prenaana ani
prekladand v akejkolvek forme a akymkolvek spésobom bez predchadzajlceho pisomného suhlasu
spoloc¢nosti Digital Game Technology.

16. Softvér s otvorenym zdrojovym kédom

DGT Centaur pouziva nasledujuci softvér s otvorenym zdrojovym kédom:

Python, plati licencia Python Software Foundation (PSF). Python-Chess, plati licencia

GNU Public verzia 3 (GPL3).

Spolo¢nost DGT by rada podakovala mnohym softvérovym vyvojarom, ktori umoznili vyvoj Centaura pre
milovnikov $achu po celom svete.

17. Technické Specifikacie

Velkost sachovnice 444,5 x 400,5 mm (17,5" x 15,8")

Velkost policka 48 x 48 mm (1,9" x 1,9")

Napédjanie Dodévané prostrednictvom USB kébla

Puzdro Priehladny plastovy ram s Sachovnicou s vysoko kvalitnou potla¢enou povrchovou
Upravou.

Hruba hmotnost 2,3kg (81,1 0z.) Sachovy potita¢, sachové figurky, kable, dokumentécia a obal.

c € DGT Centaur je v stilade so smernicami 2004/108/ES a 2011/65/EU.

Tento vyrobok je oznaceny symbolom recyklacie, ktory znamena, Ze po skonceni Zivotnosti sa vyrobok musi zlikvidovat v zbernom
mieste odpadu v sulade s miestnymi predpismi. Nevyhadzujte vyrobok do bezného doméceho odpadu.

Tento produkt nie je vhodny pre deti vo veku 0 - 3 roky. Obsahuje malé asti. Nebezpecenstvo zadusenia.

Tieto cestovné hodiny DGT st v sulade s nemeckymi predpismi ,Der Griine Punkt”, ktoré st registrovanou ochrannou znamkou
spolo¢nosti Duales System Deutschland GmbH.

Q Bl
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1. Uvod
BlahoZelame véam k ndkupu DGT Centaur, vasho perfektného Sachového priatela!

Sach je najlepsi, ked méte vyzvy, ale méte spravodlivi $ancu na vyhru. Je to ovela uspokojujucejiie, ked mame
vhodného supera s podobnou silou alebo nie¢o nad nasou tUroviiou. Presne to ponuka DGT Centaur. Disponuje
jedine¢nym systémom, ktory analyzuje vasu hru pocas partie a vyuziva tieto informacie, aby vas vyzval na vasej
vlastnej osobnej trovni. Okrem toho DGT Centaur hra velmi ludskym spésobom, aby vam poskytol dokonaly
herny zazitok.

DGT Centaur je $pickovy Sachovy pocitac s doskou so senzormi a inovativnymi kruhovymi LED svetlami, ktoré
signalizuju tahy. Nie je potrebné pozerat sa na obrazovku, mozete sa sustredit vylu¢ne na dosku a figurky. Hra s
DGT Centaur je podobna hre s redlnou osobou a je prospesna pre vas rozvoj. Samozrejme, DGT Centaur je vzdy
pripraveny na dalsiu partiu!

Elektronicky displej sluzi na zmenu nastaveni, zobrazenie zéznamu partie alebo obrazku dosky, zobrazenie
tipov alebo hodnotenie pozicie v pocitaci. Displej mé jemny kontrast, ktory je prijemny na pohlad, a je dobre
viditelny z akéhokolvek uhla a pri akomkolvek osvetleni.

DGT Centaur je navrhnuty ako lahka a moderna Sachovnica s dizajnovymi figirkami, ktoré vdm umoznia hrat,
trénovat a uzivat si najpopularnejsiu stolovu hru na svete kedykolvek a kdekolvek. DGT Centaur je vzdy

pripraveny byt vasim dokonalym Sachovym priatelom.

Podme hrat 3ach!

Hodiny
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2. Vysvetlenie tlacidiel

Hore

A Pouzite tla¢idlo ,Sipka hore” na pohyb po zozname ponuky. V
zapisovani partie mézete toto tlacidlo podrzat stlatené, aby ste sa pohybovali
rychle posuvanie.

Dole
Pouzite tla¢idlo ,Sipka nadol” na pohyb po zozname ponuky. V zapise partie méZete toto tlacidlo
podrzat stlacené pre rychle postvanie.

Spat
Pomocou tlacidla ,Spat” sa vratite na predchadzajicu obrazovku. Ked'stladite toto tlacidlo na
obrazovke prehravania, obrazovka elektronického papiera sa aktualizuje.

Ok/Menu
Toto tlacidlo sa pouziva na pristup do nastavovacieho menu a podmenu, ako aj na potvrdenie
vyberu.

Tip/Alternativny pohyb

Toto je tlacidlo s ndvrhom. Po stlaceni DGT Centaur zobrazi névrh alebo alternativny tah.

1 { U <«

Prehravanie/Pauza - Zapnutie/Vypnutie
Toto tlacidlo slizi na zapnutie alebo vypnutie DGT Centaur. Pri hre s hodinami sa toto tlacidlo
pouziva na pozastavenie alebo spustenie hodin.

v

Ovladanie menu Mend
Na ovladanie menu stla¢te tlacidlo ,Ok/Menu”. Otvori sa hlavné menu. Na
navigaciu v menu pouzite tla¢idla ,Sipka hore” a ,Sipka dole”. V pripade potreby Modo J ucgo
mézete vybrat iné podmenu pomocou tlacidla ,Ok/Menu”. Ak je kurzor na jednej z Tiempo Juego
moznosti, aktudlny vyber mozete aktivovat alebo deaktivovat opatovnym .
stlacenim tlacidla ,Ok/Menu”. Pomocou tlacidla ,Spat” sa vratite do posledného Conf pleZas
menu/rezimu prehravania. Pantalla
Sonido
Luz

Idioma

Obr. 2. Vienu:



3. Zacénite hrat sach

Pri prvom pouziti DGT Centaur sa odporuca batériu Uplne nabit. Na nabitie pripojte adaptér podla pokynov v
rychlom sprievodcovi.

Zacatie hry

Zapnite DGT Centaur stla¢enim tlacidla ,Prehrat/Pozastavit”. Pocas zapinania DGT
Centaur vyda pipnutie, na doske sa rozsvietia LED diody a figurky sa detekuju.
Umiestnite figurky na dosku do pociato¢nej pozicie.

Teraz mozete urobit svoj prvy tah a hra sa za¢ne. Nemusite stlacat policka, staci
presunut figurky tak, ako by ste to urobili na beznej doske. Na vypnutie DGT
Centaur podrzte stlacené tlacidlo

4Prehravanie/Pauza” pocas troch sekuind. Ozve sa kratky ton. Pocas vypinania LED
diéda v pravom rohu pomaly blikd, kym sa DGT Centaur Uplne nevypne.

Obr. 3. Potiato¢na pozicia.
LED indikatory

Pri vykonani tahu sa cielové policko kratko rozsvieti, ¢im DGT Centaur potvrdi, Ze vas tah prijal. DGT Centaur
teraz premysla nad svojim tahom. Tah DGT Centaura bude indikovany striedavym blikanim pociato¢ného
policka a cielového policka figurky, ktort chcete presunut. Blikanie prestane, hned ako vykonate tah pre DGT
Centaur. Potom je na rade vas tah a mozete vykonat dalsi tah.

Vzdy sa mozete rozhodnut ignorovat tah, ktory chce DGT Centaur zahrat, a namiesto toho urobit iny tah. DGT
Centaur automaticky rozpozna akykolvek iny tah, ktory urobite, a hra bude pokracovat tymto tahom.

Neplatny tah

Ak vykonate tah, ktory nie je povoleny podla pravidiel Sachu, poli¢cko odchodu a
cielové politko budu rychlo blikat a ak je zapnuty zvuk, zaznie pipnutie. Na
obrazovke sa zobrazia tri otazniky, ktoré oznacuju nezékonny tah. Blikanie policok
sa zastavi, ked'sa figurka vrati na svoje povodné policko alebo ked vykonate
povoleny tah.

Tri otazniky sa zobrazia, ked:

« DGT Centaur dal sach vasmu kralovi, ale vas tah nebol obranou proti Sachu;
brante sa proti nemu presunutim figirky medzi vasho krala a utociacu figurku,
zajatim Utociacej figurky alebo presunutim vasho krala na policko, kde uz nie je
v Sachu.

Obr. 4. Tri otazniky.

« DGT Centaur zaznamenal pohyb, ktory je v rozpore s pravidlami pre pohyb
tejto figurky; skontrolujte, ¢i ste figurku umiestnili na spravne miesto v stlade
s pravidlami pohybu pre tuto konkrétnu figtrku.

« DGT Centaur nedokaze detekovat figurku; skontrolujte, ¢i ste figirku umiestnili
do stredu cielového pola.



Pohyb nie je spravne detegovany

V zriedkavych pripadoch DGT Centaur nespravne detekuje pohyb. Tento problém mozete lahko vyriesit
zdvihnutim figurky a jej opatovnym umiestnenim na cielové poli¢ko. Mozete tiez vrétit figurku na povodné

poli¢ko a pohyb zopakovat.

Spat

DGT Centaur vam umoznuje vratit spat jeden alebo viac tahov. Mézete vrétit spat
tolko tahov, kolko chcete, ale vzdy musite postupovat presne v opa¢nom poradi, v
akom boli vykonané. Ak chcete vrétit spat tah, jednoducho vratte figurku na policko,
z ktorého prisla. MoZete si pozriet zoznam tahov, aby ste zistili, ktoré tahy boli
vykonané a

v akom poradi boli vykonané. Ked vracate tahy, robte to jeden po druhom, najskor
vratte posledny tah a tak dalej. DGT Centaur automaticky zisti, ked'vracate tahy, a
automaticky upravi zoznam tahov a poziciu na Sachovnici, ako je uvedené na
obrazovke.

Tip

DGT Centaur moze navrhnut alebo odporucit dobré tahy. Stlacenim tlacidla
,Tip/Alternativny tah” DGT Centaur zobrazi najlepsi tah, ako aj niekolko

alternativ. Akonahle vykonate

tah na $achovnici, obrazovka s ndvrhmi zmizne. Tah, ktory vykonate, nemusi byt
jednym z navrhovanych tahov. Obrazovku s ndvrhmi mézete skryt aj opatovnym
stlacenim tlacidla ndvrhov.

Je mozné neustéle dostavat navrhy v kazdom tahu aktivovanim moznosti ,Navrh” v
ponuke ,Pomtella” (pozri obr. 12). Ak je tdto moznost aktivovana, v kazdom tahu sa
v spodnej ¢asti obrazovky zobrazi navrh.

Alternativny tah

Tlacidlo ,Navrh/Alternativny tah” moézete pouzit aj na ziskanie navrhov na tah
pocitaca. Ak je na tahu DGT Centaur, najskér vam navrhne svoj najlepsi tah. Po
stlaceni tlac¢idla ,Navrh/Alternativny tah” sa na obrazovke zobrazia alternativne

tahy. Kedykolvek sa mézete rozhodnut zahrat navrhovany tah

navrhnuty tah, jeden z alternativnych tahov alebo Uplne iny tah. DGT Centaur prijme
akykolvek tah, ktory zahrajete, ako svoj vlastny a bude pokracovat v hre. Obrazovka s
alternativnymi tahmi zmizne hned' po vykonani tahu. Vzdy mézete urobit iny tah,
ako je uvedeny na obrazovke. Obrazovka

s navrhovanymi alternativnymi tahmi zmizne aj po opatovnom stlaceni tlacidla
,Névrh/Alternativny tah”.

Kratka a dlha rosada
Dlhy rosada je na obrazovke oznacend ako 0-0-0 a kratka rosada ako 0-0. Tieto
tahy vykonajte tak, Ze najskor presuniete krala o dve policka a potom vezu.
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Obr. 5. Spét/Zoznam pohybov.
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Obr. 6. Navrh.




Promdcia pedna .
Ked' pedn dosiahne posledny rad, povysi sa (premeni sa na inu figtru). Na Promocion
obrazovke sa zobrazia rozne figury, ktoré mozete vybrat. Ak nevyberiete Ziadnu, !
DGT Centaur predpokladd, Zze chcete, aby sa premenil na

dama. V takom pripade mozete jednoducho zahrat dal$i tah DGT Centaur a
pokracovat v hre. Ak chcete prejst na int figuru, vyberte

figuru stlacenim tlacidiel ,Hore"” a ,Dole” a potvrdte svoj vyber stlacenim tlacidla
,OK/Menu”. Obrazovka vyberu zmizne a moézete pokracovat v hre.

Ukoncenie partie

Hra kon¢i, ak ste dali Centaurovi $achmat alebo on dal $achmat vam. Dal$imi
dovodmi na ukoncenie hry st remiza, mat alebo

nedostato¢ny material na mat. Vysledok partie sa zobrazi na obrazovke.

« Sachmat
Sachmat sa oznacuje ako 1-0 (vyhravaju biele) alebo 0-1 (vyhravaju gierne) a
na obrazovke sa zobrazi ,Sachmat”.

Y
I
&

Obr. 7. Povy3enie pesiaka.

e Strup
Partia je remizova, ak hra¢, ktory tahd, nema Ziadny legélny tah a jeho krél nie je
v $achu mat. Hovori sa, Ze partia kon¢i ,Udusenim”. Vysledok partie je remiza a

na obrazovke sa zobrazi ,Udusenie”. 10
Jacjue Mate
« Remiza
Remiza znamen4, Ze partie skoncila nerozhodne. Na obrazovke sa zobrazi
zapis , %2 - V2" a slovo ,Remiza”. 1/2-112
Ahogado

Zacatie novej partie

Ak chcete zacat novu partiu, jednoducho umiestnite figurky do pociato¢nej pozicie. Akonahle DGT Centaur
zisti, ze figurky su v tejto pozicii, automaticky za¢ne novu partiu. Pocujete pipnutie (ak je zvuk zapnuty), ktoré
signalizuje, ze mébzete zacat novu partiu.

Pozor! Informdcie o predchddzajticej hre sa vymazu hned'po dokonceni nastavenia pociatocnej
pozicie pre novu hru; vasa predchddzajiica hra uz nebude viditelnd.

Pozastavenie a obnovenie partie

Hru mozete pozastavit a pokracovat v nej neskor. Pocas hry jednoducho vypnite DGT Centaur stlacenim
tlacidla ,Render/Vypnut” na 3 sekundy. Ak chcete, mozete figurky z hracej dosky odstranit. Po opatovnom
zapnuti DGT Centaur sa na displeji zobrazi pozicia pozastavenej hry. Ak ste figurky odstranili, umiestnite ich
podla pokynov na displeji a mézete pokracovat v hre.

Pozor! Neumiestriujte figurky do pociatocnej pozicie. Ak tak urobite, vasa prerusend alebo aktudina
hra sa vymaze z pamdite Sachovnice.



4. Rezim hry

DGT Centaur ma tri herné rezimy: Priatelsky, Naro¢nejsi a Expertny. Ked

zapnete DGT Centaur po prvykrat, je v rezime ,Priatelsky”. Opustite menu Modo J uedo
,Herny rezim” stlacenim tlacidla ,Prehrat/Pozastavit”. Potvrdte svoj vyber X
stlacenim tlacidla ,Ok”. Rezim hry mézete zmenit kedykolvek pocas hry. Nivel

Zmena rezimu nema vplyv na navrhy, pretoze DGT Centaur vzdy navrhuje
najsilnejsie tahy. = Amlgable

O Exigente

« Priatelsky
Rezim ,Priatelsky” vam dava spravodlivi $ancu na vyhru. Pocas partie DGT o Expertﬂ
Centaur analyzuje vasu hru a uréuje vasu silu. DGT Centaur bude hrat na vasej
urovni, aby ste mali rovnocenného stipera. Je to idedlny rezim pre relaxa¢nu, Ordenador
zabavnu a pou¢nu partiu Sachu. = mv Negras
- Naro¢ny O mv Blancas

Rezim ,Narocny” je o nieco naro¢nejsi ako predchadzajuci. Je to ideélny rezim,
ak chcete zlepsit svoje zru¢nosti a hrat proti siperovi, ktory je o nieco silnejsi
ako vy. DGT Centaur bude nadalej hrat na vasej urovni, ale bude castejsie hrat
silnejsie tahy.

O Analisis

- Expert
Obr. 8.Rezim hry.

Vrezime ,Experto” bude modul DGT Centaur hrat s plnou silou bez prispdsobenia sa vasej urovni alebo sile
hry.

Pocitac hra
V podmenu Rezim hry mézete urcit, s ktorou farbou mé hrat DGT Centaur. Mdzete nastavit ,Cierna” alebo
,Biela”.

. Cierna
Ked zapnete DGT Centaur a za¢nete hrat, predpoklada sa, Ze vy hrate s bielymi figirkami a DGT Centaur s
¢iernymi. V podmenu ,Rezim hry” mozete zmenit farbu, s ktorou chcete, aby DGT Centaur hral.

« Biele
Ak sa rozhodnete hrat s ¢iernymi figurkami a nastavite DGT Centaur tak, aby hral s bielymi, hracia doska na
obrazovke sa otodi. Biela figurky budd na druhej strane hracej dosky. Figurky na skuto¢nej hracej doske
budete musiet vymenit sami.

« Analyza
Pri vybere tejto moznosti DGT Centaur analyzuje hru na Sachovnici. DGT Centaur nenavrhuje Ziadne tahy a
policka sa nerozsvietia. Ak stlacite tlacidlo , Tip”, uvidite tipy. DGT Centaur vdm oznami, ¢i je tah dobry, alebo
¢i existuje lepsia moznost. Tento rezim analyzy sa teda da pouzit na reprodukciu a analyzu partie. Je to tiez
dobra volba na hru s protivnikom bez rozsvietenia poli¢ok. Volba , Tip” zostava k dispozicii a méze vdam
pomact zlepsit vasu hru.

Hodnotenie

Centaur pouziva cislo na ohodnotenie kazdej pozicie. S tymto hodnotenim (pocitacovym hodnotenim)
Centaur porovnava poziciu bielych figurok s poziciou ¢iernych figurok. Kladné hodnotenie (,+") znameng, ze
biele figurky su v lepsej pozicii; zaporné hodnotenie (,-“) znameng, ze Cierne figurky su v lepsej pozicii.
Hodnotenie sa vztahuje na hodnotu figur. Napriklad, ak biele maju o pesiaka viac ako Cierne, skore je ,+1". Ak
vsak ¢ierne maju o styroch pesiakov



ako biele, hodnotenie je ,-4”. Hodnotenie sa vztahuje na materialnu hodnotu réznych sachovych figurok: pesiak
ma hodnotu 1 bod, jazdec alebo strelca maji hodnotu 3 body, veza ma hodnotu 5 bodov a ddma ma hodnotu 9

bodov.

Ked Centaur hodnoti poziciu, nielenze sleduje materialové rozdiely medzi bielymi a ¢iernymi, ale berie do

uvahy aj poziciu figur, ¢i st aktivne alebo pasivne a ¢i existuje nejaka

taktickd moznost v pozicii. Porovnanim hodnotenia réznych tahov moézete zistit, ktoré tahy vedu k lepsej pozicii.

5. Partie s ¢asovym limitom

Pri hre proti DGT Centaur je mozné pouzivat hodiny.

Hodiny su standardne vypnuté. Zapnite ich stla¢enim tlacidla ,Ok/Menu” a
potom vyberte moznost ,Hraci ¢as”. MOZete vybrat nasledujlce hracie casy: 2, 5,
10, 20, 30, 45, 60 alebo 90 minut pre kazdého hraca na jednu hru. Pomocou
Sipok sa pohybujte v ponuke a stla¢enim tlacidla ,Aceptar” potvrdte svoj vyber.
Ak chcete opustit ponuku a zacat hru, stlacte tlacidlo ,Reproducir/Pausa”. Casy
na hodinkéch sa zobrazia na displeji.

Hodiny sa spustia hned' po vykonani prvého tahu. Odpocitavanie hodin DGT
Centaur sa spusti (ak ide o prvy tah) alebo pokracuje (ak nejde o prvy tah) a
zastavi sa hned, ako DGT Centaur oznami svoj tah. Po vykonani tahu DGT
Centaur na $achovnici za¢ne (ak je to prvy tah) alebo bude pokracovat (ak nie

je prvy tah) odpocitavanie.

z hodin a zastavi sa hned, ako vykonate svoj tah. Pouzite tlacidlo
,Prehrat/Pozastavit”, aby ste zastavili hodiny kedykolvek, ked chcete pozastavit
hru.

Ked'hra¢ dosiahne ako prvy 0:00:00 a vycerpa cely svoj cas, vedla hodin sa
zobrazi vlajka. Hra viak méze pokracovat aj po dosiahnuti 0:00:00.

6. Zacatie partie z pozicie/Nastavenie figtrok

Mozete nastavit poziciu a pokracovat v hre z tejto pozicie. Tuto funkciu mozete
pouzit na analyzu alebo hranie zaujimavej pozicie alebo na riesenie Sachového
problému.

Existuju dva sposoby nastavenia pozicie: zacat z pociato¢nej pozicie alebo
zacat z prazdnej dosky.

Nastavenie zo Startovej pozicie

Najjednoduchsi spdsob nastavenia pozicie je zacat od pociatocnej pozicie.
Najskor umiestnite vietky figurky do tejto pozicie

ako keby ste chceli zacat novu hru. Mézete to urobit na hlavnej obrazovke
pred vstupom do menu a vyberom moznosti ,Nastavit figurky”.

V tomto momente moézete zdvihnut figurku a presunit ju na lubovolné policko
(alebo ju odstranit z dosky). Pohyby figurok, ktoré sa nastavuju, nemusia byt v
sulade s pravidlami $achu.

Tiempo Juego
~[Apagado)
O 02 Minutos
O 05 Minutos
O 10 Minutos
O 20 Minutos
O 30 Minutos
O 45 Minutos
O 60 Minutos
O 90 Minutos

Dbr. 9. Cas partie.

Conf piezas
i '

Obr. 10. Nastavenie figtrok.



Centaur si pamata, ktory kamern bol naposledy zdvihnuty, a kazdy kamen,

ktory nasledne umiestnite na dosku, bude toho istého typu. Typ sa zobrazi aj Conf piezas
na obrazovke Centaur. Nastavenie pozicie tymto sposobom je velmi intuitivne, " .
ako zistite po niekolkych pokusoch. Direccién
4
Ked nastavite pozadovanu poziciu na doske, stlacte tlacidlo ,OK/Menu”. Na =|Blanco ‘
obrazovke sa zobrazia nasledujlice nastavenia (obr. 11). O Blanco ¥
Smer hry Mueve
Po nastaveni pozadovanej pozicie na Sachovnici musite teraz Centauru urcit, kto BI
taha a v akom smere sa pohybuju pesiaci. = anco
. Biela ‘ | Negro
Smer hry bielych pesiakov je na $achovnici zdola nahor.
. Biela ¥ Ordenador
Smer hry bielych pesiakov je zhora nadol na
sachovnici. = mv Negras
O mv Blancas
Pohyb TN
Teraz urdite, kto taha v danej pozicii. O Analisis
« Biely

Obr. 11. Druhé obrazovka
nastavenia figurok.

Vyberte biele, ak su to biele, ktoré maju urobit prvy tah v danej pozicii.
« Cierne
Vyberte ¢iernu, ak ma ¢ierna urobit prvy tah.

Pocitac¢ hra s
Ak chcete hrat poziciu proti Centaurovi, teraz musite urcit, ¢i Centaur hra c¢iernymi alebo bielymi figirkami.
Alternativne mozete Centaura nastavit tak, aby analyzoval poziciu.

- Biela
Vyberte biele, ak chcete, aby Centaur hral s bielymi figurkami.

« Cierne
Vyberte cierne, ak chcete, aby Centaur hral s ¢iernymi figirkami.

« Analyza
Ked zvolite tito moznost, DGT Centaur analyzuje partiu. DGT Centaur pocas partie nevykona
Ziadny tah a policka sa nerozsvietia. Ak stlacite tlacidlo s otadznikom, uvidite navrhy. Centaur oznaci,
¢i bol vykonany tah dobry.
pohyb, alebo ¢i existuje lepsia moznost. Stlacte tlacidlo ,Prehrat/Pozastavit” na potvrdenie nastavenia. Ak je
poloha dosky a nastavenie spravne, DGT Centaur prejde do menu prehravania a mozete zacat hru z nastavenej
pozicie.

Nepovolena pozicia alebo nastavenie

Ak nie je nastavenie alebo pozicia na $achovnici povolend, ozve sa pipnutie a DGT Centaur sa vrati na
obrazovku nastavenia. Ak sa tak stane, skontrolujte, ¢i je nastavena pozicia v stlade s pravidlami $achu.
Skontrolujte napriklad nasledujtce:

« Je na Sachovnici biely a ¢ierny kral?

« Mozno je jeden z krdlov v $achu, ale taha druha strana?

« Je pesiak v prvom alebo poslednom rade?

« Je na sachovnici prilis vela figur jedného druhu? Napriklad nie je povolené mat dvoch krélov rovnakej farby
alebo devat pesiakov rovnakej farby.

- Nastavena pozicia nesmie byt v Sachu mat.



Ak v tomto momente chcete vymenit jednu figurku za ind, méZzete tak urobit nasledovnym spésobom:
« Zdvihnutim figurky, ktort chcete vymenit.

« Pomocou Sipok vyberte ikonu dielu, ktorym chcete nahradit zdvihnuty diel.

« Vlozte zdvihnuty diel do pozadovaného pola.

« Kusok sa teraz zmenil na vybrany kuasok.

Nastavenie z prazdnej dosky

Dalsim spésobom nastavenia pozicie je z prazdnej dosky. Prejdite do menu ,Sada dielov”. Pomocou $ipok
vyberte ikonu dielu, ktory chcete umiestnit na dosku. Potom umiestnite skuto¢ny diel do prislusného pola na
doske. Ak chcete umiestnit viac dielov rovnakého typu, teraz moézete umiestnit vietky diely tohto typu.

Potom moézete pomocou Sipok vybrat dalSie diely a zopakovat predchadzajtice kroky. Pri umiestiiovani dielov
dbajte na spravny vyber pozadovanej ikony. Ak ste omylom umiestnili nespravny diel, mozete to napravit
opatovnym vyberom spravnej ikony. Po dokonceni nastavenia polohy vyberte tla¢idlo ,Ok/Menu” a na
nasledujlcej obrazovke menu vykonajte vybery, ako je uvedené vyssie v casti ,Nastavenie z pociatocnej
polohy”.

7. Obrazovka

Informécie zobrazené na obrazovke je mozné prispdsobit podla vasich preferencii.

Pomocou $ipok sa pohybujte v menu a stla¢enim tla¢idla ,OK/Menu” aktivujte alebo Pantalla
deaktivujte moznosti. Menu opustite stlacenim tlacidla ,Prehravanie/Pauza”. Ak sa chcete

vratit do predchadzajuceho menu, stlacte tlagidlo ,Spat”. Mostrar
Ovladaci panel ke Tablero
Sachovnicu je mozné aktivovat (zobrazit) alebo deaktivovat (nezobrazit) na obrazovke. OR El'Dj
Sachovnica zobrazuje vietky vase tahy. Ak chcete vratit spét jeden tah, uvidite na

3achovnici poziciu figurky. O Score

Hodiny O|Pista

Hodiny je mozné aktivovat (zobrazit) alebo deaktivovat (nezobrazit) na obrazovke.
Hodiny sa zobrazia hned po nastaveni ,Cas hry” v hlavhom menu. Tam. Fuente
= Pequena

Hodnotenie

Hodnotenie je mozné aktivovat (zobrazit) alebo deaktivovat (nezobrazit) na obrazovke. O Grande
Hodnotenie zobrazuje silu vasej pozicie alebo pozicie DGT Centaur, ale aj silu mozného

tahu.

Navrh

Navrh sa da aktivovat (zobrazit) alebo deaktivovat (nezobrazit) na obrazovke. DGT Centaur  obr. 12. Nastavenie
vam méze davat navrhy a odporucat dobry tah. Ak je tato moznost aktivovana, pri kazdom  obrazovky.

tahu sa na obrazovke zobrazi névrh. Ak tito moznost deaktivujete, stale mozete poziadat

o navrhy stlacenim tlacidla ,Navrh/alternativny tah”.

Zoznam tahov
DGT Centaur zobrazuje tahy partie v zozname. Tento zoznam sa moze zobrazovat malym
alebo velkym pismom.



8. Zvuk

Zvuk je standardne zapnuty. Zvuk zaznie, ked:

« Zapnutie alebo vypnutie DGT Centaur.

« Je vykonany neplatny tah.

« DGT Centaur sa automaticky vypne po 30 minutach necinnosti.

« Bola nastavend nezakonna pozicia ,Nastavit diely”.

< Vynutené restartovanie.

Ked'je zvuk vypnuty, pri spusteni DGT Centaur pocujete len kratke pipnutie.

9. Osvetlenie

Intenzitu LED diéd je mozné nastavit na nizku, strednu alebo vysoku. Pri hrani v tmavej miestnosti sa
intenzita LED di6d moze znizit. Pri hrani vonku alebo na sinku je mozné intenzitu zvysit.

10. Jazyk

DGT Centaur je Standardne nastaveny na anglicky jazyk. Je mozné ho nastavit na nemecky, anglicky,
Spanielsky, franctzsky, taliansky, holandsky, polsky, rusky alebo turecky jazyk.

11. Uspora energie

Po 30 minutach necinnosti sa DGT Centaur vypne. Ak je zvuk zapnuty, ozve sa kratke pipnutie. Aktudlna hra sa
ulozi. (Pozrite si ¢ast ,Pozastavenie a obnovenie hry”).

Nutené vypnutie
Ak DGT Centaur prestane pocas partie reagovat a neda sa vypnut, mozete ho vynutene vypnut stlacenim
tlacidla ,Prehrat/Pauza” na 10 sekund. DGT Centaur sa potom vréti do tovarenského nastavenia.

12. Prislusenstvo

Obsah:

« Elektronicka sachovnica.

- Sachové figurky (dve ddmy kazdej farby).
« Univerzalny napéjaci adaptér.

« Navod.

« Rychly sprievodca.

13. Udrzba a podpora

Z dovodu zaruky a buducich aktualizacii zaregistrujte svoju $achovnicu na nasej webovej stranke. Prejdite do
sekcie podpory na webovej stranke DGT a vyberte ,Zaregistrovat svoj produkt/Register your product”.
Centaur je vybaveny vysoko kvalitnym potlacenym povrchom. Ak sa s nim bude zaobchadzat opatrne, bude
vam sluzit mnoho rokov bez problémov. Na Cistenie Centauru pouzivajte jemne navlh¢enu handricku.
Nepouzivajte abrazivne Cistiace prostriedky. Ak mate akékolvek otazky, na ktoré nendjdete odpoved'v tejto
prirucke, pozrite si ¢asté otazky (FAQ) v sekcii podpory

na nasej webovej stranke. Ak tam nendjdete riesenie, nevahajte kontaktovat oddelenie podpory DGT.



14. Zaruc¢né podmienky

DGT Centaur spliia nase najvyssie standardy kvality. Ak napriek nasej starostlivosti pri vybere komponentov,
materidlov, vyroby alebo prepravy vykazuje vas DGT Centaur akukolvek vadu do dvoch rokov od zakupenia,
kontaktujte predajcu. DGT Centaur Cistite iba jemnou navlh¢enou handrickou. Nepouzivajte abrazivne cistiace
prostriedky. Zaruka je platna len v pripade, ak sa produkt pouziva primerane a opatrne v sulade s jeho Gcelom.
Zaruka sa stava neplatnou, ak bol produkt nespravne pouzivany alebo ak boli vykonané neopravnené pokusy o
jeho Upravu bez predchéadzajiceho vyslovného pisomného suhlasu servisného strediska DGT alebo jedného z
autorizovanych servisnych stredisk DGT. Zoznam servisnych stredisk najdete na

webovej stranke spolo¢nosti DGT. Ak mate akékolvek otazky tykajuce sa produktu DGT Centaur, na ktoré ste
nenasli odpoved'v tejto prirucke, pozrite si casté otazky (FAQ) na nasej webovej stranke.

15. Zrieknutie sa zodpovednosti

Spolo¢nost Digital Game Technology vynalozila maximalne Usilie, aby zabezpecila spravnost a iplnost
informacii uvedenych v tejto prirucke. Za chyby alebo opomenutia vak nenesie Ziadnu zodpovednost.
Spolo¢nost Digital Game Technology si vyhradzuje pravo zmenit $pecifikacie hardvéru a softvéru opisané v
tejto priru¢ke bez predchéadzajiceho upozornenia. Ziadna ¢ast tejto priru¢ky nesmie byt reprodukovang,
prenasana ani

prelozena do Ziadneho jazyka, v Ziadnej forme ani ziadnymi prostriedkami bez predchadzajiceho pisomného
suhlasu spolo¢nosti Digital Game Technology.

16. Softvér s otvorenym zdrojovym kédom (Open Source)

DGT Centaur pouziva nasledujuci softvér s otvorenym zdrojovym kédom (Open

Source): Python, plati licencia Python Software Foundation (PSF).

Python-Chess, plati verejna licencia GNU verzie 3 (GPL3).

DGT by chcelo podakovat mnohym softvérovym vyvojarom, ktori ndm umoznili vyvinit DGT Centaur pre
mnohych milovnikov Sachu po celom svete.

17. Technické Specifikacie

Velkost Sachovnice 444,5 x400,5 mm (17,5 "x 15,8")

Velkost policok 48 x 48 mm (1,9 "x 1,9") Napdjanie napajanie

cez USB kébel

Kryt Priehladny plastovy ram pre PC s povrchom v podobe $achovnice s vysokou kvalitou potlace.
Hrubd hmotnost 2,3 kg (81,1 0z) Sachovy pocitac, sachové figurky, kabel, dokumentécia a obal.
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DGT Centaur splita smernice: 2004/108/ES a 2011/65/EU.

Tento vyrobok je oznaceny symbolom recyklécie, ktory oznacuje, ze po skonceni zivotnosti sa vyrobok musi zlikvidovat v zariadeni na
zber odpadu v stlade s miestnymi predpismi. Nevyhadzujte vyrobok do bezného odpadu bez triedenia.

Tento produkt nie je vhodny pre deti vo veku 0 az 3 roky. Obsahuje malé casti. Nebezpecenstvo zadusenia.

DGT Centaur splisa normy nemeckej ochrannej znémky ,Der GriinePunkt” spolonosti Duales System Deutschland GmbH.
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