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1. VloZenie batérii a spustenie pocitaca
PoloZzte zariadenie hore nohami na rovnu plochu. Na spodnej strane uvidite priestor pre batérie.

e Otvorte priestor pre batérie posunutim jeho vieCka v smere Sipky.

e Vlozte tri batérie typu AA (R6/LR6) do priestoru pre batérie a dbajte na polaritu: ,kladny*
pol kazdej batérie, oznaceny symbolom ,+“, musi byt v silade so symbolom ,+* vnutri
priestoru pre batérie.

e  Zatvorte priestor pre batérie.

+ Uistite sa, Ze prepinaé ON/OFF (na lavej strane zariadenia) je nastaveny na ON.

e Pocita¢ by mal vydavat’ charakteristicky zvukovy signal a mal by sa rozsvietit’ displej
z tekutych krystalov (LCD).

]

Ked sa displej stmavi a stane sa negitatelnym, batérie je potrebné vymenit..

Alternativhe mo6ze byt pocitac napajany sietovym adaptérom s konektorom s kladnym polem
uprostred a maximalnym vykonom 5 V. Port sa nachadza pod jednotkou, v otvore na lavej strane.
Vhodny napajaci zdroj M811 je mozné zakupit’ v internetovom obchode Millennium na adrese
computerchess.com alebo u predajcu, ktory vam pocita¢ predal.

2. Vyber jazyka pre text na obrazovke

Po spravnom vlozZeni batérii sa na displeji zobrazi zoznam jazykov.
Prvy z nich je ,zvyrazneny® na ¢iernom pozadi.

| Language

Opakovanym stlacenim tlacidla & alebo I mdzete postupne zvyraznit’
kazdy jazyk. Ked je zvyrazneny pozadovany jazyk, stlacte tlac¢idlo
ENTER, aby ste ho vybrali.

Poznamka: Ak sa zoznam jazykov nezobrazi, vykonajte ,reset”
pocditaca:

e Podrzte stlacené tlacidlo oznacené X.

e Vlozte tenky predmet (napr. kancelarsku spinku) do otvoru oznacene
na spodnej strane zariadenia a stlacte ho raz.

¢ Ked sa zobrazi zoznam jazykov, uvolnite tlagidlo X.

Ak ste omylom vybrali nespravny jazyk, vykonajte postup resetovania a vyberte spravny jazyk.
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3. Hranie hry

Po vybere jazyka sa na obrazovke zobrazi Sachovnica s figurkami v
pociatocnej pozicii.

b KA Lilo8 Pt
FFY FY YOS
(1O Wl 1

Teraz mbzete zacat’ hrat’ hru s ChessChampion. Odporu¢ame vam IIII ”m” ""m
hrat’ svoju prvu hru s bielymi figurkami. Umiestnite Sachové figurky ""“” ”mm ""IIH ”m“
(sucast balenia) na memvbrénovu dosku, pricom biele figurky I||||l| |||||l| “l“" |||I!I
umiestnite na koniec vedla ovladacich prvkov. VSimaijte si, Ze kazdé w1 e Yol Vol e Fal e
poli¢ko je oznacené svojimi suradnicami: A1, B2 atd'. g 7 N R

[l

Pozndmka: Ak nestlacite ovladacie tlacCidlo alebo poli¢ko na

Sachovnici, pocita¢
automaticky prejde do reZimu ,pohotovostného rezimu“ (pozri &ast’ 6), pokial prave nevykonava
vypoctu tahu. Ak ho chcete opat’ zapnut), stlacte tlacidlo ,, “a podrzte ho stlacené jednu sekundu.

Vas tah

Stlacte figurkou policko, z ktorého sa pohybuje. Pocita¢ vyda potvrdzujuce ,kliknutie® a policko sa
na LCD displeji zvyrazni modrou farbou. Presufite figurku a stlaéte ju na cielovom poligku.

Na ro$adu: vykonajte t'ah krala, potom t'ah veze.

Pre en passant zajatie: presunte zajimajuceho peSiaka a potom stlacte poli¢ko zajatého pesiaka.
Pre povysenie pesSiaka:

* Vykonajte tah pesiaka.

e Pomocou tlacidiel 0<= O (Premenit’ peSiaka) / 0=> 0 (Premenit’ peSiaka) zobrazte pozadovany
typ figury.

e Znovu stlacte poli¢ko povySenia.

Ak sa pokusite vykonat’ neplatny t'ah (alebo stlacite nespravne poli¢ko alebo tla¢idlo), ozve sa
trojité pipnutie. Pokracujte normalne.

Tah poéitaéa
Kym ChessChampion ,premysia“, zobrazuje sa rotujuce ,presypacie hodiny*. Tah poéitada je

oznameny zvukovym signalom. Na LCD displeji sa zobrazuje figurka prechadzajuca medzi
polickami ,,z“ a ,,do" a t'ah sa zobrazuje v notacii v spodnej €asti displeja.

Priklad: .‘:EE 7 i E 5

Presurite dierneho pesiaka z e7 na e5 stlacenim kaZdého pofa, ako je zndzornené modrou farbou na
obrazovke.

Sach je oznaceny zvukom ,ping“ a znamienkom ,+“ v riadku pod zobrazenim Sachovnice. Farebny
symbol (O / ®) v tom istom riadku oznaduje, ktora strana je na tahu.
Ak chcete nastavit' irover hracich schopnosti pogitada, pozrite si éast’ 8.3. Pokial nevyberiete

uroven ,Timed Move“ (tah na ¢as), na displeji hodin sa zobrazuje celkovy ¢as, ktory doteraz
strana pouzila na tah.
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Stiahnutie a opakovanie tahov
Ak si po vybere poli¢ka, z ktorého chcete tahat, rozmyslite, stlacte policko znovu. Modré
zvyraznenie sa zrusSi a mdézete zacat’ tah odznova.

Ak chcete vziat’ spat’ uz vykonany t'ah, stlacte tlacidlo {, potom presurite figurku spat’ a stlacte
policka oznaCené modrou farbou. Ak iSlo o tah so zajatim, budete vyzvani, aby ste stlacili zajatu
figurku, ked ju vracate spat.

Tento postup je mozné zopakovat, aby ste stiahli celt sekvenciu tahov.

Tah alebo sekvenciu, ktora ste stiahli, méZete zopakovat podobnym spdsobom, pouZitim o

namiesto L.

Kedykolvek méZete pokradovat’ v hre z pozicie na $achovnici, vykonanim nového tahu alebo
stlacenim tlac¢idla oznaceného ako E “ (Poziadat’ o t'ah), ¢im date pocitacu pokyn, aby vykonal
dalsi tah.

4. Spravy ,Pomoc*

Vo vacsine situacii mozete stlacit’ tlaCidlo oznacené ?, aby ste ziskali pokyny, ¢o robit’ dale;j.

Zobrazi sa ,rolovatelna“ vysvetiujuca sprava.

Ak je pogitad pripraveny na tah, stladenim tlagidla ? sa v&etky mozné polia ,z“ na niekolko sekind
Lrozsvietia“ na zeleno. Po stlaCeni jedného z tychto poli tlaéidlo ? rovhakym spésobom zobrazi
mozné polia ,do“.

5. Zobrazenie skére hry

Ak chcete zobrazit’ ,skére” hry, t. j. zoznam vykonanych tahov, stla¢te < alebo=> . Pomocou ' alebo &

mdzete zoznam ,posuvat™ nahor alebo nadol, aby sa na obrazovke zobrazilo viac tahov.

Dalsim stladenim tladidla < alebo=> sa vratite k zobrazeniu $achovnice.

6. Zacatie novej hry: vase mozZnosti

Na zacatie novej hry stlacte tlacidlo[d alebo vyberte ,New Game* (Nova hra) z hlavhého menu
(pozri &ast’ 8). To je mozné urobit’ kedykoivek, okrem pripadov, ked poéitaé vypogitava svoj t'ah
alebo pocas niektorych operacii, ku ktorym poskytuje pristup menu.

Na obrazovke ,New Game*® (Nova hra) sa zobrazi zoznam moznosti. Pomocou klavesov ¢ alebo &
oznacte prislusny riadok a potvrdte svoj vyber klavesom ENTER.

e Biely: Hrate novu hru s bielymi figurkami.

o Cierna: Hrate ,na doske* s giernymi figurkami. Upozoriujeme, Ze suradnice
na poliach sa teraz nesmu brat’ do uvahy, pretoze pole oznacené C3 sa
bude povazovat’' za F6 atd.

e Dvaja hraci: Hrate tahy za biele aj ierne figurky. (Pozri ¢ast’ 8.9.1.)

* Nastavenie: Umoznuje vam vytvorit’ Specialnu poziciu na
Sachovnici. Podrobnosti najdete v ¢asti 8.7.
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¢ Obmedzeny material: Pontka d'al$iu moznost’: zadat hru len s kraimi a
pesiakmi alebo s kraimi, pesiakmi a jednym d'al§im typom figur.
Zaciatoc¢nici mézu tuto funkciu vyuzit’ na trénovanie.

e Cviéenie: Ponuka vyber zo 100 cvi€nych pozicii. Pozri ¢ast’ 9.

* Mate-in-2: Tymto sa zobrazi Sachova uloha, v ktorej je mozné vynutit mat v 2
tahoch. Ak chcete vybrat’ jednu z 10 takychto uloh, pouzite<a /=> a stlacte klavesu
ENTER.

* Hodnotena: Spusti hru, v ktorej pocita¢ hodnoti vasu hru a méze vam
poskytnut’ prvy odhad vasho ELO ratingu. Pozrite si ¢ast’ 10.

7. Vypnutie a zapnutie

Tlac':idlo prepne pocita€ do rezimu ,pohotovosti“ alebo ho opéat’ ,zapne®. Tlacidlo je potrebné
podrzat stladené jednu sekundu a potom uvoinit'.

V rezime ,pohotovostného rezimu® poc¢itac uchovava aktualnu hru v paméti a po

zapnutia mbézete pokracovat’' v hre od rovnakého bodu.

Ak nechcete pocita€ pouzivat’ dIhsi €as alebo ho chcete prenasat’, mbézete uplne odpojit’
napajanie pomocou vypinaca ON/OFF. Najskor prepnite pocita¢ do pohotovostného rezimu, aby
sa ulozili vase nastavenia a posledna hra.

8. Specialne funkcie — hlavné menu

Stlagenim tlagidla oznageného B (Zobrazit’ menu), ked je na rade vas tah, zobrazite menu
Specialne funkcie pocitaca. Ak chcete vybrat’ a aktivovat’ funkciu, oznacte ju pomocou tlacidla
alebo

1 a stlacte klaves ENTER. Pre navrat z menu na Sachovnicu stlacte klaves X.

8.1 Menu: Tip
Poziada ChessChampion, aby vam navrhol tah. Tip mézete prijat’ vykonanim tahu alebo
odmietnut’ vykonanim iného tahu. (Na zruSenie zobrazenia ,tipov“ stlacte tlacidlo X.)

8.2 Ponuka: Nova hra

Rovnaké ako stlacenie tlaCidla NEW; pozri Cast’ 6.

8.3 Ponuka: Uroven

Zobrazuje aktualnu Uroven hracich schopnosti poé&itada a umoziuje ju zmenit. Urovne su
rozdelené do 6 kategorii, ako je uvedené nizSie.

e  Automaticky: Ak je zvolena jedna z tychto Urovni, bude sa zvySovat’ alebo
zniZzovat podia vasho vykonu v niekolkych hrach. Pri spusteni novej hry sa
moze zobrazit’ nova uroven; stlaéte ENTER pre pokracovanie. Ked' ju ziskate
po prvykrat (alebo po ,resete”), pocita€ je nastaveny na hru na automatickej
urovni 2 (z 10).

e  Zabava: Na tychto urovniach (1-10) pocitac robi niektoré umyselné chyby.

e Zakladna: PocitaC potrebuje na jeden t'ah urcity priemerny Cas - najkratsi
na urovni 1, najdlhsi na urovni 10.

ENG 5



» Casovo obmedzeny tah: Kazdy hra¢ ma na kazdy t'ah k dispozicii pevne
stanoveny ¢as na premysianie (5 sekiind na najniz$ej z 14 Urovni; 240 sekind
na najvy$sej). Cas sa odpogitava na obrazovke. Ak v8ak prekrogite limit,
mozete v hre pokracovat'.

*  Hra s ¢asovym limitom: Kazdy hra¢ ma k dispozicii uréity &as na premyslanie
pocas celej hry (5 minut na najnizSej z 10 drovni; 120 minat na najvyssej). Na
displeji sa zobrazuje celkovy &as, ktory ste doteraz vyuzili. Ak prekrocite limit,
pocitaC oznami, ze ste prehrali, ale mbézete pokracovat’ v hre, pricom vas €as sa
zobrazuje ¢ervenou farbou.

¢ Neobmedzené: Tieto Grovne nemaju dasovy limit. Cislo Grovne (1-15) urduje hibku
vyhiadavania poéita&a, t. j. kolko ,tahov* dopredu poéita. (Jeden tah je jeden tah
bielych alebo Ciernych.) Pocita¢ vykona t'ah v reakcii na tlacidlo >R (Vykonaj
t'ah) alebo po dokonéeni vypoétov do pozadovanej hibky.

Ked je v ponuke vybrana polozka ,Level“, na obrazovke sa zobrazi aktualna kategodria a
uroven v nej, napriklad:

L T

Tlacidlo ¢ alebo § prepina zvyraznenie medzi druhym a tretim riadkom. Ak je zvyrazneny druhy
riadok, kategoriu je mozné zmenit pomocou<= alebo=> . Ak je zvyrazneny treti riadok, pomocou<a /=>
je mozné znizit/zvysit’ hracu silu. Ked' ste pripraveni, stlacte ENTER pre navrat do hlavného menu.

8.4 Menu: Hodnotenie

Zobrazené Cislo je vase odhadované ELO hodnotenie na zaklade vasho vykonu v ,hodnotenych®
hrach proti pocitacu (pozri ¢ast' 10). Ak doteraz neboli hodnotené Ziadne hry, na displeji sa zobrazi ,,
“. Ak je vas vykon vys$si ako hra ChessChampion

, ha displeji sa zobrazi ,>1700".

8.5 Menu: Tutor
Zobrazi sa obrazovka s 4 moznostami:
e Ziadne: Nebudul sa vam zobrazovat’ Ziadne spravy ,Tutor.
*  Warnings: Pocitac vas upozorni, ak si mysli, ze by ste mali zvazit’ svoj t'ah.
e Hrozby: Pocita¢ vas upozorni, ak jeho tah obsahuje hrozbu.
e Vsetko: Budete dostavat’ varovania o slabych tahoch a upozornenia na hrozby.

Na vyber pouzite klavesy ¢ / § a ENTER.

Aby ste dostali ,varovanie®, na obrazovke sa zobrazi otazka ,Ste si isty?“ Potom mbdzete vykonat’
niektord z nasledujucich akcii:

e Stlacenim klavesy ENTER zobrazite vysvetlenie, napr. ,Vas tah straca material
v hodnote 3 peSiakov.” Dalgim stladenim klavesy ENTER sa zobrazi tah,
ktory podia pogitada ste prehliadli.

e Stlacte 4, aby ste svoj tah vratili spat’ (pozri Cast’ 3). Potom mbzete zahrat’
iny tah.

e Stlacte X, aby ste potvrdili svoj tah a pokracovali v hre.
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Aby upozornil na ,hrozbu“, na obrazovke sa zobrazi napis ,Budte opatrni!“. Potom mbzete stladit’
tlacidlo ENTER a zobrazit’ vysvetlenie, napriklad ,Hrozim ziskanim materialu v hodnote 1 peSiaka“,
a opat stlacit’ tlacidlo ENTER, aby sa zobrazil ohrozeny tah. Ak chcete tieto informacie z
obrazovky vymazat’, stlacte tla€idlo X alebo jednoducho pokracujte svojim tahom.

8.6 Ponuka: Styl hry

Ponuka 5 moznosti $tylu poégitaga, od ,Velmi pasivny” po ,Velmi agresivny“. Na vyber pouzite ¢ /  a
ENTER.

8.7 Ponuka: Nastavenie

Toto nastavi pocitac do rezimu ,Nastavenie“, ktory vam umoznuje usporiadat figurky na
Sachovnici do Specialnej pozicie - napriklad na reprodukciu Sachovej ulohy z Casopisu.

Pod Sachovnicou sa na displeji zobrazi rad Sachovych figurok, z ktorych jedna je zvyraznena na
modrom Stvorci:

Teraz mate tieto moznosti: -

e Ak chcete figurku odstranit, stlacte jej policko.

e Vyber typu figurky na vioZenie: stlaéte klavesy<a alebo=> toikokrat, kolkokrat
je potrebné, aby sa figurka zvyraznila.

e Zmena farby kamena: stlacte 7, & aleboa .

e Ak chcete vlozit' diel vybraného typu a farby na prazdne policko: stlacte diel
na poli¢ko.

e Ak chcete opustit’ poziciu, ktoru ste vytvorili, stlacte X. Pocita€ sa vas opyta:
»Naozaj chcete pokracovat?“ Stlacte ENTER na potvrdenie (alebo stlacte znovu X
na zrusSenie).

« Dalsie moznosti najdete po stlageni tlagidla =R (Nova pozicia). Potom opakovanym
stlacenim tlacidla 0<= 0 00000 00000000 alebo =
zobrazia sa nasledujuce 5 pokynov v poradi: -

e Setup Done (Nastavenie hotové): potvrdenie pozicie, ktoru ste vytvorili, a
povolenie pokraCovat v hre z tejto pozicie.

* New Board (Nova doska): umiestni figurky do Standardnej pozicie ,Nova hra“.

e Vydistit S$achovnicu: vyprazdnit’ celu Sachovnicu. Mozno budete chciet’ urobit’
toto ako prvé.

*  Obnovit nastavenie: pokracovat’ vo vkladani alebo odstrafiovani figurok.

e Zrusit nastavenie: dal$i spésob, ako opustit’ poziciu a vratit’ sa do

situacie pred vstupom do rezimu ,Nastavenie®.

Ak chcete zadat niektoru z tychto 5 instrukcii, zobrazte ju a stlaéte ENTER.

Ak zadate ,Setup Done“ (Nastavenie hotové), v spodnej ¢asti obrazovky sa zobrazi bud <White>
(Biela) alebo <Black> (Cierna). To oznaduje stranu, ktora bude tahat’, ked sa hra zaéne z pozicie,
ktoru ste vytvorili. Pre prepnutie z jednej strany na druhu stlacte tlacidlo 0<= “ 0000000 OO
ooooo) alebo ,= “ (Prejst na Ciernu). Ked sa zobrazi spravna farba, stlacte tlaCidlo ENTER, aby sa
pocita¢ dostal z rezimu ,Setup” (Nastavenie). Teraz mbzete pokracovat’ v hre; vykonajte tah alebo
stlaéte tlagidlo & “ (Poziadat o tah), aby ChessChampion tahal ako prvy.

Pozndmka: Ak je pozicia na Sachovnici rozpoznana ako nelegalna, pocitaé odmietne opustit’
rezim ,Nastavenie®. V takom pripade stlacte X, potom bud' poziciu upravte tak, aby bola legalna,
alebo ju zruste. Pozicia je odmietnuta ako nelegalna v nasledujucich pripadoch:

¢ Hrad& nema krala alebo ma viac ako jedného krala.

ENG 7



e Kralje v $achu a na tahu je druha strana.

e PeSiak je na prvej alebo 6smej rade.

8.8 Ponuka: Naditat/Ulozit
V pamiti poéitada je mozné kedykolvek uloZit’ aZ tri hry pre neskorsie naditanie. Po vybere
polozky ,Nacitat/Ulozit ‘

6

z menu sa na obrazovke zobrazi obsah troch pamatovych ,slotov*.

Priklad:

Nl Game

04 Mo Gane

Hra v slote 1 ma 29 tahov. Sloty 2 a 3 su prdzdne.

Ak chcete ulozit’ aktualnu hru do prazdneho slotu: oznacte slot (pomocou  / 0) a stlacte ENTER.

Sprava obsahu obsadeného slotu: oznacte ho, stlaéte ENTER a potom pouzite<a /=> na
zobrazenie 4 moznosti:

* Naditat hru: Nacita sa hra v tomto slote. M6zZete pokradovat’' v hre, ak
nebola dokon&ena; na obrazovke sa zobrazi posledna dosiahnuta pozicia.

*  Vymazat hru: Slot sa vymaze.

*  UloZit hru: Vasa aktualna hra sa ulozi do tohto slotu a nahradi jeho
predchadzajuci obsah.

e Opakovat hru: Tato funkcia vyberie hru zo slotu a vrati vas spat’ do
pociato€nej pozicie. Potom mbzete opakovat’ tahy v hre pomocou tlacidla ©

— pozri ¢ast’ 3.

Ked' sa zobrazi pozadovana moznost, stlacte tlaCidlo ENTER, aby ste ju vybrali. Ak sa chcete vratit' z

obrazovky

obrazovky ,Nacitat/Ulozit* do hlavhého menu stlacte tlacidlo X.

8.9 Menu: Moznosti
Zobrazi sa zoznam dalSich funkcii a parametrov. Pomocou tlacidiel © / U prejdite na polozku,
ktoru chcete zmenit'.

Pre prepinanie medzi v (funkcia ,zapnuta“) a X (funkcia ,vypnuta“): pouzite tlacidla<a ,=>
alebo ENTER. Pre znizenie alebo zvySenie Cisla parametra: pouzite 10000000 <
alebo=> .

Pre navrat zo zoznamu moznosti do hlavného menu: stlacte X.

8.9.1 Moznost: Rozhodca

Ak je tato funkcia zapnuta (v'), poditaé nepodita Ziadne tahy, biele aj Sierne hra pouzivatei
(pouzivatelia). Tato funkcia vam umoZfiuje hrat proti priatelovi, pri¢om poéitas funguje iba ako
~srozhodca“ — zabezpeduje, ze t'ahy su legalne,
oznamuje vysledok atd.

Na obrazovke fialova ¢iara pod Sachovnicou oznacuje, ze pocitac€ je v rezime ,Rozhodca“. Rezim sa

zapne, ked zozname ,Nova hra“ vyberiete moznost ,Dvaja hraci“ (pozri Cast’ 6).

8.9.2 Moznost: Otoéit Sachovnicu

Ak je tato moznost’' vybrana (¢), ¢ierny hra ,na Sachovnici, t. j. dalej od ovladacich prvkov.
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8.9.3 MozZnost: Jas

Pomocou tlacidiel<a /=> mbzete regulovat jas displeja. K dispozicii je 5 réznych nastaveni.

8.9.4 MozZnost: Hlasitost
Pomocou tlacidiel<a /=> mdzete vybrat’ jedno zo 4 nastaveni hlasitosti zvuku; 3 je najhlasnejsie, 0 je
stiSenie.

8.9.5 MozZnost: Hlavna variacia

V ramci tejto moznosti obrazovka poskytuje nahliadnutie do uvazovania pocitaca poc¢as vypoctu
jeho tahu. Spodny riadok zobrazuje prve tahy v ,hlavnej variante“ analyzy. To znamena:

®* tah, ktory pocita¢ momentalne hodnoti ako najlepsi.

e Tah, ktory povaZuje za najsilnej$iu odpoved stpera.

Priklad: o De-D7 E3-E4

Cislo viavo v riadku ukazuje, ako daleko ChessChampion momentalne predbieha- v tomto
pripade 5 ,ply“ (jeden ply je jeden t'ah bielych alebo Ciernych).

8.9.6 MozZnost: Remiza/Vzdanie sa

Zvyraznite tito moznost’ a stlacte klaves ENTER. Potom mate tieto moznosti:

e Aktivovat: zapnut' (¢¥') alebo vypnut’ (X) funkciu ,Remiza/Vzdanie sa“.
e Ponuknut remizu: ak je funkcia zapnuta, mézete pocitacu ponuknut remizu, alebo

* Vzdanie sa: mdzete sa vzdat’ hry.

Ak pocita€ ponukne vzdanie sa, stlacte ENTER, aby ste ponuku prijali a zac¢ali novu hru, alebo X,
aby ste ponuku odmietli a pokracovali v hre.

8.9.7 MozZnost: Téma

Zvyraznite moznost’ a stlacte klavesu ENTER. Tymto sa vam ponukne vyber 3 farebnych schém pre
LCD obrazovku. Pouzite klavesy<a /=> na ich prehliadnutie a klavesu ENTER na vyber.

8.9.8 Moznost: Jazyk

Zvyraznite tuto moznost’ a stlacte tlacidlo ENTER, aby sa zobrazil zoznam jazykov, ako je uvedené v
Casti 2. Jazyk je mozné zmenit’ pomocou tlacidiel ¢+ / & a ENTER.

9. Sachové cviéenia

Pocita¢ obsahuje subor 100 Sachovych cvieni. Pre pristup k nim vyberte ,,CviCenie“ na obrazovke
-Nova hra“. Cvi€enia je mozné zobrazit opakovanym stlacenim tlacidiel<a alebo=> .

Ked sa zobrazi pozadované cviCenie, stlacte ENTER a na displeji sa zobrazi vasa uloha, napr.
-Najdite tah, ktory vyhrava material“ alebo ,Najdite t'ah, ktory vedie k matu“. (V druhom pripade
moze existovat’ viac ako jeden tah veduci k matu, ale musite najst’ ten, ktory to robi najkratSou
cestou.)

Ak urobite spravny tah, zobrazi sa vasSe skore za tento tah. Stlacenim klavesy ¢ alebo §
mozete prepinat’ medzi tymto skére a percentualnym hodnotenim cvi€eni, ktoré ste doteraz
vykonali. Pre d'alSie cviCenie stlacte klavesu ENTER.
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Ak je vas tah nespravny, mozete ho vziat spat’ (pozri Cast’ 3) a vyskusat iny. Za najdenie rieSenia
na prvy pokus ziskate 6 bodov, za druhy pokus 4 body a za treti 2 body.

Pripadne po nespravnom tahu mézete stladit’ tlacidlo a “ (Prehrat’ proti pocitacu) a hrat’ proti
pocitacu z aktualnej pozicie. V tomto pripade, ak chcete dalSie cvicenie, musite stladit’ tlacidlo ,,D “
(Prejst’ na d'alSie cvicenie) (alebo zvolit' ,New Game“ (Nova hra) z menu) a znova zvolit’ ,,Exercise
(Cvicenie) z obrazovky ,New Game*“ (Nova hra).

Pri pristupe z cvi¢enia Sachu hlavné menu vynechava niektoré bezné polozky, ale obsahuje
va$e aktualne percentualne skére.

10. Hry s , hodnotenim*“

Ak chcete hrat’ hru, v ktorej pocita¢ hodnoti vasu hru, vyberte na obrazovke ,Nova hra“ moznost’
~Hodnotena“.

V ,hodnotenych” hrach sa po kazdom vasom tahu na obrazovke zobrazi skére v rozmedzi 0-6. Ked
obe strany urobia 10 alebo viac tahov, ChessChampion vam prideli hodnotenie za vasu doterajsiu
hru.

Ked sa zobrazi vase skore za tah, mbzete stlacdit’ klavesu ENTER, aby ste pokracovali v hre, alebo
stlacit’ klavesy @ alebo I, aby ste skontrolovali hodnotenie. Ak po 5 sekundach nestlacite ziadne
tlac¢idlo, hra automaticky pokracuje.

Pri pristupe z ,hodnoteného” zapasu obsahuje hlavné menu obmedzeny pocet poloziek a , Timed
Move* (pozri ¢ast’ 8.3) je jedinou dostupnou kategériou urovne. Za dobré tahy v pridelenom Case

ziskate vySSie skore. Ak sa vas €as odpocitava na nulu pri tretom tahu za sebou, vase skoére za

tento t'ah je 0.

Polozka ,Hodnotenie“ v menu uvadza vase priemerné hodnotenie za vSetky odohrané hry. Ak nie
su ziadne hry
este neboli ohodnotené, na displeji sa zobrazi ,, --“. Toto Cislo vam dava predstavu o ELO

, ktoré by ste mohli dosiahnut’ v Sachovych turnajoch.

11. Pouzitie ovladacich tlacidiel (stihrn)

I Zapina pocitac€ alebo ho prepne do reiirpu spohotovosti“. TlaCidlo je potrebné podrzat’

stlacené jednu sekundu a potom ho uvolnit’. V rezime ,pohotovosti“ sa aktualna hra
ulozi a neskér ju mozno pokracovat'

ﬂ Reguluje podsvietenie displeja. K dispozicii je 5 r6znych nastaveni.

? Zobrazuje posuvateint spravu, ktora vysvetiuje, ¢o mdze pouzivatel urobit’ dalej.

Ukazuje, aké tahy méze konkrétna figurka vykonat'.

a Ak je na rade vas t'ah, funkcia ,,a “ (nechaj pocitac hrat’) spdsobi, ze pocitac vypocita a
vykona dalsi tah, t. j. vymeni si s vami strany.
Ked pocitac ,,premyéTa“, funkcia E “ ho prinuti hrat’ okamzite.

Pri ,nastavovani“ pozicie prepinaa medzi bielymi a ¢iernymi figurkami.
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E Zobrazi hlavné menu, z ktorého je mozné vybrat’ rézne Specialne funkcie.

Spristupriuje rézne prikazy pri ,nastavovani“ pozicie.

ENTER Vyberie polozku z menu.
Potvrdzuje zmenu ,Urovne“.
V zozname ,Moznosti“ ENTER zapina alebo vypina funkciu.

Prijme ponuku na odstupenie.

X Vrati sa na predchadzajucu obrazovku. Ukonéi ponuku.

spravy. Opusti poziciu ,Nastavenie”. Odmietne ponuku rezignacie.

D Zacne novu hru; ekvivalentné vyberu ,Nova hra“ z hlavhého menu.

) Prepina medzi obrazovkou Sachovnice a obrazovkou skére hry (§achova notacia).
Prepina medzi kategériami ,Uroven*.

Prechadza medzi réznymi typmi figurok v rezime ,Nastavenie®.

= Prepina medzi obrazovkou Sachovnice a obrazovkou skoére hry (S§achova notacia).
Prepina medzi kategoriami ,Uroven®“.

Prechadza medzi réznymi typmi figurok v rezime ,Nastavenie®.

i) Prehra t'ah, ktory bol vrateny spéat.
Naviguje po obrazovke, prechadza nahor zoznamom poloziek.

Prepina medzi bielymi a Ciernymi figurkami v rezime ,Nastavenie®.

) Vrati tah spat.
Naviguje po obrazovke a prechadza zoznamom poloziek.

Prepina medzi bielymi a Ciernymi figurkami v rezime ,Nastavenie®.

RESET Niekedy, v désledku elektrostatického naboja alebo inych typov elektrického rusenia,
alebo po vlozeni batérii, pocitace nefunguju spravne. Ak k tomu déjde, podrzte
tlacidlo X, vlozte tenky predmet do otvoru oznac¢eného RESET na spodnej strane
zariadenia a stlaéte ho raz. Uvolnite tlagidlo X, ked’ sa zobrazi zoznam jazykov (pozri

Cast’ 2).

Tymto sa pocitaC resetuje, vymaze sa jeho pamat’ a vrati sa do normalneho
prevadzkového rezimu.

Zapnutie/vypnutie

Odpoji pocita€ od zdroja napajania. Tuto funkciu pouzite, ak cestujete

(takto sa vyhnete nahodnému zapnutiu) alebo ak pocita¢ skladujete na dihSiu dobu.
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