Prirucka HQT101 Digitalne Sachové hodiny

Funkcia vyrobku

1. Existuju 4 druhy pravidiel ¢asovania, ako napriklad pozitivne ¢asovanie, odpocitavanie, odmena za krok,
oneskorenie za krok atd.

2. Na lavej a pravej strane mozno nastavit rézne zdkladné ¢asové a pomocné parametre

3. Pocas hry mozete upravovat ¢asové parametre oboch .

4. Vypnite ho a potom zapnite (bez vypnutia), pred vypnutim zachovajte naposledy pouzité parametre
pravidiel

5. Moznost nastavenia stimenia alebo , napdjanie 1,5 V (1 batéria AA)

lkona produktu a popis tlacidla
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®[+] tlaidlo: V stave nastavenia sa pri kazdom stlaéeni zvys$i hodnota o 1. V ostatnych stavoch je tlacidlo
neplatné.
@[-] tlacidlo: V stave nastavenia sa pri kazdom stladeni zniZi hodnota o 1. V ostatnych stavoch je tlacidlo

neplatné.

MIG @ [] :Tlacidlo Start/Pause/Set:

a. Ked' ¢as funguje, pri kazdom stlaceni sa spusti alebo pozastavi meranie ¢asu.

b. Ked'¢as funguje (alebo je v stave pauzy), stlaenim a podrzanim na 2 sekundy vstupite do stavu
nastavenia (Casovand automaticka pauza).

c. V stave nastavenia pri kazdom stlaceni blika hodnota prepinania, ¢as = minuta - sekunda prepinania
cyklu

d. V stave nastavenia stlaenim a podrZzanim na 2 sekundy ukoncite stav nastavenia a vratte sa do stavu
¢asovania.

@ [Start] tlacidlo: Po spusteni ¢asovada sa tla¢idlo zdvihne (kontrolka svieti) a strana

zacina nacasovanie. A na strane hraca su Sipky.

@ Zobrazenie

@ Kontrolka

@ [Tlatidlo ON/OFF] : Sluzi na zapnutie/vypnutie 3achovych hodin

Kryt batérie



Zobrazenie produktu

Obraz s efektom celého displeja (rovnaky na lavej aj prave;j )

Indikator oneskorenia: svieti a indikuje, Ze aktualna

bonus c|§ delay
obrazovka oneskorenia
® Logo bonusovej odmeny: Rozsvieti sa na oznacenie
® aktudlnej obrazovky s odmenou
Logo Annoyed: rozsvietené znameng, Ze je aktivovany

aktudlny alarm

Hour Minute Second

Navod na obsluhu

1. Zapnuté/vypnuté

Po vloZeni batérie otocte vypinacom na spodnej strane vyrobku, aby ste ho zapli alebo vypli. (bez

vypnutia) , Pred vypnutim zachovajte nastavené parametre (a stav alarmu).

Pri kazdom dobiti batérie a opdtovnom zapnuti sa najprv zobrazi celd obrazovka. Po 1 sekunde sa suc¢asne
ozve zvuk "Tick" a zobrazi sa Uvodna obrazovka. Budik bude v predvolenom nastaveni vypnuty. (Ako je

znazornené nizsie)

60868 + 88848

2. Nastavenie parametrov

Po zapnuti, pred spustenim ¢asovaca (alebo pauzou), stlacte a podrzte tlacidlo NS Y na2 sekundy,
aby ste vstupili do stavu nastavenia.

Poznamka: Potas stlacte a podrite tlacidlo [PVE ] na 2 sekundy, aby ste vsttpili do stavu nastavenia.
Casovanie sa automaticky pozastavi, ale upravené parametre sa zmenia len docasne.

Po vypnuti sa napajanie obnovi na parametre nastavené pred spustenim. 2.1,

Nastavenie asovania

V stave Uvodnej obrazovky (0:00:00) alebo pri nastaveni ¢asu na 0 je predvolene nastaveny priamy cas , staci
nastavit zapnutie alebo vypnutie budika. Obrazovka nastavenia pre "Odmenu" alebo "Oneskorenie" sa

nezobrazi.

2.2, Nastavit odpocitavanie

Po zadani nastavenia za¢ne blikat hodnota "hodina" na lavej strane. Pri kazdom stladeni tlacidla [+] alebo [-]
sa blikajuca hodnota zvysi alebo zniZi o 1. Pri kazdom stlaceni tlacidla (¢ 1,

blikad daldia hodnota a vy sa prepnete: Cas = minuta - sekunda > odmena - oneskorenie - alarm.
Maximalne nastavenie ¢asu: 9 hodin, 59 minut a 59 sekund. Pri prepnuti na hodnotu "hodina" vpravo sa
automaticky synchronizuju najprv parametre, ktoré boli nastavené vlavo. Ak chcete

nastavit rozne parametre vpravo, mozete pokracovat v stldéani tlacidla MG ] na prepinanie hodnot
dole.

2.3, Nastavte ¢as odmeny
Ked' je odpocitavanie vpravo nastavené, prepnite sa opat na obrazovku nastavenia "Reward Time" (v hornej
Casti obrazovky sa zobrazi znak "bonus"). Bonusovy Cas je nastaveny na maximalne 59 sekund. Ak je cas

nastaveny na 0, znamena to, Ze funkcia bonusu nie je k dispozicii.



2.4, Nastavenie ¢asu oneskorenia

Po nastaveni spravneho bonusu sa opat prepnite na obrazovku nastavenia "Delay Time" (v hornej asti
obrazovky sa zobrazi znak "delay"). Cas oneskorenia je nastaveny na maximélne 59 sekind. Ak je ¢as
nastaveny na 0, znamena to, Ze funkcia oneskorenia nie je k dispozicii.

Poznamky: Specialne pokyny "Reward" a "Delay":

Pociato¢na hodnota odmeny a oneskorenia je 0. Pocas pouZivania moze byt spusteny len jeden rezim. Ked'
je aktivovana odmena, oneskorenie je vypnuté. Ked' je povolené oneskorenie, odmena je vypnuta. Preto v
procese skutoéného nastavenia, ked' je nastavenie odmeny vacsie ako 0, oneskorenie sa automaticky stane

0. Podobne, ked' je nastavenie oneskorenia vacsie ako 0, odmena sa automaticky stane 0.

2.5, Nastavenie budika

Ked' je nastaveny Cas oneskorenia vpravo, pokracujte prepinanim nadol, aby ste vstupili na obrazovku

nastavenia "Beep" (v hornej €asti obrazovky sa zobrazi znak " ").

"0" znamena: funkcia alarmu je vypnuta a po ukonceni stavu nastavenia sa alarm nevypina.

zobrazené.

"1" znamena: 1 znamen3, Ze sa zapne funkcia alarmu a po opusteni stavu nastavenia sa zobrazi alarm. Ked'je
zapnuta funkcia alarmu, ked' jedna strana zomrie, vyda zvuk "kvapkania", ktory trva 3 sekundy.

(Poznamka: Budik sa zapne alebo vypne aZ po zadani nastaveni)

2.6, Nastavenia navratu

Pocas procesu nastavovania sa pri kazdom stlaceni tlacidla [N”@ ] cyklus cyklicky opakuje: Odpocitavanie >
Odmena - Oneskorenie - Alarm.

Ak chcete ukondit nastavenie, stlacte a podrzte tlacidlo PGS ] na2 sekundy na ktorejkolvek obrazovke

nastavenia, ¢im ukoncite stav nastavenia.

3. Zaciatok pocitania

Po ukonéeni nastavovania parametrov stlaéte tlacidlo [MIS ] | tiagidlo [Go] sa zdvihne (kontrolka svieti)
a &as sa zastavi. Opatovnym stlagenim tlacidla [P® ] &as pozastavite.

(Pravidla nac¢asovania su opisané nizsie).

3.1, spustite pravidlo "pozitivheho

¢asovania":

V pociato¢nom stave obrazovky (0:00:00) alebo pri nastaveni ¢asu na 0, ked'je predvolené nastavenie,
stlacte tlacidlo

MG []1 tlagidlo na spustenie ¢asovania a strana, ktord dosiahne 9 hodin, 59 minut a 59 sekind ako
prva, sa zastavi a zastavi ¢asovanie. Druha strana ma zostavajuci ¢as na pokracovanie v pocitani.

3.2, spustite pravidlo "odpocitavania":
(Ked'je bonus/odklad nastaveny na 0, spusti sa len funkcia odpoditavania.) Po spusteni ¢asovaca sa strana s
plnym casom pouZije na zastavenie a ukoncenie CasovaCa a druhd strana ma zostdvajuci ¢as na

pokracovanie v pocitani.

3.3. Spustite pravidlo "Odpocitavanie+ "Odmena za kazdy krok":

(V tomto rezime sa v hornej Casti obrazovky zobrazi "bonusovy" znak)

Po zacati ¢asového limitu si ¢asovana strana prida jeden bonus. Po jednom kroku stlacte tlacidlo
[trampolina], ¢im prepnete supera na zaciatok merania ¢asu a pridate odmenu.

Strana, ktora vyuZila ¢as ako prva, sa zastavi a prestane pocitat ¢as a druhej strane zostane €as na

pokracovanie v pocitani.

3.4, spustite pravidlo "odpocitavania"+ "kazdy krok oneskorenie":
(V tomto reZime sa v hornej Casti obrazovky zobrazi znak "delay")
Po spusteni ¢asovania sa najprv spusti ¢asové oneskorenie a po jeho sa spusti odpocitavanie. Po jednom

kroku stlacenim tlacidla [trampolina] prepnite druhd stranu na spustenie



nacasovanie.
Strana, ktora vyuzila ¢as ako prva, sa zastavi a prestane pocitat ¢as a druhej strane zostane ¢as na
pokracovanie v pocitani. Ked je ¢asovaC pozastaveny, na obrazovke sa zobrazi aktudlny ¢as odpoditavania

oboch stran.

4. Pokyny na Upravu parametrov pocas prevadzky

4.1. Pocas prebiehajuceho procesu sa pri pozastaveni modifikacie parametra zobrazi iba obrazovka
parametra, ktory sa pouZiva v aktudlnom rezime. Napriklad, ked je spustené pravidlo
pozitivneho/odpocitavania, modifikacia je pozastavena a zobrazi sa len obrazovka "pozitivny/odpocitavany"
+ "alarm". Pri spusteni pravidla odmeny, pozastaveni na zadanie modifikdcie sa zobrazi len obrazovka
"odpocitavanie" + "¢as odmeny" + "alarm"; pri spusteni pravidla oneskorenia, pozastaveni na zadanie

modifikacie sa zobrazi len obrazovka "odpocitavanie" + "Cas oneskorenia" + "zvonenie

alarm".

4.2. Pocas Casovania pravidla oneskorenia zadajte zmenu parametra. Upraveny "Cas oneskorenia" je len

docasnou upravou. Po jednom kroku sa "Cas oneskorenia" obnovi na parameter pred Upravou.

4.3. Ak jedna strana odpoditava alebo obe strany maji zdpornd hodnotu, nie je mozné zadat zmenu

parametra.

5. Cislo pohybu
5.1, Zobrazenie ¢isla pohybu

Stlacte obidve tlacidlad "+" a "-" a podrzte ich 3 sekundy, na displeji sa zobrazi ¢islo pohybu.

5.2, Uprava ¢isla tahu

Stlacte tlacidlo "+" aj a podrzte ho 3 sekundy, na displeji sa zobrazi ¢islo pohybu. Cislo pohybu pre lavi

stranu panela bude blikat, na zmenu ¢isla pouZzite tlacidlo "+" alebo "-". Stlacte tlacidlo .

MG tacidio kratkym ¢asom , ked skondite s lavou stranou panela , stlactePV & pre zmenu
presunut Cislo na pravej strane panela. StlaéteN'"@ po poslednej Cislici, aby ste dokoncili tento postup. a

vratte sa k zobrazeniu ¢asu chodu. alebo stlaéte tlacidlo "+" aj

a podrzte ho 3 sekundy, tieZ sa vrati k

zobrazeniu ¢asu chodu.

Mimo resetovania sa ¢asovanie pozastavi, opatovnym stlacenim tlacidlaP & pokracujte v ¢asovani.

6. Udriba

1. Uchovavajte mimo horuceho sinka alebo vysokej teploty, aby ste zabranili sCernaniu displejov.

2. NepribliZujte sa k vysokostatickym predmetom, ako su Ziarivkové obrazovky, pretoze to méze spdsobit
poskodenie Sachovych hodin.

3. Uchovavajte mimo dosahu korozivnych kvapalin a narazov ostrych tvrdych predmetov.

Na vyrobok sa vztahuje zéruka jeden rok od datumu zakuipenia (zéruka sa nevztahuje na batériu a fudsku
chybu).



