
Príručka HQT101 Digitálne šachové hodiny

Funkcia výrobku
1. Existujú 4 druhy pravidiel časovania, ako napríklad pozitívne časovanie, odpočítavanie, odmena za krok, 
oneskorenie za krok atď.

2. Na ľavej a pravej strane možno nastaviť rôzne základné časové a pomocné parametre

3. Počas hry môžete upravovať časové parametre oboch .

4. Vypnite ho a potom zapnite (bez vypnutia), pred vypnutím zachovajte naposledy použité parametre 
pravidiel

5. Možnosť nastavenia stlmenia alebo , napájanie 1,5 V (1 batéria AA)

Ikona produktu a popis tlačidla

➀[+] tlačidlo: V stave nastavenia sa pri každom stlačení zvýši hodnota o 1. V ostatných stavoch je tlačidlo 

neplatné.

➁[-] tlačidlo: V stave nastavenia sa pri každom stlačení zníži hodnota o 1. V ostatných stavoch je tlačidlo 

neplatné.

 ➂【】: Tlačidlo Start/Pause/Set:
a. Keď čas funguje, pri každom stlačení sa spustí alebo pozastaví meranie času.

b. Keď čas funguje (alebo je v stave pauzy), stlačením a podržaním na 2 sekundy vstúpite do stavu 
nastavenia (časovaná automatická pauza).

c. V stave nastavenia pri každom stlačení bliká hodnota prepínania, čas → minúta → sekunda prepínania 
cyklu

d. V stave nastavenia stlačením a podržaním na 2 sekundy ukončite stav nastavenia a vráťte sa do stavu 
časovania.

④【Start】tlačidlo: Po spustení časovača sa tlačidlo zdvihne (kontrolka svieti) a strana
začína načasovanie. A na strane hráča sú šípky.
⑤ Zobrazenie

⑥ Kontrolka

⑦【Tlačidlo ON/OFF】 : Slúži na zapnutie/vypnutie šachových hodín
⑧ Kryt batérie



Zobrazenie produktu
Obraz s efektom celého displeja (rovnaký na ľavej aj pravej )

Indikátor oneskorenia: svieti a indikuje, že aktuálna 
obrazovka oneskorenia
Logo bonusovej odmeny: Rozsvieti sa na označenie 
aktuálnej obrazovky s odmenou

 Logo Annoyed: rozsvietené znamená, že je aktivovaný 
aktuálny alarm

Návod na obsluhu

1. Zapnuté/vypnuté
Po vložení batérie otočte vypínačom na spodnej strane výrobku, aby ste ho zapli alebo vypli. (bez 
vypnutia) , Pred vypnutím zachovajte nastavené parametre (a stav alarmu).
Pri každom dobití batérie a opätovnom zapnutí sa najprv zobrazí celá obrazovka. Po 1 sekunde sa súčasne 
ozve zvuk "Tick" a zobrazí sa úvodná obrazovka. Budík bude v predvolenom nastavení vypnutý. (Ako je 
znázornené nižšie)

2. Nastavenie parametrov
Po zapnutí, pred spustením časovača (alebo pauzou), stlačte a podržte tlačidlo 【  】 na 2 sekundy, 
aby ste vstúpili do stavu nastavenia.

Poznámka: Počas stlačte a podržte tlačidlo【  】 na 2 sekundy, aby ste vstúpili do stavu nastavenia. 

Časovanie sa automaticky pozastaví, ale upravené parametre sa zmenia len dočasne.

Po vypnutí sa napájanie obnoví na parametre nastavené pred spustením. 2.1, 
Nastavenie časovania
V stave úvodnej obrazovky (0:00:00) alebo pri nastavení času na 0 je predvolene nastavený priamy čas , stačí 
nastaviť zapnutie alebo vypnutie budíka. Obrazovka nastavenia pre "Odmenu" alebo "Oneskorenie" sa 
nezobrazí.

2.2 , Nastaviť odpočítavanie
Po zadaní nastavenia začne blikať hodnota "hodina" na ľavej strane. Pri každom stlačení tlačidla [+] alebo [-] 

sa blikajúca hodnota zvýši alebo zníži o 1. Pri každom stlačení tlačidla 【  】,
bliká ďalšia hodnota a vy sa prepnete: Čas → minúta → sekunda → odmena → oneskorenie → alarm. 
Maximálne nastavenie času: 9 hodín, 59 minút a 59 sekúnd. Pri prepnutí na hodnotu "hodina" vpravo sa 
automaticky synchronizujú najprv parametre, ktoré boli nastavené vľavo. Ak chcete

nastaviť rôzne parametre vpravo, môžete pokračovať v stláčaní tlačidla 【  】 na prepínanie hodnôt
dole.

2.3 , Nastavte čas odmeny
Keď je odpočítavanie vpravo nastavené, prepnite sa opäť na obrazovku nastavenia "Reward Time" (v hornej 
časti obrazovky sa zobrazí znak "bonus"). Bonusový čas je nastavený na maximálne 59 sekúnd. Ak je čas 
nastavený na 0, znamená to, že funkcia bonusu nie je k dispozícii.



2.4 , Nastavenie času oneskorenia
Po nastavení správneho bonusu sa opäť prepnite na obrazovku nastavenia "Delay Time" (v hornej časti 
obrazovky sa zobrazí znak "delay"). Čas oneskorenia je nastavený na maximálne 59 sekúnd. Ak je čas 
nastavený na 0, znamená to, že funkcia oneskorenia nie je k dispozícii.

Poznámky: Špeciálne pokyny "Reward" a "Delay":
Počiatočná hodnota odmeny a oneskorenia je 0. Počas používania môže byť spustený len jeden režim. Keď 
je aktivovaná odmena, oneskorenie je vypnuté. Keď je povolené oneskorenie, odmena je vypnutá. Preto v 
procese skutočného nastavenia, keď je nastavenie odmeny väčšie ako 0, oneskorenie sa automaticky stane 
0. Podobne, keď je nastavenie oneskorenia väčšie ako 0, odmena sa automaticky stane 0.

2.5 , Nastavenie budíka
Keď je nastavený čas oneskorenia vpravo, pokračujte prepínaním nadol, aby ste vstúpili na obrazovku 

nastavenia "Beep" (v hornej časti obrazovky sa zobrazí znak "  ").

"0" znamená: funkcia alarmu je vypnutá a po ukončení stavu nastavenia sa alarm nevypína.
zobrazené.
"1" znamená: 1 znamená, že sa zapne funkcia alarmu a po opustení stavu nastavenia sa zobrazí alarm. Keď je 
zapnutá funkcia alarmu, keď jedna strana zomrie, vydá zvuk "kvapkania", ktorý trvá 3 sekundy.

(Poznámka: Budík sa zapne alebo vypne až po zadaní nastavení)

2.6 , Nastavenia návratu

Počas procesu nastavovania sa pri každom stlačení tlačidla [  ] cyklus cyklicky opakuje: Odpočítavanie → 
Odmena → Oneskorenie → Alarm.

Ak chcete ukončiť nastavenie, stlačte a podržte tlačidlo 【  】 na 2 sekundy na ktorejkoľvek obrazovke 

nastavenia, čím ukončíte stav nastavenia.

3. Začiatok počítania

Po ukončení nastavovania parametrov stlačte tlačidlo 【  】, tlačidlo [Go] sa zdvihne (kontrolka svieti) 
a čas sa zastaví. Opätovným stlačením tlačidla 【  】 čas pozastavíte.
(Pravidlá načasovania sú opísané nižšie). 
3.1, spustite pravidlo "pozitívneho 
časovania":

V počiatočnom stave obrazovky (0:00:00) alebo pri nastavení času na 0, keď je predvolené nastavenie, 
stlačte tlačidlo

 【】 tlačidlo na spustenie časovania a strana, ktorá dosiahne 9 hodín, 59 minút a 59 sekúnd ako 
prvá, sa zastaví a zastaví časovanie. Druhá strana má zostávajúci čas na pokračovanie v počítaní.

3.2 , spustite pravidlo "odpočítavania":
(Keď je bonus/odklad nastavený na 0, spustí sa len funkcia odpočítavania.) Po spustení časovača sa strana s 
plným časom použije na zastavenie a ukončenie časovača a druhá strana má zostávajúci čas na 
pokračovanie v počítaní.

3.3. Spustite pravidlo "Odpočítavanie+ "Odmena za každý krok":
(V tomto režime sa v hornej časti obrazovky zobrazí "bonusový" znak)
Po začatí časového limitu si časovaná strana pridá jeden bonus. Po jednom kroku stlačte tlačidlo 
[trampolína], čím prepnete súpera na začiatok merania času a pridáte odmenu.
Strana, ktorá využila čas ako prvá, sa zastaví a prestane počítať čas a druhej strane zostane čas na 
pokračovanie v počítaní.

3.4, spustite pravidlo "odpočítavania"+ "každý krok oneskorenie":
(V tomto režime sa v hornej časti obrazovky zobrazí znak "delay")
Po spustení časovania sa najprv spustí časové oneskorenie a po jeho  sa spustí odpočítavanie. Po jednom 
kroku stlačením tlačidla [trampolína] prepnite druhú stranu na spustenie



načasovanie.
Strana, ktorá využila čas ako prvá, sa zastaví a prestane počítať čas a druhej strane zostane čas na 
pokračovanie v počítaní. Keď je časovač pozastavený, na obrazovke sa zobrazí aktuálny čas odpočítavania 
oboch strán.

4. Pokyny na úpravu parametrov počas prevádzky

4.1. Počas prebiehajúceho procesu sa pri pozastavení modifikácie parametra zobrazí iba obrazovka 
parametra, ktorý sa používa v aktuálnom režime. Napríklad, keď je spustené pravidlo 
pozitívneho/odpočítavania, modifikácia je pozastavená a zobrazí sa len obrazovka "pozitívny/odpočítavaný" 
+ "alarm". Pri spustení pravidla odmeny, pozastavení na zadanie modifikácie sa zobrazí len obrazovka 
"odpočítavanie" + "čas odmeny" + "alarm"; pri spustení pravidla oneskorenia, pozastavení na zadanie 
modifikácie sa zobrazí len obrazovka "odpočítavanie" + "čas oneskorenia" + "zvonenie" "alarm".

4.2. Počas časovania pravidla oneskorenia zadajte zmenu parametra. Upravený "čas oneskorenia" je len 
dočasnou úpravou. Po jednom kroku sa "čas oneskorenia" obnoví na parameter pred úpravou.

4.3. Ak jedna strana odpočítava alebo obe strany majú zápornú hodnotu, nie je možné zadať zmenu 
parametra.

5. Číslo pohybu
5.1 , Zobrazenie čísla pohybu
Stlačte obidve tlačidlá "+" a "-" a podržte ich 3 sekundy, na displeji sa zobrazí číslo pohybu.

5.2 , Úprava čísla ťahu
Stlačte tlačidlo "+" aj "-" a podržte ho 3 sekundy, na displeji sa zobrazí číslo pohybu. Číslo pohybu pre ľavú 
stranu panela bude blikať, na zmenu čísla použite tlačidlo "+" alebo "-". Stlačte tlačidlo .

 tlačidlo krátkym časom , keď skončíte s ľavou stranou panela， stlačte  pre zmenu
presunúť číslo na pravej strane panela. Stlačte  po poslednej číslici, aby ste dokončili tento postup. a 
vráťte sa k zobrazeniu času chodu. alebo stlačte tlačidlo "+" aj "-" a podržte ho 3 sekundy, tiež sa vráti k 
zobrazeniu času chodu.

Mimo resetovania sa časovanie pozastaví, opätovným stlačením tlačidla  pokračujte v časovaní.

6. Údržba

1. Uchovávajte mimo horúceho slnka alebo vysokej teploty, aby ste zabránili sčernaniu displejov.

2. Nepribližujte sa k vysokostatickým predmetom, ako sú žiarivkové obrazovky, pretože to môže spôsobiť 
poškodenie šachových hodín.

3. Uchovávajte mimo dosahu korozívnych kvapalín a nárazov ostrých tvrdých predmetov.
Na výrobok sa vzťahuje záruka jeden rok od dátumu zakúpenia (záruka sa nevzťahuje na batériu a ľudskú 
chybu).


